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KÖRÜLTEK MAGAZIVJA 


lői nyilván megdobbanó szívvel hallják, 

hogy hamarosan ismét viszontláthatjuk 
monitorainkon Simont, az ifjú, enyhén ü 
dött, de azért jólelkű kezdő varázslót, akibe 
először valamikor "93 tájékán botolhattunk 
bele, amint az akkor igen népszerű korai Lu- 
casArts-stílusú kalandjátékban, amelyben 
egy kótyagos varázskönyv egy párhuzamos 
univerzumba teleportálja, ahol a jó varázs- 
lók jó szokása szerint kénytelen volt a vi- 
lág, s benne egy Calypso nevű varázsló Sor- 
didtól való megmentésével foglalatoskodi 
A zajos sikert hamarosan követte a fantázi- 
adús Az Oroszlán, a Varázsló és a Szekrény 
alcímet viselő folytatás, ahol újra találkoz- 
tunk az előző rész szereplőivel, és itt Calyp- 
s0 elrabolt lányunokáján próbáltunk segíte- 
ni. A kaland némi malőrrel végződött, Simon 
lelke ugyanis csapdába esett a testén kívül. 
Mint a címe is mutatja, a készülgető folyta- 
tás már az ezredforduló kalandjátékosainak 


A enyhén kretén kalandjátékok kedve- 


játékfejlesztőket rendszerint nemigen kelt félte- 
A: UE CSS TETEL STT 

idióta nevet kell adniuk, de a Big Bang elkeresz- 
OKA ng aa e e LGA sa tu á (ása 
nek. Pedig a játék elég kellemesnek ígérkezik, már 
aki kedveli a Wing Commander- és a Conflict Frees- 
pace-stílusú űrhajó-szimulátorokat. A játékos a Seki- 
ELLA TETEL EE LOM LL E] 
[MELLE ANEM É LT ee ZU Tt a 
harcban állnak a világuk elpusztítására törő Ittitsek- 
kel. Túlságosan bonyolut történetszövésre senkinek 


az elvárásai alapján épül fel: teljes 30 ben 
fogunk bolyongani az amatőr mágusok rögös 
útjain, amihez természetesen nem árt majd 
valami combosabb videókártya is. A töl 

net az előző két rész eseményein alapul, te- 
hát korábbi rajongói sok ismerősre fognak 
bukkani a több mint 50 karakter között, vi- 
szont akad majd néhány új is. A kommuni- 
kációs rendszer szintén a régire épül, né- 
hány módosítással, amiből igen érdekes 
próbálkozás, hogy mivel a karakterek nem- 
csak Simonnal, hanem egymással is érint- 
kezhetnek, az információk közvetett módon 
is eljuthatnak a játékoshoz. Mindehhez 
még van egy ígéret a többféleképpen végig 
játszható, és ebből adódóan nyilván külön- 
böző befejezésekkel kecsegtető játékme- 
netre. A mai kalandjáték-szegény időkben 
nyilván minden játékos két kézzel kapna 
utána, de a Simon the Sorcerer 30 megjele- 
néséig sajnos a jövő év elejéig várnunk 
kell. 


nem kell számítania, mert a fő hangsúly 
KEL AC MEA ZT (Aha hl 
rációs 3D-kártyák látványeffektjeire te- 
vődött. A hatalmas hordozóhajókból elő- 
rajzó, plazma és ionlézerekkel feldíszített 
kez na LOL TELT ALLE LE 
PDC K TSA LOL Át 
IGAZ SAE T Le 
EL RLYLLTSYULA LISGEG 
ZA ROL AAS 
jen a képernyőn 40 villámgyorsan mozgó 
kenés ált T KOLAT Zs ÁL TÓ 
LG TETT KEL NLG AL] 
peda ee LEUL AL Tea 
gukat a stílus kedvelői. 


ben bemutatni a Risk nevű társasjátékot, 

GUGA LTAL LTAL AE] 
e TTL LETE ELTE 
merné: a játékosok csapatokat építgetnek, 
hadjáratokat indítanak a semleges és az ellen- 
séges tartományok leigázására, amelyekben a 
csaták kimenetelét a létszámon kívül a szeren- 
ALLE LELET NET E LENT EB 
tékbirodalom egyik legsikerültebb társasjáté- 
ka, PC-n már több megvalósítást láthattunk be- 
lőle. Legutóbb vagy két éve, ami igen sokat 
GILL ALLAN A TA LANE L 1 
igencsak megérett a modernizálásra. Az új Risk 


N-: LL LCEZ ESZ L ÜT tületa a 


5 


STT EL LETE G NU ALA 
(ZEN TUZ TANA GZ LE ALÓ 
lágban 48 tartomány várja, hogy meghódítsuk. 
A hagyományos 20 "táblán" kívül lesz egy 3D 
LL ZT LA CML A ZA ETL ETT e al 
KEST EN ETL ASK E ET TT 
rik össze kardjaikat, illetve dobókockáikat. Ér- 
(EST TS LG ELLA 
hogy ez tulajdonképpen egy társasjáték, amit 
nem kimondottan számítógép ML CL GE 


S 
játszani: most már lesz multiplayer-játék is, 
KILL TAT ETT LETELTE] 
LANE ETEL AL TTL TALÁ 
érdemel azonban a számítógépes ellenfelek el- 
KEZELEST EL AEK HT EGT 
nak különféle személyiségprofilokat készíthe- 
ÜLAL LU E OZ ÉLTET STT e At 
vábbá képesek lesznek tanulni, azaz a kudar- 
MAL A CALT TEL ATLÉTA OTA 
ciákat. Várható megjelenés novemberben. 
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ECTS HÍREK 


JET ta TITANIUM ANGELS 


COMBAT 


Looking Glass mostanában is végzi azt, 
[18 KELET ELLA TESZT UN ZAL TE 

EILLTL LETT TETT SZAT ET OTET ő 
KE TZA CLA ÜL EZTÁN ET Ú 
LATTAN EL KM SZT OLL TÁTTLL HA 
NCS AL EZLTEET TÁST e] 
van tőlük. A Thunder over Europe alcímet vi- 
selő Flight Combatban a II. világháború légte- 
AL TELT LAL UT ETT T TAKE TALK] 
LTE TEL ZAL ML AC áTT TT Ki 
OLAT ETELE ET NT YAN OT TA 
TELT TET ETÜL KELETT ES TELT 
KELLAN LE JKELNOL TTL MESET ALT 
hány érdekesebb csemege is (Me-163 Komet 
vagy Focke-Wulf 1900), a legnagyobb megle- 
PET AS A AU TEA ze LT 
PZL LE LA KSS LAT (8 
eddig nem igazán erőltettek a katonai szimu- 
[EIN ATS GT EZ ETT TUL § 
PAL ETGTÜL ETET NN TEL ZEÉ LL ESL TÁL Lá E 
kel 111-essel, az angolszászoknál pedig a 
Mosguiton kívül beugorhatunk Liberator, 


NEE 


Flying Fortress vagy Lancaster nehézbombá- 
zókba is. Ez nemcsak azt jelenti, hogy a szo- 
kásos elfogó vagy kisérő vadász és vadász- 
bombázó küldetések kiegészülnek zuhanó- 
bombázó bevetésekkel, stratégiai bombázá- 
ELEK ELT SKZ NT GATT 
csapásokkal, hanem egy új játékélményt is: a 
többfőnyi legénységgel rendelkező gépeknél 
ÜLTE G LE aa TELLETT ző 
egyes tagjai között, szóval akár toronygép- 
[TELEL ASE CSS E LG B UL ESTT EZ i 
látványhoz a Flight Unlimited átalakított mo- 
KÜL ESS E EL A REL TTA NÉZ KÉL ed 
máját: változó időjárási körülmények, az 
összes alkatrész valósághűen mozog és sérül, 
többszáz különféle képességű gépi pilóta 
(vagy 8 multiplayer), terepnek pedig több 
LL LT LA ATA TATA Ó 
LAZAC ALATT ELNE EL AL TAT 
impozánsnak ígérkezik, és nem is kell rá túl 
soká várnunk: már a karácsonyi vásár előtt 
LUTRA 


hogy az SCI-nál 

nemcsak a Car- 
mageddon követke- 
ző részével töltik az 
idejüket az embe- 
rek, hanem egyéb 
érdekes terveket is 
forgatnak a fejük- 
ben. A Titanium An- 
gels címének halla- 
tán nyilván minden 
Carma-rajongó sze- 
me azonnal felcsil- 
lan - de tévednek: 
ez nem egy újabb 
apokaliptikus ver- 
seny, sokkal inkább 
egy cyberpunk ak- 
ció/kalandjáték, valahogy olyanformái 
mint mondjuk az Outcast. A sci-fi történet a 
föld jövőjében játszódik, ahol négy kü 
böző faj küzd az életbenmaradásért. Car- 
men nevű hősnőnk a Kinderekhez tartozik 
és egy elég érdekes munkából tengeti nap- 
jait: akkor jut munkához, ha olyan probléma 
merül fel, amibe a hatóságok nem akarnak 
(vagy nem mernek) beavatkozni. Vagyis fej- 
vadász az illető. Legújabb munkája egy ki- 
csi, de gazdag szigetország diktátorának 

A dolog elég nehéznek indul, 
tön érkezése után a légvédelem 


js kellemes hír, 


CLA LILLE TÁL LEN L UN 

hogy a tömegével megjelenő Forma-1-, rally- 
és egyéb versenyek mellett a Grand Prix Legends- 
ben már az autóversenyzés múltjába is kirándu- 
ISLA TETT E AGSZ ET LETELT 
EC L OLT TJTE LA  Et TAZaGEUTT a 
[UL AL UL STÁN Z EL TE LETT] a 
gyünk vissza a múltba - egészen a címben jelzett 
időpontig, amikor aztán tényleg hihetetlen járgá- 
[LATLAK NEL GT NESÉT ZT TE] 
PLATTE d LAZAC A 24 
ményhez első kézből itt szerencsére nem lesz sze- 
TALAL er a E SUL ALT TT ő 
tikhoz, Alfa Romeokhoz, az Audi elődjeként emlé- 
kezetes Auto Union C-khez) bőven lesz szeren- 
csénk. Szám szerint 12-be ülhetünk bele, amelyek 
ZAL Lá acies e LI EI] 
alapján modellezték. Osszesen nyolc korabeli 
(ZT ETET ANNÁT LL EL EN TAG 8 
sanak rajta a gumik. Egy-egy verseny egyébként a 


hú osztatlan az érdeklődés az autóverse- 


lelövi az őt hozó szállítógépet, és ő egyedül 
marad a diktátor hadserege ellen. Illetve 
nem egészen egyedül, "társa" is akad: a Ti- 
tán. A játék folyamán mindig a helyzetnek 
megfelelően kell váltogatnunk az irányítá- 
suk között. Carment Tomb Raider-féle köve- 
tő nézetből, míg a Titánt saját szemszögből 
irányíthatjuk. Némi RPG-elem, hogy a törté- 
net során mindketten fejleszthetik képessé- 
geiket és újakat sajátíthatnak el. Mire 
szükségük is lesz, hiszen a játék kaland-ré- 
szén kívül néha legalább olyan forró lesz a 
talaj alattunk, mint mondjuk egy Ouake-de- 
athmatchben. A látványról a di- 
rekt a játékhoz fejlesztett engine 
gondoskodik, ami a változatos 
fény/árnyeffektek mellett görbe 
felületekkel, voxelekre alapo- 
zott, a játékos lába körül g0- 
molygó köddel és azzal az apró- 
sággal kedveskedik majd ne- 
künk, hogy a program igyekszik 
mindig az adott PC képességei- 
hez igazítani a modellezendő te- 
repet és textúráit. Az első infok 
szerint tehát igencsak ígéretes 
ast-utánzattal lesz dolgunk a 
v tavaszára tervezett meg- 
jelenéskor. 


modern versenyekhez hasonló stílusban zajlik: a 
bajnokság mellett, indíthatunk edzéseket és idő- 
GEL CLASS ACE LU LL L ITU E 
tunk a boxba is. A játékből természetesen nem hi- 
ID UL ELGÁLT ÜL ZATA LSN TA IZLES 
sen nyolc játékos szállhat ringbe. 30-kártyára 
ugyan mindenképpen szükség lesz hozzá, de a 
szerzők azt ígérik, hogy egy P200-on is korrekten 
fut majd. Várható megjelenés október végén. 
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nk h kt 


gy időben a repülőgépszimulátorokat 
Es: cégek között igen divatos té- 

mának számítottak az I. világháború 
LEUL TAT TTL ÉLTET GÁL ELLA 
Normális ember az életben persze nem 
ülne bele egy ilyen bizonytalan madárba, 
e ERTLL ELTE Aa LL LGA 
Mostanság azonban megint pihen a téma 
(ki tudja, miért), és próbálja kihasználni 
az ACM 1918. A titokzatos cím az Aerial 
Combat Manoeuvers (légiharc manőve- 
rek) valamint az évszámot jelöli. A hely- 
szín a nyugati front, ahol Remargue sze- 
rint a helyzet változatlan, a játékos(ok) 
majd teszínek) valamit a mielőbbi válto- 
EZEL EL LIGET ETT KELET 
cia, amerikai vagy német szolgálatba 
lépve fogjuk berepülni a korszak leghíre- 
sebb repülőgépeit: például Fokker D. VII- 
es vagy a háromfedelű Fokker Dr. I-est a 
német oldalon, vagy a Sopwith Camelt, 
Nieuport 17-et vagy Spad XIII-at az an- 
ib és talán már HSLHLK Cssáksil 


1 


LEALL TTL LT ETETETT UA 
kával fog repkedni. A cél természetesen 
az, hogy az Ászok Aszává nőjük ki ma- 
gunkat. Nyolc különböző küldetéssel né- 
zünk majd szembe, amelyben a szabad 
vadászaton kívül olyanok is szerepelnek, 
mint például lövészárkok géppuskázása 
vagy Zeppelin léghajók elleni légitáma- 
dás. Ha valaki egy kőkemény szimulátor- 
ra számítana, az azért egy kicsit téved: a 
szerzők elsődlegesen azokat a játékoso- 
kat célozták meg, akik nem óhajtanak 
DIOLEN TEST ELÜT ALLTTAT148 
az égbe reppennének, sokkal inkább az 
CLINT UT STT A rz tárá AH) 
1918 inkább lesz lövöldözős játék, mint 
szimulátor. Ettől függetlenül a renderelt 
földfelszínnel, a real time fényeffektek- 
kel és egyéb látványtrükkökkel a szerzők 
igyekeztek a minél nagyobb élethűségre 
törekedni. Hogy ez hogy sikerült, az igen 
hamar kiderül, mert a játék még az ős- 
szel a boltokba kerül. 


Ki hitte volna?! Ki hitte 

volna, hogy egy stílus meg- 
teremtője, egy sajátosan femi- 
nin image kialakítója és az Ei- 
dos pénztárcájának legnagyobb 
gyarapítója még visszatér köre- 
inkbe? Senki. Mindenki BIZTOS 
volt benne, hogy a kis bögyös 
kalandornő a két pisztolyával 
idén decemberben is ugyanúgy 
ott fog kotlani a karácsonyfa 
alatt, mint az elmúlt három év- 
ben eddig mindig. A Last Reve- 
lation alcímet viselő negyedik 
részhez egy viszonylag új csapat 
állt össze, ami hatalmas válto- 
zásokat ígérget. Abból kiindul- 
va, hogy ez is "csak" egy Tomb 
Raider, elég jó helyszínt választották: Miss Lara Croft 
legújabb kalandjainak (leszámítva az első, bevezető 
küldetést) ugyanis Egyiptom ad otthont, ami a tombok 
raidelésére tudvalevőleg a legkézenfekvőbb ország. 
Jelesebb helyszínek: Kairó, Alexandria, Luxor, szikla- 
templom Karnaknál és persze az elmaradhatatlan pira- 
misok Gizehnél. Nem véletlenül említünk helyszínt, 
szintekről ugyanis már nemigen lehet beszélni: a törté- 
net úgy lesz kialakítva, hogy az egyes szintekre több- 
ször is vissza kell majd térni. A történetben Lara ellen- 
fele a német származású von Croy, aki egy roppant g0- 
nosz kis archaelógus, és beduinok vad csapatával kó- 
ricál a fáraók földjén. Az új fejlesztést azzal kezdték a 
Core-nál, hogy eldobták a TR 3 engine vagy háromne- 


NE micsoda meglepetés! 


gyed részét, hogy teljesen újjáalakíthassák a játékot. 
Kezdték az egészet a grafikai résszel, amelynek kame- 
rakezeléséhez a Resident Evilt vették alapul, és bő- 
szen ígérik, hogy nyoma se lesz a TR3 állandó "map- 
piny"-jének (villogó textúráinak). Szintén sokat csi- 
szoltak a fényeffekteken, amelynek legszebb példája 
az lesz, amint Lara magához vesz egy égő fáklyát és 
annak fénye bevilágítja a környezetét. Lara mozgása 
várhatóan sokkal szebb lesz, továbbá új mozdulatokat 
tanul, amiknek fontos szerepe lesz a történet folya- 
mán. Valamennyivel kisebb hordákban törnek majd ba- 
rátnőnkre az ellenfelek, lesznek viszont olyanok, ame- 
lyeket csak trükkösen lehet elpusztítani (a csontváz- 
harcosokat például úgy, ha lelökjük őket a mélybe). A 
szokásos pisztolypár mellé bevonul az ar- 
zenálba egy nyílpuska, továbbá Lara egy 
messzelátót is visz magával, amellyel tá- 
volabbi helyeket fürkészhet. A legnagyobb 
változás azonban a játékmenetben lesz: 
kezdenek közeledni a kalandjátékokhoz, 
aminek biztos jele a teljesen új inventory. 
Ebben a tárgyakat Lara használhatja, 
összekombinálhatja vagy akár el is dob- 
hatja, bár fontosabb tárgyak többször is 
kelleni fognak. Sokkal több lesz az NPC, 
vagyis a többi karakter, amelyekkel az 
engine-nel készült kis jelenetekben kom- 
munikálhatunk és természetesen nem 
maradnak el a videók sem. Megjelenés 
november végén. 


LL eezkles 


ENNE ET EE LAGE LYA át Óz el 

MAL G ENE E LTAL UL 
[TAN ZTA GÁLA ETET ő 
a Sinistart, amely elkészülte után mindent letarol 
maga előtt. Ahol a legnagyobb a szükség, legkö- 


Ti tra űrlények sosem bírnak [UL ULLG B tú 
1! 


zelebb a segítség... - ennyi éppen elég egy sci-fi 
lövöldözős játék kerettörténetének. A THO kiadá- 
PL LÁTÁ EZ RNS átt E 
9 ACE Lá c EZ NET 
IGET LE GGAL GÁT AT UT A 
LL e GY Erin bL LT ét (vert dalt száz ú át 
EEG RNS e EL U LEGAL e 
LEÁLL SZ] TSA ELI OBT 
Leave NN L TUL TAT ETC N Ca 
AE e ette áj rá LAND [Aral 
ME AA HASAT SETAL UL L A 
ESSZÉT ELETTEL Gát LA 
laszthatunk, melyek mindegyike kilenc, egyéni 
fegyverrel és nyolc egyéb berendezéssel szerel- 
hető fel. Az ellenséges hajók közül viszont több 


BSA" 


na fa p. 


mint 25 TT PENNYT HAN E ri 
LÜL A TS ELDA UL LÉT TÁL Ó 
KA TSSTT Ta Te LE ETL 
LELGTLTGTAT ELO NT ELTETT TT 
szempont a látvány: a saját szemszögből vagy kö- 
MAGNA N LOU ÁN ZKEZ TTL E 
ELLA CTTGLALATT E E YAZ SET TOLL ET E 
ránk egyszerre. Soká éljenek a shootem upok! 
Tá túl a B 
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A PC-JÁTÉKŐI 


INVIGTUS 


pet sem virtuális istállót. Akhilleusz- 

nak ínhüvelygyulladása van. Prométhe- 
uszt elsőfokú égési sebekkel szállították 
kórházba. De a Diablo él! Ha másért nem, 
hát azért, mert hatalmas sikere egyre több 
fejlesztőt ösztönöz hasonló stílusú akció 
RPG-k gyártására. Az Interplay Invicti 
tinul Meghódítatlan) című játéka az Olüi 
posz árnyékában alcímet viseli, és a 
mitológiát zatyulja össze a fantasy 
val. Hősök kicsiny csoportja indul útj. 
hogy némi kalandozás és egy jó adag hirig 
révén elfoglalja az őket megillető helyet az 
Olümposz csúcsán. A kalandok során az 
NPC-kkel kommunikálva újabb hősökre te- 
hetünk szert, így idővel tíz főre duzzadhat a 
rettenetes ármádia. Ettől függetlenül csatá- 
ba csak maximum négyet küldhetünk — 


H erkules elment kitakarítani egy csep- 


Team 17 most egy időre fiókba rakta a 
Ass: és egy tőlük kissé szokatlan 

MALAC TULAJOK LA 
valahogy olyanféleképpen, mint mondjuk az 
LACAN SL LL TEL ENE Li 
kicsit felszívta magát egy barátja halála mi- 
CIA ELGUL KÁN LASATOL TEO ET TS 
LELKE NAG AL ALLATI ETEL EE 
land is, amelynek cselekménye ténykedésünk 
LL LEALL ÜL Á ÁSTA 
tet, és egyébként több mint 60 küldetés vár 


nyilván a játékos feladata lesz eldönteni, 
hogy melyik arcok feleinek meg a legjobban 
egy adott összecsapás követelményeinek. A 
történet ott folytatódik, ahol Homérosz ab- 
bahagyta az Odüsszeuszt. Athéné marha 
büszke, hogy pártfogoltja végül is sikeresen 
átvergődött a kalamajkák seregén, Poszei- 
dónt meg a guta kerülgeti és az a vélemé- 
nye, hogy Odüsszeusznak csak rettentő ma- 
laca volt - ha újabb kihívás elé kerülne, ak- 
kor biztos, hogy bukná az ügyet. Athéné 
boldogan elfogadja az újabb párbajt. Így 
kezdődik az a menetelés, amelynek a végén 
félistenné fogunk válni. Látványát tekintve 
a játék igencsak "diabloid", bár némi mó- 
dosításokkal. A grafikai engine egyfajta ke- 
veréke a 3D és a voxeles technológiáknak. 
A játékteret szabadon forgathatjuk, hogy 
lássuk kik rejtőznek az épületek mögött, il- 
letve tetszőlegesen zoomolhatunk, hátha 
meglátjuk, milyen színű bugyit viselnek az 
amazonok. Csaták közben fontos a hadrend: 
gyémánt, ék vagy vonal alakzatban állha- 
tunk fel támadásra vagy védelemre. Össze- 
sen 30 különböző fantasy-fajjal fogunk ta- 
lálkozni, amelyeknek természetesen mind- 
nek megvan a fajukra jellemző harcmodo- 
ruk. Diabló-rajongóknak tehát kötelező tan- 
anyag lesz a Ouicksilver új játéka, amely- 
nek megjelenését az Interplay az év végére 
ígéri. 


ELLA LAZA ALU GSNE LELT Z [Ő 
stb.) A játékban összesen 40 eltérő 
karakterisztikájú, belső felépítésű 
és egyedileg sérülő hajóba szállha- 
tunk be, amelyeket egyenként 12 
LL ÉZ a aka gu ttal 
LOCAL EU LYULTLL ALLE 
tezett multiplayer-játék érdekessé- 
ge, hogy nemcsak deathmatcheket 
játszhatunk, hanem eldönthetjük, 
hel ELNE JELET 
vagy lövészként óhajtunk-e szere- 
[LTAL E e GSA ALL SÁ LA 
őre még bizonytalan, valószínűleg 
jövő tavaszra várható. 


ie 


[ANAL AT EGET ALA 
ji mivel az Electronic Arts 2006-ig megvá- 

sárolta a FIFA-jogokat, a következő hat évben 
[ALTE KELL TELT ELET EIN AT 
végére (illetve addig még lesz 2 VB és 3 EB - talán 
azok sem maradnak ki). Ez a hosszadalmas sorozat 
ETC LTAL E ETT EN LEVET TEL 
LLCSZL E Le z LTAL KUT RT TKTA 2) 
Sports minden egyes résszel állandóan egyre jobban 
LELET TAK MTA TELET LÉT 
[ESA TO MAT ERAT TA 2 ANT LT LE ELT LT ULE] 
helyzetjelentés, ugyanis megint teljesen új (ponto- 
ELL ML ILLETETT LTV E 
tyeg a játék alatt. Ez vonatkozik a grafikára, az ani- 
[GAEL LELT LEUL GAL Z TT T 


ott, hogy e Mrs FT a my N" a Fe 
[ILLATA ETO A E EL MLLE TAL E 
MINEL ALMA ELT GAEL ST LAT A 
MEZÉT M TT TALK ELET ETTE 
GALLON ALLT AE EGÁL LR 
FESS TAL ETET ML AZ LELET ALK EÁLTESTAT] 
ELL ETL OL ALT TAN TUT E 
dea A ZATU ETN AZ ZKT A ELLE 
három ikon jelenik meg, amivel pontosan kiválaszt- 
LEGAL ELLENETEK KAL TT 
LL TALZÁ TTL TEA L Ste HETTITA TOTÓ 
narrátortrió szókincse már meghaladja a 85.000-et, 
LEGAL OL EAST KAL 
tűnnek a textúrák: EGYÉNILEG animált közönség 
lesz, amelyek izgalmas pillanatokban felugrálnak a 
METALT LT Z MTA 2 ETL KÉL Ű 
PELLE ONTOTTA KHT 1 
lenést: november 1. 
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mikor az idei, "99-es EGTS 
As: két héttel végigolvastam 

a kiállítók szegényes névsorát 
meglepve tapasztaltam, hogy a 
nagyágyúk - az Electronic Arts, a 
GT, a Virgin, és az Eidos — vagy 
nem vesz részt a show-n, vagy 
csak zárt ajtók mögött fogadja a 
kiválasztottakat. Na, mondom, te- 
metik az ECTS-t. 

Amikor a főnök, Balogh Zsolti be- 
jelentette, hogy az idén hárman 
megyünk Angliába - velünk jött a 
Pólus Centerben levő boltunk veze- 
tője is - már tudtam, hogy a vélhe- 
tően gyengécske kiállításért kárpó- 
tol majd a buli, amit ott csapunk. 

Amikor a taxi a kiállítás első napjá- 
nak reggelén fékezett a hatalmas 
csarnok előtt, egyből láttam, hogy a 
kígyózó sor ugyanakkora, mint eddig 
minden évben volt. Ugyanúgy nem 
volt kedvem végigállni, mint eddig 
egyik évben sem, így ugyanúgy elő- 
refurakodtam, mint rendszerint. Ki- 
vételesen most ennek semmi értel- 
me sem volt, mert pillanatok alatt 
bejutott mindenki — hiába, az ango- 
lok értenek a "kígyózó sorok" keze- 
léséhez, nem úgy, mint mi. 


del Csztádtál 4 e 
Schumacher lába miatt a Ferrarinak volt két felesleges kocsija 
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TOY" Va 48 A 

Amikor beléptem a tétembe 7 
ugyanúgy a mega Acclaim stand 
fogadott, mint tavaly. Ugyanolyan 
izgalmas díszleteik voltak, mint 
valy, és ugyanúgy nem volt semi 
jó játékuk - a Shadow Manen kí 
(Id. következő számunkban) — mint 
minden évben. Volt ott viszont 5-6 
bombázó táncosnő (ugyanúgy, mint 
tavaly), izgi cicikidobós szerelés- 
ben. Hála istennek a standépítő 
értette e dolgát, mert a "tánctér" 
elé egy kopott, tejüveg-szerű ple- 
xit szerelt fel, amin keresztül lehe- 
tett ugyan látni a lánykák bájait, 
de fotózni nem nagyon tudtam. 
Szomorodjon meg, ha tudta volna, 
hogy én gyűjtöm az ECTS bébiket, 
nem csinált volna ilyen merényle- 
tet! Mentem is tovább. 

Amikor feltűnt, hogy bizonyos 
egyének nagy kartondobozokkal, 
táblákkal, monitorokkal, PC-kkel 
és pillanatragasztós flakonokkal 
rohangálnak, mint pók a falon, ki- 
következtettem, hogy azért itt sem 
mennek zökkenőmentesen a dol- 
gok, és bizony néhány stand nem 
lett kész a 10 órás nyitásra. (Em- 
lékszem, amikor még zöl ko- 

romban 10 órára 
beszéltem meg 
egy-egy találko- 
zót, aztán negyed 
11-kor derült ki, 
hogy a cég PR-es 
művésznője még 
MEG SEM ERKE- 
ZETT a kiállítás- 
ra. Én meg álltam 
ott fehér ingben, 
fekete pulóver- 
ben, kivajazva, 
mint aki élete 
legjobb randijára 
készül, folyt ró- 
lam a víz, és át- 
koztam magam. 
Na, most idén 
ilyen hibát nem 

Ni vétettem, rövid, 
katonai gatya, 
póló, horgászka- 
lap - izzadjon, 
akinek hat anyja 
van - és csak a 
legfontosabb ta- 
lálkozók a leg- 

f jobb arcokkal. 
Amikor meglát- 
tam az Eidosos 

( haverom egy kis 
bigével csacsog- 
ni, rögtön tud- 
tam, hogy az idén 


vékony lesz Eidosos szere- 
tetcsomag. Olyannyira vé- 

kony, hogy Andy (a PR-es, 

akiről szó van) kedélyesen 

kezet rázott velem, meg- 
kérdezte, hogy vagyok, 
biztosított, hogy én vagyok a ked- 
venc magyar főszerkesztője, majd 
sajnálkozva bemondta a frankót, 
hogy nincs nála CD-csomag, de 
majd küld postán az ECTS után. 
Már éppen mondtam volna neki, 
hogy nekem a CD RÖGTÖN a show 


esetén". Oké, te nyertél, leléptem. 
Amikor a csarnok mértani közepén 
állva körülnéztem - röpke két órás 
felfedezés után - realizálódott 
bennem, hogy ez az ECTS inkább 
húz a konzolok felé, mint a PC-s 
játékok felé. Mert a Nintendo és a 
Sony veszett nagy piaccal rukkolt 


Internetes fantasy játékosok kedvenc találkozóhelye; egy stand az Everguestnek 


után kéne, mert ugye a KByte ak- 
kor jelenik meg, de a pali sarkon 
fordult, és ellibegett a nővel a bü- 
fé irányába. Igaza van, ki a rákot 
érdekel egy kis hülye - ráadásul 
magyar - főszerkesztő?! Azóta le- 
sem a postást. Ja, a standjuk. 
Pofás kis építmény, kiköpött 
Lara háza. Epp be akarok 
slisszolni a ZÁRT ajtón, amikor 
mondja a kislány, hogy "No- 
no!". Először arra gondoltam, 
hogy kifejtem neki, miért is 
akarok bejutni, de aztán 

eszembe jutott, hogy öreg va- 
gyok én már bohócnak, így az- 
tán végleg dobtam az Eidost. 
Amikor a Take 2 standjának 
bejáratánál elém állt a kétmé- 
teres néger kölyök, már tud- 

tam, hogy nehéz meccsem lesz. 
Mondtam neki, hogy kéne egy 

CD csomag, meg XY-nal is be- 
szélnék, ha lehet. Erre bemond- 
ja, hogy "Belépés csak találko- 
zó esetén". Mondom újra, hogy 
mi kell, meg kit keresek, ő 

csak ismétel, mint a robotzsa- 

ru: "Belépés csak találkozó 


elő, millió jobbnál-jobb játékot fel- 
vonultatva, míg PC-re rendesen va- 
dásznom kellett, hogy valami iz- 
galmasat találjak. Gondoltam is 
rá, hogy miként fogom a CoVboy- 
nak úgy előadni ezt az "élménytö-" 
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SUPER HORMET 


Só jó 
csk éöösszzá 
vér 


A Drakan-lányka ma a ruhatárban hagyta a sárkányát 





vez MYa8 

meget", hogy a végén tudjon vala- 
mit meríteni belőle? Állítólag jó 
színész vagyok, de hát lócitromból 
nem lehet várat építeni, legfeljebb 
lócitromvárat. j 

Amikor már a harmadik kiállítónál 
is csak egy majdnem üres dossziét 
nyomtak a kezembe - belül pár gé- 
pelt lap, CD sehol, színes szórólap 


Az Eidos ennyit azért mutatott. Vajon melyik játékukhoz? 


sehol - tudtam, hogy nemcsak írni 
lesz nehéz az ECTS játékairól, ha- 
nem képet mutatni is. Mondtam is 
az egyik kislánynak, hogy régen 
lelkes papírgyűjtő voltam ugyan, 
de most inkább értékelnék eg 

pici fényes korongot, amin szép 
tékképek meg illusztrációk vannak 
- mert ugyebár betűket én is tudok 


kg tm. 
A kiállítás legjobb anyaga: Grand Prix 3 a Microprose-tól 


írni, de képeket meg screenshoto- 
kat szülni azt nem. Ja, mondja, hát 
CD az az idén nincs. Mondom ma- 
gamban: "Nem baj, úgyis gyenge 
játékaitok vannak, fogok én itt 
kézcsőkozni neked!". Ez a rémisz- 
tő tendencia egyébként "alles glo- 
bal" jellemző volt a kiállításra — 
nem elég, hogy csak a kis cégek 
voltak kint, de még promóanya- 
gokat sem hoztak magukkal. 
Amikor közeledtem a Virgines 
találkozóra természetesen tud- 
tam, hogy ismét nem engednek 
szinte senkit a közelükbe. Csak 
jó kapcsolataimnak köszönhet- 
tem, hogy bejutottam. Duma, 
duma, csomag, elköszönés. Ek- 
kor vettem észre, hogy a press 
CD nincs séhol - anélkül meg 
nincs illusztráció! Ha másra 
nem is, erre a Virgin CD-re na- 
gyon vágytam, mert létfontos- 
ságú anyagok vannak rajta — 
még jó, hogy vissza tudtam jut- 
ni és kaptam egyet! Halál jól 
néz ki, mint egy összecsukott 
Biblia, belül lapul a lemez. A 
Virginnek van stílusa, szó se 
róla. 
Amikor a Codemasters, a THO, 
Infogrames és az Ubisoft - ők 
voltak a legnagyobbak — stand- 
ján szinte csak N64, PSX és Dre- 
amcast játékokat láttam, az az ér- 
zésem támadt, hogy a PC a végét 
járja. Pontosabban a PC-s játékfej- 
lesztés. Persze ez nem igaz, hiszen 
egyre-másra jönnek a híres játékok 
PC-re, de azért FIGYELEMREMÉLTÓ 
az a tendencia, ahogy a legtöbb 
cég beleerősített a konzolpiacon. 
Amikor azt hittem, hogy a nagy 
cégek távolmaradása előrelé- 
pési lehetőséget biztosít a ki- 
csiknek, nagyot tévedtem. Be- 
bizonyosodott, hogy hiába épít 
egy "második vonalas" kiadó 
nagy standot maga köré, akkor 
S is csak két búbánatos hostess 
íj! kislányra fog csak jutni, vagy 
még arra sem. És azt a pár gé- 
pelt lapos ismertetőt akár egy 
kempingasztalról is ki lehetett 
volna osztani. 
Amikor feltűnt, hogy az idén 
szegényes lesz a fotózható 
csajválaszték elszomorodtam. 
Talán ha háromszor lettem sze- 
relmes, sokat mondok. Szeme- 
tek, még ezt az aprócska örö- 
möt is elvették tőlünk. Sőt, 
amikor délután 5 óra magassá- 
gában megpillantottam a szőke 
bögyös táncosnőt fekete kolle- 


azért nyomtam rá- 
juk egy pár koc- 
kát, nehogy szó 
érje a ház elejét. 
Amikor vissza- 
mentünk a szállo- 
dába és összerak- 
tuk a begyűjtött 
anyagokat - nem 
okozott fejtörést, 
hogy miként hoz- 
zuk haza — eddig 
mindig kellett 
venni egy új tás- 
kát -, már nem 
volt kétséges, 
hogy az ECTS hal- 
doklik. Sajnos 
ídén az amerikai 
E3-ra nem jutot- 
tam el, de jövőre 
elég valószínű, 
hogy, oda me- 
gyünk inkább. 
Szinte alig hoz- 
tunk CD-ket és il- 
lusztrációs anya- 
gokat, pedig szin- 
te egész évben 
(korábban) azokat 
használva szok- 
tunk dolgozni. 
Szégyen. A ha- 
nyatlás okát nem 
sikerült megfejteni. Nem tudom, 
hogy a PC-s fejlesztések akadoz- 
nak, vagy egyszerűen csak drága a 
helybérlés, és a cégek inkább 
másra költik az amúgy is szűkös 
forrásaikat. Mindenesetre e- 
lemreméltó, hogy még az Eidos 
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Egy angol kiállításról persze nem hiányozhat a lóverseny 


sem villantott, aki pedig korábban 
minden évben vitte a pálmát a csa- 
jaival és csúcs standjaival. Most 
már igazán kíváncsi vagyok, hogy 
jövőre mit találnak ki! 


Martin 


Army Men II - akarom mondani: két army man. Mintha ezek nem műanyagból lennének 
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ELEALÁL LETELT VA 
Hés MLLE EGETNI É§ 

MENET Sá se AJÁN 
LTE LTE TAL LÁT Z LK 
alkotóira, hogy a Red Alert után végre ismét egy va- 
donatúj dologgal jelenjenek meg, A Tiberian Sun 
mostanában valószínűleg az egyik legjobban várt já- 
LATTAL LEE TET ETTOL Ét 
"címkézhető" stratégiai játékkal, a "nagy 
öreg" folytatása azért változatlanul az ér- 
deklődés középpontjában áll. 

LESNI NETEN TE TAT ELÉ 
LAGE ea LATTAL 
LSEALAZN LE TAT ETLÁLAL1 
nyitva az újság), akkor előrebocsáthatom: 
ha nem a folytatásról lenne szó, valószínű- 
[ELL T A Star LÁT TÁNAK E ÉL 
PIGLET LTAL ZS ALL ALT 
jelent rosszat. Aki azt vallja, hogy a jón mi- 


kinthetőséget, De talán felesleges is több szót vesz- 
RLE MSSL LÉ LETETT 
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A C8C "történelmi" hátterét ismerve nem nehéz új- 
[ALLT LELT L AY ELLE LT 


hel e. ehán AL Cane z 





€ e 


Seres TET 00 


LELALTOL ETNA er LSL LELET ÁLT e 
a Tiberian Sunt. 

LEK ATSSZT E EZ KENT ZU A 
(LE LAT AL ELL NER Ü TELT 
egyáltalán nincsenek poligonok - a készítők a voxe- 
les grafikánál állapodtak meg, ami gyakorlatilag 
KN LAOZNNL TETEJE KEZET 
KANTÁTA S EZT T TA EUT TT 3 
KEL ZAL LK LOVE ALLAS 19) 
harcjárművek irtják egymást. Szebb lett persze a 
részletek kidolgozása, ami nem meglepő, viszont 
LV LELELZT RUN TELLETT AL ELTE 
CLINT NE ELL LAN AZT ELÁLL ET) 
ML ÁLT TTL AZA AL MEL LSE ELET ő 
élénk színek különböztetik meg, az emberek pedig 
CL LGL SZALLT A E EE TALLTT E] 
jelenlegi trendtől ez egy kicsit elüt, ám rövid játék 
után rájöhetünk, hogy ez nagyban növeli az átte- 


S 3 
4 Kt va 
néz tj 
me kh 
ÚJ 
úgy folytató- 
[ILALULLEL UL BA én 
ÜZLETE 
KELL ebe 


LSE LE AES 

meg, a másik oldalt pedig az elvadult 
LOL ES LG LL LL 
LTAL ALL G AEK TEA 
DELTA TAT SZ ESZ TAT 
anyag működteti mindkét fél hadigépezetét. 

UL KOLAT 
Aa HST ALÁ S e 
LELET AT ASZT teste Sal 
LENE LTE SSEL Ag Jt a 





A taktikus alpínista-i csoport tud egy rövidebb utat a hegyeken keresztül. Vagy ha nem, akkor csinál 
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LEE ELSO GO E LL At 
[CAT ETL ALTON LAT LO LL A 
közvetítésével kezdődik. A Brotherhood rangos ese- 
LOLA ALLAS LT SÉ A 
csinos riporternő segítségével megszökik. Hamarosan 
LON EL EZ t0 a 
valójában áruló, s a szökevények az "igaz hívők". Ők 
segítenek Kane-nek visszatérni, merthogy Kane, a 


LA 
ked ZOL EI 
s zat 
Tentétben nem halt meg. A 
Led Le OLE [1] 
várják, hogy szolgálhassák őt. Ha a 
másik oldalt választjuk, a GDI-nál 
természetesen kevésbé 
UL ELÜC LA GT 
LELET 
MOSZ ee já 
lomon tábornok sze- 
[EL AZÉ La 
nes játssza a folyton mor- 
Me ln ELttl 
[ZLTST LGA LO 
játszásokban az tetszett legin- 
[ELNYELTE Lt ette 
hatunk, A filmek szoros összefüggésben vannak a 
küldetésekkel, Például egyszer megesik, hogy Kane 
fe SZALL ee GAL LL HELLA 
Utána a küldetés: kiszabadítani Slavikot, és hűséges 
LETT A LEUL TA 


A Red Alerthez hasonlóan a játék két CD-n "terül 
tá A LL SEL LED TT A 
FESS Á HL AL TEN ELS Eu HA ES 
[ESELY LT ZS [ELLE O B 
ia ES LEE LÉ] 
MÉLTAT EE ETT ST A e ezta zi til ő 
galom progresszívan növekszik, s az új kihívásokat 
olyan kiszámítottan adagolják, hogy minden helyszí- 
PGA LL LT EJ ERO AL TÁL UL A 
új fegyver, esetleg éppen az ellenség új fegyverével 
kell kibabrálnunk, A "kiszámított adagolás" pedig 
KLLILG LL EL e S LEÁLL 








CLA TSA T Üöl 
minden!Már rögtön az első kü 
dául lépegetőket. $ ha nem ís 
LEGI ÓTN jegelmleteetetztáttsli ? 
LA ELL TT ELTE ET ALET E ELTELTÉT l 
EZ ETL ELÉ ML ETL LENA 
KYLE TETT ÉSÉT ELLENT Ae VT 
DANEEL AZ TIT 

LALI NET ATA ST TA 


MRM CL ELELL ALOL ETET ELSZ EST] 
9 attól függ, hogy milyen épületeket sikerül felhúznunk 


KELET L TAL HZ TTL Za A Aa oz tte ő 
[LL ET e NAT N A ZKT ET 
Leon TELE ELÁLL mornantuákáll 
az időzítés. 

A pályák úgy vannak megalkotva, 
[SS LL LETELT ET et 





PLE OE LE LAT LL 
LEE ETT ij 

ZATA eze AL 

üzem) felállítása ís elég sok pénzbe kerül, ezért 
LEZUC LETE MA SALT LA 
könnyen a tibérium-készleteink végére érhetünk, 
CL LELETET SZ ALU ÁL a 
tunk üssön, Még ha folyamatosan dolgozik is a beta- 
karító kocsi, a kasszánk akkor is csak lassan telik, s 
így megeshet, hogy csak tehetetlenül nézzük, amint 
Petz ENNE A LT 
LA AL Ne LEHAL HA 
épületeket, s abból a pénzből képezünk ki újonco- 
kat.) Az ilyen kényelmetlen helyzeteket elkerülendő 
mindig alaposan meg kell fontolni, érdemes-e egy 
kre TZN Ezaz ze UNO E ETET 
meglévő cuccok kihasználására törekednünk, 


Noha egy vadonatúj játékról van szó, az összetevők 
KELL NNA Lee e LN TET ETT ET HA 
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u . AAA 


[TES ZA 

lentyűkre. Ilyen például a csapatok kezelése CA 
sen 10 csapat kezelését teszi lehetővé a program), és 
LIZA A ESNE TOO E ELÖL 
lést, egyetlen billentyűvel mindig a szükséges ponthoz 
La KÜL EEZAGA 

ed hee Ta ELESÉS L 1 
gok megtámadása is a billentyűzet segítségével tör- 
NLAZAT LESZ ET ITL ETVÁ TB 
[LL E EAT Te ee e TET ea 
robbanthatósága egy új stratégiai adalék. Elhiheti- 
ELOLE DLA EKE ETTE GT E Te 
KSS ETL ATJULA KEN A NSZO A 
EL ALANL AT RÜLET LTE Ő 
KILL A LIE AKK A rá zat ERT 1-gT B 







1 Hi 
Jön az áldás az égből. Hál Istennek nem mannát küld az Úr, hanem erősítést 


Ke et aki tára 


ELLA DEa GE tája 


LT A 

A fejlesztési központ szintén 
fontos pontja a GDI arzenálnak, 
[EEEN E LOSA 
TT MRS nA LTAL 
tes hatású ürfegyverhez), és a 
LDT ESOL E LE EÁTT 
részegység. (A droidokat lásd 
LNI 

LAT LL EEEN GE 
metesebb fegyvere az álcázás. 
PHEOZTT TAG AZT ÉTT LA 
vel akár egy egész bázist ís el 
EG TEL LTÉ 1 
HL 

PULTRA EL ELTE á LETT NEL 
LEAST ate een TET TAL 
LTE GETE ES NE LL TÉT 


CTG LOL 
LA OM 


Meet ea alta 
OL ULT 
[AL LA 
pontot, néhány pillanatra 
egy színes vektor köti 
össze az egységet a cél- 
[CLT ELT 
ere art 
LAZA LETE 
[OLT 








ITT TULL E 











































TI 


LE ZE LOG KLTE LT ATTZ 
ETET ELLA ETEL ELSE AT MÁL 
LTP sze ELETE ELSE 

Ha igazán elit Nod harcosokat akarunk, nélkülözhe- 














GEL TT TP ELESÉS TE CL Ó 

LT Le LME E LEAT TT KU LT OJÉ a 
Ld ÜSS á EST S EE ELT L EI 
bázis látképét, de még meg ís védi a föld alóli betola- 
LG EL 


4 Last jágt 
jo LME ET ÉH[ 
retlenség ködébe burkolózik), 
de azt nem tudja kiszámolni, 
evet E] 
LA e Ete 
gát áá he 
LT LTAL TEN 
KATE GMT KHT] 
LAN LEE NEE ETtJ 
MEGAN (Tá 2 ő) 
gázolunk át, az igen káros ha- 
ES tAL KE eno ejti L a 
[A3 ast aA 


pegazus tut átt n 






Harmadik típusú találkozás. Lassan új technika áll a házhoz F 


UE SS GAL GENS e 

















A gyomevők lelkesen gyűjtik a vegyi fegyverek alapanyagát. A" egyont- 
ravezető" jutalma pedig egy szép környezetszennyezés 


KAL KOLL E TOL TASSÁT ÁLLA 


TIBERIAN szúny HETA 


Most vagy nem a tökéletes színt választottam, vagy ez az új Ui TE-pálya 







LELTE E AZ OL LETT LILLE 
[CATO ALLA ELLEN LETŐ 
LYEN ESETT E TTL L EA 
Ha zeáááe. vannak felfegyverezve, A 
LELET LELT Meta] 
a kétlábú lépegetők osztják a 
LEALL TS LTET TA 
LETT ELNE L TÁL UL ALT 
legkirályabb GDI fegyver azon- 
ban vitathatatlanul a négylábú 
LETETT ALA LENE i 
Warsból ismert AT-AT-ra emlé- 
LIZA TTL AL CTR 
LE aT LAg TETT 
CAK 

ELLENT LL 
LELED LSUTZÉT ÁE 
IT EZALATT 
LELT KLÁN 
légpárnással (GDI) vagy ala- 
PINT JT ZEKE 
LLKILLIN 

A levegőben egyértelműen a GDI van fölényben. 
Az orca vontatóval például akármilyen egységet 
lehet szállítani. A Nod légierejének ásza a csésze- 
aljszerű banshee, ami idegen technológiával ké- 
szült. A légi járművekkel kapcsolatban csak azt 
LL N TA EZTCÉT SA SSE 
nálni őket. Egyszerűen nem hajlandók berepülni 
LEK OTA LELET LELTE TET 
MELLETT TEAT ZONA 

A bázisunk védelmére - a szokásos lézereken 
kívül - szintén szolgál néhány érdekesség. A Nod 
COLE LTAL JAT LENNETEK 
LELET LETT TALAN LATE LTAL E 
pert h etetett MOTEL ET 
vele együtt robban fel. A GDI serege az álcázott 
ELL TSZ HOL BULL ZANA A 
lyezhet. Igaz, ezek megsemmisítésére a Nod nagy 
hatótávolságú, mobil tüzérséget állíthat csata- 
bit B 

A felsoroltakon kívül mindkét fél gyárthat mobil 
javítóműhelyeket, melyekkel kinn a terepen lehet 
megjavítani a gépeket, ami nem egy hátrány. 

Nod sajátosság végül még a gyomevő is. Ez nem 
véletlenül a Nod kiváltsága: a gyomevő ugyanis a 
ÜLSZ EL EUT ETT TSA 
ket szüreteli, melyekből aztán a hulladékfeldolgo- 
DELETEIL OLAJ ELST N 








td TIBERIAN SUN 


KER NEELTAN ET es 

KI ELT ÉL Át EZT] 

226) Bos Mani 
gránátosokat, jetpackes gyalo- 
pe ZL Lt 
LETI ETEL 
ETL AT KEMT [ 

munkát, az egyszerű katonák 
CLT ELL ÉTELE 

hatásos, A kíborgok meglehetősen elszánt harco- 

ELOLE E EROE HT LÉ TTt ől 

pELTAL ETTE LEUL US ET 

LELET TMJ LE ÜEB 

ILLENE ZEN LETT LA [TF 

Utat 

Me 

ALA 


szemtelenebb figura talán a mutáns géprabló. Bár- 







LACEE ETEL ELL LE 18 
EALER TELEN LNN LN ET ET TEA I2ESL3 
csak ha mi vagyunk vele. Sajnos egyszerre csak 
(AZA TALR 

LELEK LÜL ACT LOL LEL ÉS 
irányíthatunk, A kém ígen kedvező tulajdonsága, 
[EALER ENEK ELESZI ETEL t B 
[NELLY ALLT ELETTEL AT ETT K TTL 
hi ELT LÉ LL TTL AA AL KT TT 


A Titanok errefelé így készítenek titánötvözetet 


LL en TEG AGSZ E e a ást 
LAO ÉG LAT LL 
kN EZEL ET ASE ALL AL ati A 
LAN TOEeK E e LT TS EL CLT 
LOS sb e b. 


DOLGOK GEL SZ OL TT 
LTAL LT LT LGA L EL 
LELTE e EST ELLE 
SOTET LÓ 

ZSZ EL ZET A 0 8 

kán állnak valamelyik hadban 

álló szolgálatába, Egyszer pél- 

dául a Brotherhooddal csak 

LVA LA ÁH] 

gyárat, hogy a mutánsokat GDI 


I Az én mozim: egy mammut, közvetlenül a kihalása előtti pillanatokban 


A szabadítási akció azzal kezdődik, hogy teherautónak álcázva besuhanunk a GDI bázisra 7 


A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


ersáabol éra akáló kézikönynel 
PEGYANT EK TSA 


KAL Se LAT TT 
ZSELÉ Sz E EST e 
GGAL a GETE TT B 

LON Sze ER LILLE) 
a kötelezően beszerzendő kategóriába 

ELL AL ELT OL AL ZAL Ő 

KDAT ELT LÜL TE] 
TALK L A ere EL ÉSE 
IA LE AS LE [OC L TT 
nak, Engem elég szépen lekötött a játék 
- a tükörben a karikás szemeimet látva 





LAO AKT E OLT egz at LES LZŐ 
Pn NAL ELT KAL elesen S La ETT 
lerombolni és újraépíteni az egyszerűbb épületeket, 


ANETTE LATOS TT Le AONSe ÉL E] 
UE ALOS ZOTT TS AL SOS ZTA 
lyett ugyan csak konszolidációról beszélhetünk - de 
LB 

v.2 






Minimum: P166, 32MB RAM 
Ajánlott: P-II 233, 64MB RAM 
3D-gyorsító: — 

Multiplayer: soros, Modem, LAN, Internet 





Uza LAT e ET 
azokat. Az is elég érdekes, amikor egy vagyon árán 
LÜL AZ TALALNI SS kej LTEbélő 
LAS LAL E TA ÖLELTE A 
ety Ze e e e AT LA 
EST ET EÜ Ete 18 

Hosszas játék után egy dologra rájöttem: sok lúd 
LOLA rá ESZ EGT AZ BELA SALE] 
egyszer lebénítják, elveszik tőlünk és ellenünk fordít- 
ják. Úgy tűnik, inkább a katonák "építése" válik be. 
Ha rombolni akarunk, egy halom rakétavetővel kell 
útnak indulni. Mivel sokszor több védelmi vonalat 
ELT ACEL ELST SSL L ASLTŰ 
hasznát vehetjük. Átsuhanni az ellenség alatt, későb- 
ME AGA ae ae Eráz zá TTL Ó 
[GANG seta teát e ei in 
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va nagy siker volt... A 
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MA e RG AL e 


8 7 ép) A ójú játék 24 cd-n egyetlen válogatásban észen Eldeleli 





Timi 


kezluteeiáV élek Jásák alig $öbb, mönt 699 [FG 9 Mit kap ma ennyiért...? 
RAIDER, PANZER GENERAL 3D, PO.D., 

Ace MANAGER "97 GOLD EDITION, 
Ms SUBCULTURE, stb... 
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TAJDÍITYVOTD ATTTANTOITT AN 
ő eke setettzelszítelaeszsztssíttetselágaki 
at ésa gl 4) 


seemed -HAszzsdááz kez izzázáeise ete e AMKÁZE 


le elel - 

2 ALA A 7 
Zsoldosok... Kormányzók... Harcosok... Pénz... 
VEZES] [See] szabadságharcát zsoldosaid élén ! 
IRAS katona, diplomata, zsoldosvezér és straléga egy 
EZSztá use és lépj [re Jagged Alliance 2. Zs E iteli Szi ETET SET 






4 j 

4 

j § 
szvA 7y VÁRJUK VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT ! 
ss g ML La Az ezáoé ön KEKE Tá 
AAA LAGO S UNÉNÉÉ Tt or PYTNÁT izet étÉB ÉN 


mobile armor division 


AZ ÁRAK AZ ÁFÁT ÉS A POSTAKÖLTSÉGET TARTALMAZZÁK. 
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alahol a Galaxis sötét mélyén rendületlenül Fandangoban.) Ha a 
V-: ismeretlen célja felé a hatalmas A"Tus E 
Met LT 
be 
pihen minden égitestek leglehetetlenebbike:za elegendő csak : 
ebe á ee e etet ei 
UCLA Ld b A 
Zlkáatól a besszdeés ss sltapytsgke 
tát vonz - bár beszámolni hl ELL NI ai 

LÜLLELELTÜS KELET SÁLOZEÉT jederásslntraő 

KIELÁ LETT OLE EA DELL LL TT EEG L 

lág számos kisebb-nagyobb szigetből és konti- ego gs atát ee 

nensből ált, Legnagyobb települése Ankh-Mor- detektív), aki egykor 

pork ikervárosa, élén a Patríciussal. A helynek halálosan beleszeretett 

[ETT ANAL LA EN A Lee LT ES LENE Eta 

tott péfdául a városi hullaház, amely oly népsze- tán a nők jó szokása 

tű, hogy akit a Bérgyilkosok igen hatalmas és szerint elhagyta őt. A 

GJ EE TT r SAL LANE eL AKT eke 0 ELOTT MOT ETi 

nem is igen akar innen távozni, Ankh-Morpork- tekinthető karakter ettől természetesen inni kommandója, és így egyes számú gyanúsítottá 

LELNE ELÁLL ETET LEGE ELELÁEZLL1E TETT LELET AL OKE E EGE ELTE ZTE CL 

amelynek tanszékein a mágusok megleltetősed tagas egszer eákbéesájái ben is muszáj lesz minél gyorsabban kioldozni az 

LEE ELES TEK NEEE EE Ezt S EE LT LELET ESEL ELSE ASZ ESETE LEK ALL EZZET KILUNOET] 
lesz belé, egyiket sem sajátos univerzumában, ami teli van troll énekes- 
DEE ET LORNE KOLT LANE LEN ELET LEE 
[SET LL A ee TEST E EE LESEL OT B 
ETET TELEL árts ML LELETET OTT TETT T ÉN LESETT KET ET 
és minden sikátorban annak, aki játszott már point-and-click kalandjá- 
LETTEL AL LELNE GUS TESTE E STT LUL 
LETTEK TESCO ETETNEK ETT LL SZA LTSTI ET 
asszony, amitől hősünk mivel "interactolni" (felvenni, használni, beszél- 
még többet cigarattá- getni), a jobb click a vizsgálat, a bal click az in- 
ELLENE A teract, a nyilak pedig a kijáratokat mutatják. 
majd a grandiózus finá- Ami igazán figyelemreméltó, az a kommunikációs 
téban megcsókoljaaz rendszer. Egy szereplőre kattintva mindig hossza- 
imádott hölgyet, ésaz dalmas csevegés veszi kezdetét, amely aztán 
életéből kilépve bele- újabb témákat felvetve újabb végtelen eszmecse- 
ELETERE LELT 
sen T Heidi 
z0n. Ez a film noir ARJ- 

A nőkkel itt az az alapvető probléma, hogy kicsit sok van belőlük PGA ENG L Tb] 





mágiáktól [Sumhiohiwarázslat) kezdve a komo- 
lyabb levitációs és nekromanta varázslatokig. A 
Korongvilág ugyanis csordultig van töltődve.ok- 
tarinban (ez.a kékeszöld és a zöldeskék közötti 
átnyalat tudvalevőleg a nyolcadik alapszín) izzó 
De PETETAL ET ee Eht 
legnépszerűbb - személye egy fekete kámzsát vi- 
PALA el Gyere ELTE A ALLT] 


helyi lakos életében egyszer mindenképpen talál- 


LESTAT TEL CL ESÉS e er UL 
LSE e LT LEE ELÜL ATSÁ TÓ 
Halálnak hívják az illetőt. 

Ha valaki azt hinné, hogy a fenti leírás egy uta- 
zt ELS LSE KELET DN E TU Ő 
al ktinikára beutalt kényszergyőgykezelt naplójá- 
ból származna, at merőben téved és valószínűleg 
ENO ARO kae tatai 
b E A ae MSAT LELETET e 
nak ezt a Korongvilág-hülyeséget, mert világhírre 
tett szert azzal az egyszerű módszerrel, hogy fu- 
tószalagon gyártja belőle a fantasy-paródiákat. 
Tegyük hozzá, hogy megérdemelte, mert egy 
[dea a táz erat ÉTELT ESTE 
dás nélkül átvészelni, aki korábban hosszú hóna- 
TATE ELL LYEN 

A PG-s játékos ez ideig már összefuthatott a 
MENJ NN SEL LN EAK TOTÓ 
dea ea SZALLT TU 
e LGA IN TET] 
TETTETETT ES Lt LA 
A kiadó azóta változott, a fejlesztő nem - a lé- 
DN TÁV KÁ EE A STTAEIET LA 
játék, amely az előző kettőhöz hasonlóan az ak- 
KENERLZZá teret ga EA TK I B 

Az ismerős helyszíneken túl el is fogy a hason: 
ESET EÁ e AKT ETET 
MAOT MM KASE ETET 
Ea egye ereit EK 
és "40-es évek jellegzetes hollywoodi stílusával, 
FELE ANSTAST NEZET ettetie 
harapózni: a LucasArts ugyanezt találta ki a Grim 


LLLLESELT E MU LSE LME TE] 
PSG TAL Lee ALA E EL LOL OT ta 
féle egészségvédelmi kampányok vannak a Ko- 
rongvilágban is. (Inni még lehet.) 

LELET ELS TAL LAK LESETT ETT 
h1CLLL TEN EL ET EU TAL ONT AN LTE 
ee E ET TEIL ETEL NOT a 
DELET AS ÜLTE ie LT] 
rendőrségnél (izé: városi őrségnél), mignem egy 
SEEN EN E LELT ELT 
KSE atát Lt ASZONTA EL GO ALT 
pályát módosítani, ha ez a módosítás csak abból 
is áll, hogy hivatásos nyomozóból magánná vál- 
ALLAN TELT TEAT NOTT 
LOGAN ALLE É JEM ALU LÉ TT 
porkban ugyanis a kutyának nincs szüksége ma- 
MELEG LÉT TTL EEEN EE 
tud elintézni valamit, akkor egyszerűen a Bér- 
gyilkosok Céhéhez fördul, akik Korong-szerte hí- 
EA LOLA SAL 
bármilyen ügy végére. Lewton így az éhhalál szé- 
OTA ee e LENT ez E) 
végzet kettes számú asszonya, egyfajta Greta 
Pullover, fehér garbóban. Bocsánat, asszem egy 
ELJ ez ecet AGENT ZA ELISA e 
ILLETTE ZS E LEÜL] 
he LEE e LN ATKA 1 ELT 
néhány napja érkezett a Milkán, ami esetünkben 
LE LEGAL EL aa ea Tele 
lást takar, A történet innen úgy alakul, ahogy a 
LESSEE OZ ALLA L 
főhösünk jön-megy, az eső állandóan esik, az ut- 
ke ALLT ELTE ESEL ETT LAT 
LESTAT LL TOO ELS ÁLT ÉOT 1 a 
szálat kell követnünk benne, Közben természete- ) 
KAL LELET Ld att ÉSz TE SST LEE k 
SNGLAGSa sze ELLE ETT ÉAT 
statisztát a forgatókönyvíró az első felvonás vé- 
gén természetesen elteszi láb alól, akit termé- 
CL C Sa e LL ALLA 8 
ESZT ELE LEE LT ET En ET AN ue 








EL LELET KELTETTE LL TAN 
LENE ELLA ELT TAN 
LOTTE EE TE EL ELT EU TAN 
IZ LZETZA TRE LETELTE E 
ELO ALTE ET ZA SÁ dott 
természetesen egy jegyzetfüzet, ahova ügyek 
szerint elrendezve felirkálja vagy kihúzgálja a 
fontosabb személyek neveit, a gyanúsítot- 
MELLEMET LELETET TEL LNA LT 
kattintással Lewton minden jegyzetről 
elmondja a fontosabb tudnivalókat, 
CEE TETTRE TA 
MEGEL ASES EL HELLER) 
ügyben nem ritka a 8-10 téma is, 
ami rendszerint a 
[ETSO OT Ti 
szóáradatot 
KN Tt 
[UL B 
HOLA jtó 
ONLLL E] 
SL ÜL 
KLTE e 
szerzők! Ha 
KELETT 
LESZ TALS 
LELET ÁTI 
KLTE 
LAYLA 
merül fel, 
KEL 
CL ELEAS 
sarkában látjuk 
KELLÉ 
ELLIE ÉL 
LL ALT TEL Ai 


És 


ke 










Nehézfejű trollokkal társalogni különösen embert próbáló feladat. 


hd ] 
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A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 










[/LLETKOE JT 
tunk a játékban. A nyo- 
[Acer star] 

e GANZ 
LATE LES A 
hatjuk őket valamelyik 
Pb RaJ ei 11 
Me gar MTE] 
keV LATO AL 
E EVÉ ett 
LÉT ÜL LA 
KUPI LAL ez tszt] 
LL TATA 
ténik, és ugyancsak a 
csevegésekkel tudunk 
ÜLVE Aa ta 
LAGNE LÉT 1] 
felső sarokban megjelenő 
LL ETL TETT ENE SA 
AOL KET TAT EL ÉSA t Látta 
ténet nagyjából lineáris is, azaz a történetben az 
új nyomok felbukkanásával nagyjából egyenes 
vonalon fogunk végigmasírozni. Ebből adódóan 
bőven el lehet akadni, ha valahol nem vetettünk 





STAGE IAN ZETT] 
tárgyat avagy kihagytunkegy helyszínt. Az utóbbi 
mondjuk elég kellemetlen esemény, csak egy 
[d EMCAt TELEL TOT E MÁS 
KELL ELL LL UH TT ső 
[ALA AL ESTE ET GAL G TH 
SZAZ TTL ALLL ÉL TOL RU LLAG ALL ELEN 
KE LTE KEEN UH LE 
MALEK EL TAT KILL OSAN 
tisztet kezdjük el vizsgálgatni, akkor Lewton a 
ELL ZTE ERAT LTE ZETT ENE ELAAT 
nem vehet fel a kabinból egy tárgyat: a dokkba 
MEZ T LA AS ENE ELTELT HB 
LASAA TT LELET ÁAA EN TATÓ 
tősen érdekes elképzelés volt összeházasítani a 
Korongvilágot a film noirrat. Nem ís sikerült. Ezt 
KATA ÁL LÜL ELTE LAK LU 88 
vagy Dashiell Hammett - de semmi esetre sem 
LATTAL AT LTE TT EN TT ES AT 
E AOT Lea HELL ZAL OLT 2 
GYANTÁT TT GOT L1l 
LELNE LO EL LELET 
krimióriás cinikus stílusához, mint mondjuk a 
Pratchett-regényeket belengő felhőtlen vidám- 
ETL TES ZET LETTEL ő 
LESZ GZ LAO LETE AG EA 
[ELLA LLALOT LKAATT LÓ 





DISCWORLO NUIRÉLI 


BNBgg ay, 


bgusikwe áj 


Madackatz 
AMA 
MI Mali 


A jegyzetekbe pillanatba teljesen világos, hogy a nyomozás gyorsan halad 





kiváló fényetfektek és főleg az elképesztően 
hangulatos aláfestő jazz bárzene kiváló atmosz- 
ELECT ELLE LL AL EA LL TE 
hoz talán jobban illene Bogart vontatott hanghor- 
dozása, mint ez a hadarós Rincewind-stílusú te- 
nor, Szóval egy kicsit furcsa játék lett a Disc- 






world Noir, de annyi szent, hogy élvezetes, látvár 
hi LAZA TSZ TAT KT Ét] EA 
jes, ahogy azt az ember egy Pratchett-univerzum- 
ban játszódó történettől elvárná. 
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Ketyere 
Minimum: P2O0, 32MB RAM 
Ajánlott: P266, 64MB RAM 


3D-gyorsító: - 








rEZ ALSO OK 
VESE] LEE Te LEÜL KN ő 
ji JN N LOTTE TA TET ELT TA KERETET 

"rra ök META EZ LENE GA OT aTÓ 
d 4 / sorára, A film noir hangulatát viszont tökélete- 
sen adták vissza: a folyamatosan zuhogó eső, a 


NEEWIND 





16 STREETWARS 


Acclaim szárnyai alatt megjelent a System 

3 csapat Constructor című kis pályamun- 
kája. A fejlesztő nevétől az aggok házában 
nyilván megdobbant az egykori C-64 tulajok 
szíve, hisz" ők voltak az elkövetői például az 
International Karate- és a Last Ninja-sorozat- 
nak is. Ha valaki nem emlékezne rá, a Const- 
ructor egyfajta zseb-Sim City" volt, amely- 
ben a t. játékos egy ingatlanügynököt alakí- 
tott: üres parcellákat vásárolt az önkormány- 


les már több mint két éve, hogy az 


zattól, épületeket húzott fel rájuk, amelyek- 
be : aztán szé költöztethetett. A bérlő 


adűgerétye; Hogy 


és bereadezéstel vatal a lakás (nyilván má- 


öetngyytnstmteeenggott mint 


házszámot, és egy meglepett háztartásbelit 
ápolnak le a szerszámaikkal. 


KÉTES ÜZELMEK 


Aki játszott már a Constructorral, a játék- 
meneten semmi különös változást nem fog 


észrevenni, mert csak a téma változott, a lé- 
nyeg nem: most nem albérlőket fogunk befo- 


gadni, hanem alkalmazottakat, továbbá nem 


albérleteket építünk-szépítünk, hanem az al- 


A PC-JÁTÉKÖŐRÜLTEK MAGA. 


Factoryban legyártott felszerelések kiszállí- 
tásával emelhetünk. Az alapszintű szeszfőző 
például egy szimpla bögrecsárda, amit egy 
lepárló kihelyezésével a munkásaink sörföző- 
vé, majd egy lepárlóüzemmé fejleszthetnek a 
Boss igen nagy örömére. A Gadget Factory- 
ban a felszereléseken kívül még egyéb dol- 
gok is készíthetők: a parkosítás például nö- 
veli a látogatók komfortérzetét, míg a parcel- 
lák sarkánál elhelyezett metrómegállók jelen- 
tősen meggyorsítják derék alattvalóink áde 


világ által előszeretettel futtatott boltokat. ki 3 
Az építkezéshez szükség lesz egy üres par 


beküldjük dolgozni, 
addig szorgoskodik, míg 
le nem lesz a raktár. 
Miután a raktárban 


valamilyen üzletet 
nekivághatunk alvilági k 
rierünknek. Az üzleti 


az elsőben a szerényebb 
vedelmet hozók (kajálda, 


b Cél 
A Főnöknek az a véleménye, hogy inkább ne húzzunk ujjat a Barbinokkal... 


... különben egy szép betoncsizmában végezzük a kikötő mélyén 


tudták a karbantartóink távol tartani a "ter- 
mészeti katasztrófákat" (a bérlők például ab- 
szolút nem rajongtak érte, ha néhány szel- 
lemmel vagy egy népesebb csótányfamíliával 
kellett a bérleményen osztozniuk). 

Azóta fordult egyet a világ: a System 3 vala- 
milyen titokzatos okból átkeresztelkedett 
Studio 3-ra és keblére ölelte őket az Infogra- 
mes. Közben meg szépen eltüntyögtek a já- 
ték folytatásával. Amikor az első hírek fel- 
reppentek róla, kicsit meglepődhetett min- 

második részben ugyanis az ingatla- 
edlik Keresztapává, mert - idéz- 
ve a kézikönyvet - a Streetwars egy "maffia 
real time stratégiai játék". Hogy ezt mennyi- 
re kell komolyan venni, arról az introban rög- 
tön értesülünk is. Egy háromfős "szakértő- 
csoport" indul egy tiszteletlen gengszter 
megrendszabályozására. Miután magukhoz 
vették a meggyőzéshez szükséges eszközö- 
ket (baseballütőt, palacsintasütőt, tollseprűt 
- kinek mi akadt a keze ügyébe), a tetthe- 
lyen egy fatális véletlen folytán eltévesztik a 


een) 


Úgy látom, enyhén túlbuzgó gengsztereim egy ideig a rendőrség vendégszeretét fogják élvezni 


mét is. Új boltjaink már alapból rögtön lead- 
nak 10-159- ota a zsaruknak, de a hatóság nö- 


szünk növelni, különben a boltvezetőnk pá- 
nikba esik és elmenekül. Az alkalmazottak- 
nak van némi kihordási ideje: minél régebb 
óta dolgoznak, annál lassabb a szaporodá- 
suk, és idővel szépen el is hullanak. Ilyenkor 
gyorsan küldeni kell egy új fiút, mielőtt egy 
csótánycsalád 


elné be magát a 
sza: 








ILTEK MAGAZINJA 


A Gadget Factoryn kívül még három kiszol- 
gáló épülethez lesz szerencsénk. A napi ne- 
héz munkában megfáradt gengsztereink a 
kórházainkban regenerálódhatnak, míg a te- 
metőben a kemény üzleti versenyben létrejö- 

vő hullákat tüntethetjük el a zsernyákok 


privát börtönt i. is- láljátok ki, mi célból... 


KÉTES ARCOK 


A maffia tudvalevőleg igen hierarchikus 
szervezet, és nincs ez másképp most sem. 
Mindenki marad a maga kaptafájánál, a kap- 
tafák kiosztása (azaz a munkakör kijelölése) 
pedig a főhadiszállásunkon történik. Alattva- 
lóink négy munkakörben ténykednek: 

Munkás: Egyrészt ők végeznek minden 
munkát az ingatlanok felhúzásánályfejleszté- 

ől száltít- 


Pelörrjéke a saját. ZET vált, és ezt a te- 

rületet a gengsztereink igen aggresszíven 

fogják védeni. Szintén "tárgyak" a kótyago- 
támolygó vásárlók is: a gengsztereinkkel 


alatt például a konkurencia területéről átvi- 
hetjük a mi városrészünkbe őket, hogy ott 
folytassák a költekezést. Az ellenfél lepuf- 
fantott emberei természetesen hullává vál- 
toznak. Ez javítja a városképet, viszont 
előbb-utóbb megjelenik a rendőrség is hely- 
színelni. A taktikus maffiózó szépen átvon- 
szolja a hullákat az ellenség területére —- 
helyszíneljenek a desztók Á 
lést egyébként direkt módi 

HO-n gyártott megvesztegetési pénzt be kell 


vinnünk az őrszobára, ahol cserébe egy bóját 


kapunk. Ha ezt a rendőrségen kívül tesszük 
le valahova, akkor hamarosan megjelenik 
mellette a rendőr, és vadul járőrözni kezd 
körülötte. Ilyenkor a fizetési listánkra kerül, 
viszont ideális megoldás egyrészt azon épü- 
leteink megvédésére, amit támad egy ellen- 
lábas csapat, illetve a konkurencia boltjai- 
nak bezáratására. Olyan disznóságot már el 
$e merek képzelni, hogy valaki az ellentél 
egyik kaszinójába behúz egy hullát, aztán le- 
tesz mellé egy bóját. 


KÉTES HELYEK 


A maffiózók és a város épületein kívül 


még akad néhány "semleges" épület, ame- 


hd 


lyek furcsa lakóit felbérelve ráu- 
szíthatjuk az ellenséges brigádok- 
ra. A mészárszéken lakik a Bruto, a 
pszichopata, aki vidám ámokfutást 
rendez az épületekben; 

ban lakik Mac atya, aki gyűjté: 
rendez az árvaháznak (a biliárdsza- 
lonban lézengő tolvajok- 

hoz hasonlóan "elrabolja" 

a pénzt az üzletekbőlj; a 
szeméttelepen trónol Ju- 

nior, a szabotőr, a folyó- 

parti bárban Fifi, a prosti, 

míg az elhagyatott börtön- 

ben egy ártatlanul villa- 

mosszékbe küldött elítélt 

szokott szerény tisztelet- 

díjazásért eljárni kísérteni 

egy kicsit. Mivel ezek a 

figurák alkalmasint ben- 

nünket is meglátogathat- 

nak, nem árt a Gadget el 
Factoryben legyártani 

azokat a cuccokat, ame- 

lyek megóvnak tőlük: a páncélszekrény és 
a riasztócsengő óvja a pénzünket a rablók- 


LT TZ aA a ÉTTA meleg kaja is lesz a leveskonyhán 


tól, a kutyaólban barátságos pit bullok vár- 


ják a nemkívánatos látogatókat, a szellem- 
csapda elnyeli a túlvilágról ide tévedt ura- 
kat, és így tovább. 


Őszintén szólva igencsak 
kétségeim vannak afelől, 
hogy mekkora sikere lesz a 
Streetwarsnak. Kezdjük ott, 
hogy szerintem már alapve- 
tően a témával is baj van: a 
gengszterek ugyebár a leg- 
kevésbé sem nevetségesek 
(leszámítva Joe Pescit bár- 
melyik szerepében) - de 
még ez lenne a legkisebb 
baj. Az már nagyobb, hogy 
lényegét tekintve gyakorla- 
tilag semmit nem változott a 
játék, olyan mintha csak 
egy mission disk lenne. Jó, 
persze a 320"200-as felbon- 


STREETWARS 17 


tás 800-600-ra módosult, mindenesetre a lát- 
vány akkor sem különösebben nagy durranás. 
A kezelőfelület tulajdonképpen elég egyszerű 
(bár a "jobb click-bal click"-műsorszámba azért 


MIOTA 
Lett 





5 bele lehet bonyolódni), épp ezért elég 

borzasztó, hogy - az előző részhez 
hasonlóan - kötelezően végig kell 
menni egyfajta Tutorialon, amelyben 
a fokozatosság lenini elvén alapuló 
campaignben szép sorban meg kell 
oldanunk az aprócska részfeladato- 
kat (például: építs egy új kocsmát, 
amely pénzt termel, és egy konyhát, 
ahol szaporítasz). Elég idegesítő, 

ú hogy a következő feladatra a program 
csak akkor enged, ha az előzőt már 
megoldottuk, és ha előre "dolgo- 
zunk" valamelyik pályán, azt a prog- 
ram nem veszi észre. Lehet, hogy a 
játék multiplayerben elég szórakozta- 

tó, de az biztos, hogy egyjátékos üzemmódban 
emiatt kicsit hajmeresztő. Mindent egybevet- 

ve: a kissé debil hangulat és grafika miatt le- 

het, hogy ideig-óráig szórakoztató a játék, de 

szerintem nem a $treetwars lesz az, ami miatt 
emlékeznünk kell majd a "99-es évre. 


CoVboy 


Minimum: P166, 16MB RAM 
Ajánlott: P266, 3248 RAM 
3D-gyorsító: - 
Multiplayer: LAN (4 fő) 





([:3 BRAVEHEART 


(Ma is az, de akkor aztán különösen.) Ez a sze- 

lgény ország elméletileg az angol korona hűbér- 
LIGETI A ÉLTE ATS zzz ea 
uralgikusan alakult: a skót királyoknak ez csak ak- 
LAT LAZTLEÉA e LTE ALUL 
a skót hegyvidék klánvezérei pedig egyfajta vicces 
nemzeti sportnak tekintették az angol király adósze- 
[LAATTI EA LT EST TAT ZETT La 
[EL ELL ASTM LT ESEL NETEZEL ELT ő 
focimeccseken.) Ennél már csak egy kedvesebb 
hobbijuk volt: ha egymásnak fűthettek be, nemrit- 
kán az angol király segítségével. Különösen vidám- 
LEALL RG EN LIZ NET GETE TATA AA 
EVA LN ETET TGV L AKT 


it SSZsz UNCLE ELT E LTAV AL LA 


[EZT L E LE ES een Me 
NEEE EL ESA ELET LU LA a 
ELESETT ULT 
[CAT ELTE EST éa TEÁT EE a 
MITEL KE TELLETT TELT ET AT áá EST TA 
kebelezésével, és momentán ráért a zabolátlan skó- 
Le EE L TTL OZ OT LELET LES a 
játos módján; úgy gondolta, hogy a saját fejébe 
húzza a skót koronát. Ennek következtében a követ- 
kező negyed évszázad egyfajta sajátos történelmi 
GEZA TA LT LALSÁL LU 

LELT EL ÁNLEEL STT ETL LÁBÁT 18 
hasoncímű tilgten alapul, amelyet itthon "A rettent- 
LT KÜ ge 10 AL LELET TÓ] 
látta eddig, ánnak ajánlom figyelmébe. Igaz ugyan, 
hogy a hollywéodi ízlésvilág előtt tisztelegve kicsit 
ANTON SA JEL KAGUGYOLKL ELEALET 
ed eszt e ee LETE Le ut een Lu 
vannak a spiccen! A főhőse William Wallace, az an- 
golok leöldösésének jeles bajnoka, aki erről a rossz 
szokásáról csak akkor szokik le, amikor a politikai- 
ELOLE LL TELET] 
Nyakiglábnak, aki:a kor nemes szokásainak szelle- 
mében felakasztatja, kibelezteti és felnégyetteti 


EZ 
SZA 


Ő 


MÁ 


EVE 





A Bruce-klánnak "ogak" a EE és narancssárgák a; az ellenségei... 


[NEVETNE NT LA ZT SSSe tett ha 
lok) küzdenek a Skócia feletti hatalomért, és a cél 
LALI TLAN T RE LEALL OLE LETT 
Kg ea ein Ear au ELLA a 
ELL SC ALL TS TT ALT ET ETT áá 
Lesz HL EALER TA TELET 
LÜL TS LL EAK ELTOLT AL ESÓI 


LAGE LGA ON LETE OZ ERETT ő 
viszont meglehetősen érdekes turmix. A fő cselek- 
LG EL AC ROL LTE NT LUN ÁSÓ 
LL STZ ZT STEZ TSZ LSE TALI E LES T ő 
Stgrá ta LAS LL ZAJA 


, DÜHÖDT SZOKNYAPECÉRE 


SBRAV 


vagy klánja (pardon: klónja) valamelyikével; hatal- 
LA ELSZ TETEJE AL SZTg Er Lee HT aA 
dizselésével teremtjük meg, egyfajta Sim Tartomány- 
módszerrel; ha pedig valami komolyabb nézetelté- 
OLE EAK A e ELL ZT EL 18 
PL EL LR KAL EE LL S A 9 
ELLA LEE EE OL LL tsak B 
Az igen üdvözlendő dolog, hogy a klánok politikai 
katonai adottságai igencsak különbözők, ráadásul - 
mivel a kezdő tartomány klánhoz kötött - a gázdás 
ságiak nemkülönben, így minden klánnál teljesen új 
La S OO AAL rá a 
LUCA ALLE EE L rán TAL ] 
nagyobb népesség miatt - talán jobban jártam volna 
valami nagyobb brigáddal (Buchanan, Stewart, stb). 
Az elméletileg főhősnek számító Wallace ugyan ka- 
tonailag elég jó, de kicsinysége és rossz fekvése 
[LATE Let SE LÜL LE Tk 


Királyi ambícióinkhoz a városaink lakossága szol- 
PERU EE ee len AT ASE Al 
vereket gyártanak, s ők szolgáltatják seregeinkhez 
Cedar ee hasát reb ó 
LSC áá bESz ze ÜLT 
ber tsr inet 8 adási 
ACL A Pen uit 
penzes EL Ca 
pete nt NEC St ő 
menedzselésénél a trükk a lar 
LSSe e ALTE ee] 
LÜL ál ater ei üle 
peAL sa L ZT 
egy adott irányba (szaporodás, 
katonai feladatok avagy keres- 
kedetem), de szerintem jobb fél- 
automatikusan (fix létszámot le- 
pá OETy ee ájaetető 
erhet ee a e 
Che KELET L LT S 
[o ee a ÉL ő 








A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINIA 


[dott te tut GTA Te ÁL A 
favágó, kőbányász, bányász) nyersanyagokat ter- 
mel, míg a második csoport (építők, pékek, fegyver- 
LN Meye a AA eret VT LL ELOTTT 
EZEL La Ta 
LELOTTE TATRA TAT e ETATS TH 
SAGA AG AGSZ ETT A 
határozzák a település vonzáskörzetének) nyers- 
Keszeg rate e éra át KE 
delkezésre álló nyersanyag mennyisége. Utóbbi 
NET AOL O GE LAN AGA TESTE el 
sen emeljük a szakma létszámát, az előállított 
mennyiség nem növekszik. (A program jelzi, hogy 
LEASSE Lee SUN ZAL SET LE H 
szerintem nem ÉVES, hanem HAVI termelést [áz B 


Két szakmártál fontos a mesterek tudásá és a2 is- 
Ze ZT TT LENT a OLTEK Él 
LOVÁN e GAL EE AGE LETT Ú 
PELLE Kt TUL LETE E Aa 
peta ALLT T Tass Se je ELÉ tá 
új dolgokat - a gond csak az, hogy egy újonnan el- 
foglalt tartomány mestereinél 
ez az idő mindig újra indul. 


LL ELLE Laca 
1 ELLA Lt vert stát al 
[REL RH ELL LEGE B 
dna geÜLLGE 
[UE EST ae L als 
pe GAME ev ue tását 
zánk való viszonyának kifürké- 
ETL LÜL ET jutt I 
második szakaszba lép: hírnö- 
köket és kémeket küldhetünk a 
ee LN TOLLAL EL 
köthetünk, szövetséget ajánlha- 
tunk/felmondhatunk, segélycsa- 
patokat kérhetünk, információt 
Md La Lee LN Let 
Tehet mondjuk üzenni, de sze- 
ELLEN BEEP ÉS 
szív szándékainkat nem hírnök 
KEN ELEL Ke E ejh 
csapásmérő alakulattal jelezzük 
EE Ae as á it tő 
a leendő áldozat!). Az enyhén 
negatív üzenetek (pénzt vagy 
csapatokat kérünk kölcsön) ter- 
mészetesen hatással vannak a 
[cut árt ása c ta 
peren te tása LA h ni eki 
ee ez Len át] 
De CSÉt Zenei a 
erdek bere tea 
sirat ő hun EL ihhsó 


nap egy hírnök zavarja meg őket kedvenc délutáni 
whiskyjük szopogatása közben, másrészt a túl sok 
KELLEK S TOLE JE Lá tea 
LA ELI TT GAZT TT KE 011a 
LELEK ETTÉL LEE TAN ÁKAT 
ZETAG SZ TELT Ze OT eLAL TT ő 
Sr E E ELT A TAL At DET 
semlegesek pedig soha semmit. Ajándékot kizárólag 
az ELLENSÉGESEK küldtek, úgymond a TT 
[GANZ aA LELET U TET TM KKeK ea 
[CHAT EN ANT ALKAR AÁL LT 
az a támadó sereg, amely reményeik szerint pontot 
tesz pályafutásunk végére. Az ellenségtől kapott 
pénzzel nem árt vigyázni; ha mindent elfogadunk, 
akkor elképzelhető, hogy egy szép azta 4 





Eeen TT NETES 
LINGUA 

A politika másik eszköze a kémkedés. Kémeink 
ÜLET OL AL EE KAT EST LA 
[E CI ETE E LELET ETNA 
[RL ELTETT EL S LTE LES ő 


IA Bruce-klán otthonában dögös seregek várják a nemkívánatos látogatókat 
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[ZAL ENNE KLM 
[LN 

(ELETE LELKI GÓL B 
ha gyengeséget mutatsz, téged fognak 
[TEA LG eT a 
MOZIS AL Ter otta 
POL LELET LELT 
TEL Z ALL 
GEL á Ta 
ML A LT 





LOTTE ELETE TT LELT 190 

CALL ALOL OLTE ALA tE LÉT 118 
san gyarapodó birodalom sorozatos angol támadáso- 
kat fog kiváltani. 


Katonáinkat két csoportra oszthatjuk: a nem dolgo- 
NCAA LAST EA 
EZEL Meet LL ET TO J LATE TA 
LAGE ELLE LEÜLT METSZET) 
UL EC LE ALTE e Ne za ngat 
ELL ee eá tet aZ é LE tSsée] 
[LN LELLT ME KOZ LA Arbeit 
kat csak egy vezért hozzájuk rendelve láthatnak el, 
jelenlétük növeli a sereg ütőképességét, közelharc- 
ban pedig a leggyengébb is messze jobb, mint akár 
E ELETRE szaán ue Lába 
LELNE KEY Ages 
csak sokkal szélesebb körű feladatokban kamatoz- 
tathat, mint a hírnök vagy a kém. Alkalmasint fog- 
ságba szoktak esni vagy meghalnak - ez szakmai 
EeNe LETTEL ASz en UE GEL 
ez ee tja PAT ZÁ tti 
amennyiben van olyan a városban) pedig meg pró- 
bálhatjuk átállítani. (Dungeon Keeper rajongók meg- 


LYLE LA Tán Etán Te] 
[Ae e ne ette VITT ETL 

alakulatonként maximum 15 főnyi seregekbe 
[ELET ILLAT át OTET 
ASS Le zt ee OT AL ta a 
szerelés" kezdetben kicsit házilagos, de ezt a felál- 
ALÁ MAO TRE rate 
edSTL ELL LL OL AG ÚZA 
pej eLÁSE CUT LAN SA e e CL [10] 
KEELAH E TE 
zsoldja innen lesz levonva (tréningezésnél három- 
ELJ ML AG NEE ETT LATSZAT 
KELLNE ALLES LA TA ON tát 
KATE Szá EGET MTE TEST 
LL TEL ASZ ELAVUL S 





ss kie ae ee K] 
ke e A de US B 
bd te LÜL S 
ke ea ÉSA 
PL LL a 
LL ő 
LE LAO ALLAN 
[2 EG EL DEE TEST ATÓ 
ALT Le O Le e ÉLT B 
[AAL ALA) 
A CELL ELLE 
ának. Ilyenkor küldhetjük diplo- 
LEE CCA tá La 
ELLE ELLA G ET 
USE LENA E EL AAA 
LE NSZZ ÁT Le 
mintegy "nyomatékosítja" a we 
d TELM esz OS É TA 
LO EK ZET AL 
LELLÁ1A tö AZAT TTL 
[edz Tu LAT 
épületet, vagy megölhetünk egy 
zu ee ee tea 
aZ LT ET RL EZT LE TÉL 
ez A NN ANAL e ES átt 
tomány területén mozgó idegen hadseregeket és ka- 
ALUL ETÉL ENSZ e geeez r a ÜLTE ET Ó 
ki is lehet rabolni, de a következményeket tekintve 
HU Ne ESEN EZ KOLESZ LU Ő 
honban, Ja, van még egy küldetéstípus: a támadás! 
Liz ea Le zo ene TEL TET 
kezte T UTC NE [1 
ajánlott az előbbi, ha ugyanis a 
gép kezd el számolgatni, akkor 
MC ee zza 
IGE e Szt kIL EZ 
ENE á ási ói 
harc tényleg teljes 30 élményt 
ECET ászt sát LG TAV] 
és csata kamerákat teljes 360 
fokban forgathatjuk és tetszés 
szerint nagyíthatjuk/kicsinyít- 
beragadt u 
landó lesz az a bizonyos "map- 
piát e aze Lane re 
sa, ha a nézőpontot mondjuk 
AAL ERNST RLE te 
Zelés ismerős lesz, ha valaki 


Nemcsak Edward király, angol királynak van fakó lova - loi vagjainknak is 


egre á CIRUS ee -ál stirlingi látkép kunyhókkal és munkanélküliekkel 


Keri eág e ej UT Al 



















egy vagy több együttesen 
akár egy box segítségével 
CA HALNI KEL e ELET Ü táAL ES 
Can EL LL SES EMELT LOTTE 
[ASZ LELKE LA SÉ] 
balszárny. A skót harcművészet rendre a "Hegyibe, 
Obelix!"-taktikát követi, de a 

I LSZ ZTE ELEZTÜ UT] 
[DUETT ASE LE LELT LEN 
támadó háromszögbe, védekező 
LAT LESZ 
turistacsoportba, Kisebb távol- 
Eeen Lee áá gat 
ELACTVE Te ez ALLT TA 


[ALLAN VA 
több csoportot 
LG T 
IZ EG ÉT Ó 
LG NN EL HT B 
ELTELTE ETEL LT 
[OTA eretet LTAL Tea] 
van az ellenség, akkor automatikusan ís 
[EZT TETEL ATON e io 
FSS S GET 
képtettségen és a létszámon felül nyilván a fegy- 
eze UE EL TS TEMA Le 1 
[EST ELS e LL ELLIE LÉTÉT 
MELETT NT ETL LO ÜL TÉT) 
szükség, maximum a páncélos angolok ellen lehet 
operálni egy kís átkarolással. 

A vezér önálló "alakulatként" üzemel, és neki 
[Sá zt et TAS NEL LAN GEL er LT LV 211 TSA 
ti a csapatokat, csata közben megegyezhet egy 
fegyverszünetben, illetve megadhatja saját magát. 
Ilyenkor ő rendszerint veszteséglistára kerül, vi- 
ral TS TI ETAZ NT UTAT ELS e 
nem tettem, de a vesztésre álló ellenfél gyakran él 
ET ká a LE AOSY TU LA [a 
gadni, és elkerülni a felesleges további vérontást, 

A városok ostroma mindig nyilt terepen zajlik , erő- 
LAO VAA SE ELST 
PLAZA LE GEL ST Aaa AL CET 
MLLE KTK LEALL a ELLA 
egész tartomány a kezünkre kerül, ráadásul az in 
LAZA AE EG LAT GÉ LA 
rapítanak a továbbiakban. 








LELET LÉ Lá eret Lea eu] 
[en á E a et ELLA 
ső órát, akkor ez is nekílendül). Ami nagyon tet- 
EAGLE ETET MET ETTAAT UA 
[edLL NET TáL LTE TSA Ü a 
KLLLACL MELETT OT ete tar a ssataut €] 
[ZMNE LD TE EOOT ELET TK] 
dolog lehetőségeit tekintve ugyan meglehetősen 





A Stewart-klán bátor rohama így már eleve halálra van ítélve 


BRAVEHEART 


KESZ LAL L SM N EZÉL TAL 
LKEZÉS LATTA 
de végül is gyorsan meg lehet barátkozni vele, bár 
KELL EGE SL EGT N TTL 
EGE ALT EL GEL EL LE 
PELLE IZ TT ELTELTE AT TAG SZA 
[A ea ag ALL REZA E SHH B 





ÁLLASZ TT ZLA EA n AT NT OZSÉ A A 
LEÜTNI TH ZA KSE TIL 
NETEN LT HELLA MLT KLTE 
TTL TAL ETT ERO A LN LATTA 
[UNCSI NE ATTOL EN VT TALAN 
ETET NEEE TELET E NT TETT TAL 
ben még swappelget egy kícsit, ami azért a mai 
MSZT TAL ZTA ELTELT TÓL LT 
ság, A másik csoda a Save-menü;: tíz slotba lehet 
LELT NET ETTSZ TA GAVE AZT 
sok, A különböző grafikus platformokon kimentett 
állások nem kompatibilisek egymással (ki tudja, mi- 
CNN ELL ELM A LT A LETE 
ELL LL ET KE UL ST Se LAT 11 
tölteni, akkor jön a nagy show, mert a save-menü 
2 ILLET ELEG Z AA NT CET TA 
KAL ESNL ELMENT LL ELETU: AT TTTT ő 
juk a másodikat, akkor ő buzgón eltakarítja a nyol- 
cadikat,.. Nagyon kellemes a hosszas aláfestő zene 
(SAL EHE ALAN GT KI ELET A 
líg tart (mi van Dezső, berekedtél?!), és amikor 
TET TT ELL ALT LN ZEL LETE 
szílencíum, mindíg újra és újra betölti, A legbotrá- 
nyosabb az üzembiztonság. A játék néha ötletszerű- 
OLAT ae TT ELTE ELT ALLE 
KU A ETET EL ALET AL ALLEN LTAL ZA 
19-szer, Nyilván sirámaim nagy részén egy patch 
LETE E EN TUDTA LÁTÁ [ZAJLÓ 
A játék egyébként önmagában nem rossz, és ha egy- 
edd ZALA Ta De tán [91] 
[AZT TOL OG TETU LLATALN 





CoVboy 


La Til esd 
Minimum: P233, 32MB RAM 
Ajánlott: P.H 300, 64MB RAM 
3D-gyorsító: Direct3D, 3Dfx 
Multiplayer: modem, LAN, Internet 








HIDDEN A DANVGEROL S 


evallom, a földig leesett az állam. Hogy egy 
j, tt előkerült cseh fejlesztógárdának 

olyan kommandós játékot sikerül összehoznia, 
ami nemcsakhogy versenyképes, de igencsak 
"ütős" ís, azt álmomban sem gondoltam. Nem aka- 
LELT EZEL E LA S NEE ELOTT Vő 
OLE ELL ONNEL TA 
kapunk a Hidden § Dangerousban?! Olyan hihetetle- 
nül életszerű háborús helyzeteket és elképesztően 
LAUER TE AT ET] 
Commandosban tapasztalhattunk, mindezt egy olyan 
KOÉZ URAT e NET Tt S KELTETT GÉ 
ALOL ENE LAT ETL AL EL 11 
LATTAL UE SST E LOL MET ACTÁZ  TOSSZÁL 
vők még tovább is lettek finomítva, 


WÜTÖLGEMÍÉEHETSEGES 


A játékot tulajdonképpen úgy is lehetne definiálni , 
UTROL o LL ALLA TÁ 11) 
annál. A lényeg végül itt is ugyanaz: a Harmadik Bi- 
ENSZ Ez A ez EL LT 
szabotázs, illetve diverzánsakció végrehajtásával. 
ETL SA LE LE LL te 
TSZ TAC NA ETT TTL SEL A 
KÜL ALLL OLE e KELL 
OLLAN EL LELET S 
LEALL AL HULL ELL LT ALLE LE 
[LN TTL TTL TSZ e 11 
bele" a II, világháború atmoszférájába. Nem csupán 
madártávlatból irányítgathatunk néhány katonát, 
LELETET TA E TAL ETETETT ZATI 
LELET TELT LSE TULELTE 
készítői - nyilván a konkurencia tanulmányozásával 
- kitűnően ismerték fel a lehetőségeket, miként le- 
LL ALTT LN E STT SS LAT 
ezzel egyetemben tökéletesen játszhatóvá tenni. 
LES SALT ALL EA EL NSES ZEN ttal 
[CA LELT LL Z ASK LEÜL] 
ELTELTE TAT EZT ALT ZZALTTTG] 
MESET TET ENG ALT LENT 1 
zetből érezhetjük, ahogy a fülünk mellett fütyülnek 
CELLA 

LILA TT ZT STT EZT sága 8 
jellemzi az elénk tornyosuló akadályokat, illetve 
azok megoldását. Valódi harci feladatokat kapunk, 
s nekünk úgy kell gondolkodnunk, mintha a kézzel 
fogható valóságban járnánk. A Hidden 8. Dangerous 
LATE EAT KELL ELT NN TETT] 
lehet, itt aztán tényleg teljes cselekvési szabadsá- 
[AZT LALI TLAN NT ALLE] 
ULT MRA ENE LELET AT 
EST TAT TALAN ELLEN 
TELKET TETT LE NT EKTET ETL] 
CL ZS ZKT LN Tent 
LETT ALLE TELS ÉZ TS ETL 
ban az a leginkább fantasztikus, hogy a 
KZT LL a E] 
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amikor a német az utol ér, három torko- 
ft MULT HT tekert 










tázkodik. Ha jól belegondolunk, ez végülis logikus 
is: semmi értelme egy térkép felett tervezgetni, hi- 
szen képtelenség minden lépést percre pontosan 
CE ZAAUT Mát eza ALLTAL ELL 
PAL Tee I an eire tál 
ke a kel b 


LA SESL PETE ZETT TTL ELET SET te 
távcsővel kémlelhetjük ki az ellenség mozgását, a 
[ALATTA et LSE T tő 
LGA TRE SATU eSES LT] 
nincs olyan tereptárgy, ami csupán "díszletként" 





ML Tsa 
EE jészesálea lam — merthogy rövid 
POLG LELA] halált halt katonáin- 
LEALL E ONE LGA TAT] 
elég óvatosak, Tévedés ne essék: ezzel nem az Al-t 
(ELNE CTL A KEL ELKEL és 
maguktól visszalőnek, Csakhogy: az ellenségnek is 
KELLOS ALÁZ LT LEN 11) 





11 , "Támadd 2 bdégl eaz bág 
LA) LÜL TEL Háló 



































"Ereszkedj térdre!", "Feküdj!". megadatik a visszalövés lehetősége. Szóval marad a 
LAGE AGE ÁT GALANT SZA TT LETE EZ TE KENT T 
SZÁE ELT TZ TÉT legtávolabbról, óvatosan, lesből elintézni. 
el, melynek az Y-tengelyén A másik dolog, amiért hanyagoltam 
[ELLA TÁ ZUT Tata ESZT AKT EE 
[AC § TEHÁT EGÁL ZAL Li 
FL MEL Tal KELT EL ELLESÉL 1É e 
így szinkronba hoz- [ALK 
LEE rá ZTA náimat. Sajnos d 
[ASE MET Stei k 6 
Az az elmosódott alak ott a távolban egy német őr. Géppisztollyal... eszázán költ sa 
[CALL TRIP OLASZ GALLON EA Ed L ELT LAN ZU L TT pg 4 
lenségnek nem csak a fegyvereit, de a járműveit is [OLAT LL " 
[EZELLEN ETTE ÉL ALSO § (ei ELLA ELOTTT 
díthatjuk ellenük, avagy német autókban, motorke- parancsokat a társa: 
ZLLE GT ELTTT A inknak, akik - 15 
CELL AE a 
v.W (JA 3N 2] ka / 
tik is azokat, A 
Sok játékfejlesztő számára a sokrétűség egyet je- . "Utánam!" fel- [ 
LENT AMELLET NT ÉS . 
SZETA TÓL ET [TS 
UE LN EL AL LL 
LAGE EL TATA P d 


Az embereink kommandírozása 
felettébb egyszerű. Bármelyik 
katona irányítását átvehetjük, 
[de LA a 
LATTAL TA LIL 
LA AL GST a 
[NAK ALSÉ OTA 
ELLE LETT a 
[SEL TS me 
nyíthatjuk, de természetesen 
van külön lopakodás- és futás- 
LIZ EEG att 
LAT VLNE LÉ 3AL A 
Sa van: le tudunk görnyedni 
vagy kúszhatunk. Ezenkívül még a "cselekvés- 
gombra" van szükségünk, ami univerzális: mászás- 
[ACT ESET e RAK AE LA AAS 
LACIT TEL Sá ee áz a TNS LL TU N 
Ami a parancsnoki teendőket illeti, az közel sem 
olyan bonyolult, mint a Rainbow 
PT ZNELTT ÉT ÁE ETT Ő 
[TT ATR Lé Ete] 
CEO SZÁN TOLLA 
EZEL TE AL 


Páncélvonat közvetlenül a szomorú elmúlás pillanata előtt 

kiáltásra mindenki követni fog minket. Az "ÁlIj!" 

nem tudom, mit csinálhat... A "Menj a dolgodra!" 

EOTTN LEV 1 Tee rA SZÁZ TT LATTA 

LLAGLAL LÉ É társalnkat, A "Kizárólag szükség 
SALY ELŐ 
LLATUL 

ül van még a sókat mondó "fél" fel- X kJ 
szólítás, ami bővebben annyit tesz, hogy "Ugyan ta- " a 
karodj már el a tűzvonalból, barátom!" 


















het, hogy előnyben részesítik a 9 17 MTV 1-A a a 
hosszas pepecselést a tervvel. j 
A Hidden §. Dangerous eseté- A lehetőségek tehát adottak: egészen szerteágazó panel er  ALEGYNR 
ben szemlátomást a játszha- hadműveletekbe foghatunk. Én személy szerint még- k ] h 
tóság volt a fő szempont, sem taktikáztam tólságósán. Pontosabban mindig eomune , ősi 
ML EZ Net LV ET TEL KEL ELETEN EAT TAC ei i 
Lea Az U ő vésszel megtisztítottam a terepet, s a többiekkel er 
[ELST AL EL ASS ELL ELL LO LAT EB 3 4 k 
ZA ee 
EZEL ELL estét VERT ag HA FA 
KELLNE LÜL EL LOS k ú 14 [ T 
LTE OL SZEN A Fi 
[ze áSyetá et tie] KÁ Feki h .. 





egyszerre van szükség. Persze a 
ELJEN LOL ESA L EHE 
KILElLrat Mást ő da 
dául képzeljetek el egy vasútál- 
Naaa LETÉT AT 
vágányok között fegyveresekkel 
[edd zata 
Late rá LENA] 
ULT Era KT LU LT 
CELL NSAST Za Etzel 
UC HG LAT TAN LUL B 
Kisebb fogócska veszi kezdetét, 
Kr he a ALT eT TB 


rendezni, úgyhogy a rendszerességnek legkisebb je- 
le nélkül masíroznak az aktuális parancsnokom 
után. Teszem azt: ki akarok kerülni egy géppuska- 
NCAA LATE ETTE TT TT ETT 
átvág az ellenség orra előtt... De említhetném azt 
is, amikor a mesterlővészemet irányítva megkértem 
KELL AL AL Sz EGT LT ATÁT Ő 
[/LILASAL ULD L LÉT TALALT TAT ő 
ILL LEO LAZA E LETT BULL ÓK 
LOL ALU KN DLLU NEL UT AT GZ TELT 
hálózati játékot játszani. Ismerőseinkkel négyes 


A milícia helyzete elég dangerous, de jobb, ha itt hidden maradunk rEZ Tir Tt rerteun heti MENTE] nem semmi. 
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LETETTE E NSZ ELS ott TÉT B 
ra, Mellesleg egyjátékos módban is sokat számít, 
hogy milyen embereket viszünk a bevetésre. 


A BEVETÉSEK 


LENA ZO NET ELL NET HET e el 
hoz, ezen belül egy-egy akcióhoz nyolc ember jár. A 
karakterválasztás is nagyon frappánsan van kivite- 
ZNI N ST ZET [ELL AL KU LIZAZ 
[ELOSLLELG EE LÉ LESKÓ 
sánál automatikus szelektálás ís módjukban áll. 


tál, 
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! Kijárási tilalom ide vagy oda, a cívilbe öltözött kommandó nyugodtan 
furikázik a városban egy parancsnoki Mercedesen 


Az újoncozást megkönnyítendő, a katonák rövid 
életrajza mellett öt főbb adottság van valamennyi 


NE ZT GT LL ALESS LA ZT L ea taST 1 BLA 


akcióidő, rejtőzködő képesség, teherbírás, kitar- 
tás, A teherbírást mindjárt tesztelhetjük is, hiszen 
LU ELLOSSEZ ETST e ARA ETEL 


lezni. Természetesen minden eszköz teljesen 
korhű: kézigránátokat, aknákat, puskákat, 


géppisztolyokat vehetünk magunkhoz, sőt ha 


CEN LETERE APS EI 


LV screenshotot akarunk készíteni, a fény- 
képezőgépről se feledkezzünk meg.) A 


kv 


tsa 


ZALAI ATÉNTT GEN ET ee A e AG E 
TENG LESZ ETT ATA ÁLT AT [118 
SZAT ETL ETET LAN LELT E TZAT HUN 
LUK AG SZOT L LL E KHT L LT 
válogatást nyomni: úgy ugyanis automatikusan a 
LAT ET EKE LTTET L E AZ ALUL 


KELLENE EE TS E ÜLT Z SZ KETOÓ 


LEALL E ÉL UE Le 
ELLA AN TT TP Sert A 
Elsőként Olaszországban kapunk négy missziót: egy 
lezuhant angol bombázó pilótáit kell kiszabadíta- 
[AGA TE ELLA LL E 


furcsa 
ML 
[21 
EILLLAJN 
s LELI 
k [EL add 
KLTE TA 
KULÁK 
ZAL S eZ8 
ni a hajó dekó- 
ee 
torta 
LorEIL a 
OEC Ó 
LILA 
[ST 
SL LLAE] 
Kent 
Prágából kell 
LENA T- 
met rakétakutatót. 
LENA A zá Lee et APA LEE STÜLa 
[LNN LTAL LA ETL EE TEL ETŐ 
LA SALE SÉ ELKEL UL LES 
ALK TTL TGM E LK KÖLL 
den fontos dolgot. Néha ezen felül még moziszerű 
LAO ELET EME 
be nem kalkulált eseményeket mutatják be. Jugo- 
szláviában például egyszerűnek ígérkezik a dolgunk, 
MEZ KASZA A ÁTTETT 1 
pünket, és ejtőernyőseink szanaszét szóródva egy 
erdőségbe érkeznek - így lesz egy egyszerű szabo- 
tázsakcióból végül öt küldetés. 


. 
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VESZÉLYESEN JÚ 


Aki idáig eljutott, az gondolom nem lepődik meg, 
KEN Z ae Ze SS AY A La 
LTAL LAK UNE ALL LAST ZAL 3 
Erd LELT ELLE KÉST LAR 
LE EAK ELS ELÉ Se ÜL LUTL AN 
[ELL ee e LEO z ELET 
[80 LÁV ELS UT ÜLET e 
méltó nagy híréhez. A fritzek figyelme egy pillanatra 
PALL e LELET Led ELETU 
nyoma sincs, legyen szakadó eső, vagy koromsötét, 
mindenki tökéletesen látja el a feladatát. Elég kel- 
lemetlen volt, amikor például egy félig lebombázott 
olajfinomító őrtornyaiból "szedegettem le" az őrö- 
ket (az egyik tartály tetején hasalva kitűnő kilátá- 
som nyílt az egész komplexumra). Jókedvűen végez- 


Mint a mellékelt ábra is mutatja, nem célszerű csak úgy símán behajózni egy német kézen levő kikötőbe 


OS FEGYVER 









ASNI 
LA 
LOL LANE EZÉ ELL 
CIA ENE 
TLAN LETETT LAR 
1 TEAT TT ts 


ALOL N LTAL AT EL SAL TALAN 
LANE E LETT [A 

Ld AEK ZT NALA TNS 1 
csáthatóak, Mint például az, hogy sem a komman- 
[SANT E LN GT ETETETT EL 
ALAK TELET KSZ E e 111 
UZENETET LL LL TETTE 
LETTEL LA LEN ELETEN 
LUKA Ü e UBI ETIKA N ETT CUÓ 
KELT EE ESEL 
mat, a küldetés végén mégis éltek és virultak, $ vi- 
MT LAGE TT Ze TATA CÉTARN 

Grafikailag azt hiszem nem kell magasztalnom a já- 
LEGAL TTL LL NOLT SEL SETA [SOT e 
LAZA E EKET E EZT ETEL ALLTAL TAN 
KKJ E LANYA KENT LA 
LAN ZKT S LTAL UL SAL 
és a tárgyak is sokkal valósabb színezetet kapnak, 
KILL ALT TA LAT NYELT ELET AC 
pályaudvar várótermében pedig diszkrét zene szól. 
LILLE KEST ÜLT Á 7 EB 
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Hidden £ Dangerous 





Külcsín/belbecs 
Látványosság 
Játszhatóság 
Szavatosság 
Zenebona 
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It kommandós játék, remek 
emény ellenfelekkel 









HEAVY GEAR HI 


LN 
[EHE 
rni 


13 ferátásetsen 218) 11) 
det Mi E] LG EL 


[ELL NAL esz ee eat aut d igazán bőséges 
termést hozott e témában, hiszen a várva várt 
NEL eaz KEZE g 
TO SCT NET Kea t etet TT LEN 
LL EE LELNE e RAL ÁH 
KAT TLAN tetőt E] 
MENDEL e tala Ah 
ML LSZOLTA e e ELLE E] 
LEZN ZA ACE VEZE Lt Les 
tikus újít ALLE LG LT KÖLT ET 
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Az űrséta pulykalövészet mindaddig, amíg az emberekhez hátulról 


háborúját; egyrészt grafikailag 

ETELE ÉT ALI EL A 

uti azán ta ebe 
ELEIT A E OZAT ti 

ARU CS NE Lee 
ELLATAS OT 

KELESSE TB ET 

[edu aA tg TSA TT 

ke ESZT ÁL LESTE 

IEACAL IL TT ELLE e 

tuk meg, hogy a sík terepen 

[eze e ár LAET 1 

LL ZALA Eső 

lake ne aal 

LACI LAO EVT 

Gear 2 ezzel szemben teljesen 
[ELÜL AG Tt] 

LISTÁN LA Ó 

Tomb Raider-féle játékokban rendszeresített "1o- 
pakotlós" játékstílust honosították meg a műfaj- 
LA S ALLE lááéyeáanől Li 





vannak az efféle "hatásszünetek", melyeknél le- 
hetőleg nyugton kell maradnunk. Szövetséges egy- 
BLA ATM AZA Sit 
LEE A ZAL TE GÉ UT NET 


ee Ata 
VISSZAVÁG 


Igen dicséretes, hogy az alkotók a 
történet lényegesebb eseményeinek be- 
mutatásához pre-renderelt "mozikat" 
készítettek, A történet természe- 
LZ e ESCA TE 
szolgáló Dream Pod 9 licenc 
KIE ELNE LEGE LETT] 
aj ugyanis egy hagyományos 

LT ETET UTAL 
távoli jövőben, a 62. században 
járunk, az emberiség által kolo- 
nizált Terra Nova nevű planétán. 
MAC T NEL ELT 
a történelembe: a bolygó lakói 

LIL ADTÁL ÉT 


















e 


ELTE SZ Tá lg kg 


resen verték vissza a Földről 
EL OTLALOEUL TA ELTMeJ Aa 
ÜL LELET 
LEO ASSaátlg nee] 
akét lábon járó gearek csatái- 
ea Via 
ket eredetileg 
MELETT er Ae 
MAL LEN ETO 
(ELNE LT TEL ÉT 
lyüket, A Föld erői végül is 
MLLE MEKK LTV A 
gó vonaláig vonultak vissza — 
CG LEZ GT LJETT Tr UL VA 
első háború óta már elég sok 
LAKE LT TETT a 
ELET h tetssz ai [a] 
MESSALA E ELŐ 
CALL ELÜL] 
CE ALLES ÉL ő 
LE LÁ ÁL SÁL OSS U B 
nik el Terra Nova térképéről, 
[oz AZA LTAL 11L S 








da 
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[ez EAT MET a Gaal 
STO ELNE ÜL LETT E 
tagos környezet fogad minket. Egyes küldetések- 
nél még űrsétára is vállalkoznunk kelt: gearünkkel 
az űrben lebegő objektum külsejére tapadhatunk, 


e KÜL KAL tst 
i térkép [ELLEN LL 
mi rakétahajtással 
EL TE ATA mozoghatunk a 
(ELETE súlytalanságban. 
ln TA f3 Szóval tény, hogy 
ilyen komplex tudású "lé- 
rézsziokM pegetővel" még nem nagyon talál- 
LATE LOCAL EL AL KELLNE al 
metes pusztítást végez, a ETTSZ ELTE AL tre 
földiek esélyt sem adnak a városnak. A tragikus LEUL GAe LA EL GSZ KE TUTTA 
esemény ismét együttműködésre kényszeríti a juk az útirányt, menet közben oldalazhatunk, s az 
bolygó két érdekcsoportját. A szövetségesek gear- űrben még foroghatunk is. Plusz mozgás még a 
FL ee ELL EEG OG ALU ő HULL SL LT ELTE LÉ LAT] 
mindenáron meg kell találnunk az anyagta- gyorsabban közlekedhetünk - persze a korcsolyá- 
TEO ME ZA LE EN ate e OL LA AOL ETO ÉG 
ISLE A végrehajtani, $ ha még nem zavarodnánk bele 
eléggé a gombok keresésébe, még a ránk bízott 
JJ ENENNVE társainkkal is foglalkozhatunk. Parancsokat ad- 
(91 E LEUL EE L KKE ELL ÁLLTA 
vagy - ami merőben új - behívhatunk egy úgyne- 
Az utazást a remekbeszabott új engine tette lehe- vezett taktikai térképet ís. A taktikai térkép nem 
tővé, mellyel látványosabbnál látványosabb helye- más, mint a terep műholdas nézete, melynek se- 


La e NEL eme zene Ad 


kaja e teák yea B 


re ostromolhatunk meg - a Heavy Gear 2 ezzel 
LOTZ EZ ELEG LULU 
UTALT NA it se LEKTALATT 19 
mech-rajongókat, azt azért hozzá kell tennem: a 
gondosan kitervelt stratégia nem létszükséglet, 






























CL ELL AL TTL AD LETT 8 
kül is gondolkodnak, azaz ha megtámadnak min- 
LEALL LK ZT ÉL 
KISZA AZA ZAY ZTE ZS A 01 
pilótákat választottunk ki, még az is megeshet, 
hogy mire felocsúdunk, már végeznek is a táma- 
dóinkkal. 

A gearek hatékonysága persze nem csak a piló- 
táktól függ, hanem a fegyverzetüktől ís. Az előző 
részhez képest kissé leegyszerűsítették a gépek 
LESZZAT OT AE LL A ZT ÁLT A 
mindenkinek tetszeni fog. Most nem lehet eltérő 
IGAZ EAT E LT SSEL JET Ő 
LELKED aa ELL LÜL TEA 
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Nemhogy földönfutó lettem, de szükség esetén -csúszó ís 


MILLÁT LA ETZ OLTE TETT) 
NOTT ML CL ATC 
LELT LANE e 
é MI UKTDATT A 
awagy gránátokat), A fegyverek mellé jönnek 


















plusz olyan lehetőségek, mint vízhatlanná tenni a 
gépet, avagy ellátni anti-gravitációs felszerelés- 
BEAU LE SL ELEG ALÓ 
szonyokhoz kell igazítani, Érdekesség, hogy nem 
csak fejleszteni lehet az egyes alkatrészeken, de 
ha valamire nem tartunk igényt, gyengíthetünk is 
egyes vonatkozásokban, például gyengébb pán- 
ZS AGA AZA LT GT e] 
jó? Hát arra, hogy valami hasznosabbnak legyen 
hely. A program minden küldetésnél maximalizál- 


Esik eső karikára, Heavy Gearek kalapjára... Az igazi poén az 
lenne, ha a villám beléjük is csapna. Nem belém - BELÉJÜK! 


ja a gépek harcképességét: valamennyi alkatrész- 


hez tartozik egy harci érték, s ezek összegéből 
jön ki végül az ún. threat value. Külön van egy 
LELET RÉ ZATOT AT (111111 
EA Gzáer E AAL LEÁLL AKUT 


LOZGM ZS AN Á3TA ő 
leszünk kevesebbet kérni, mint 
amennyi megengedett lenne. Vannak 
[LL ELL ACT ACT 
UZI E E ZLÁLTA Lt 
KELSZ Ged ESZT EAT 
száma is korlátozva van. 

Ami a gépek kíválasztása kapcsán a 
ZTA Ae er UE) 
[OLAT CA Len Ét a 
rEZ Nizza KT TT nt 
LL ESZT az eze LL TET 
ALLT) EZ E ene 
KAR GAEL A CL GEST E 
LEN BAZE AU LYA T 
tőségnek. Na mindegy. Szerencsére a 
többi módnál, így például a hálózati játékoknál 
LEALL NAT LE EL ELL ELTILTOTT KÉTTT 
egyébként még három egyjátékos mód közül sze- 
ACEL tte ZA SE EL GÉ LELÜL § 
meghatározott körülmények között, tréningkülde- 
EZZEL G LENT ZTA 14 
KIE TACÁELE LE TAE LT ELETE E] 
MLLE AS ZAN TÉT AZA ALL ETT 0 ő 
ILS ez ZAL Van a Ste 
patok küzdenek egymással tetszőleges helyszínen. 
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A multiplayer diszkrét bája: az utántöltés rendszerint igen kockázatos 
vállalkozás, ha a környéken ólálkodik valamelyik gaz ellenfél 












VÉGSZÓ 


LAZA Aa EL VALOT TT ASE TA 
szubjektív tapasztalatomat kell megosztanom ve- 
ZETA LT NT ATA 
LIZA SET ANTALL 9 TÓ 
tást és a szokatlan feladatokat, de 
LUN LOL ALAN TEN LAGE] 
klaviatúrán, és tudjuk, hogyan kell 
használni a gépünk képességeit, 
CUC NZ LT Z TEL1E 
got. (A gyakorló küldetésekkel 
egyébként hamar bele lehet jönni 
az irányításba.) A megszállott 
LACI UL UL L ETL TET ALA 
dást az anyag: a játék kézikönyvé- 
ben "komoly" műszaki leírásokat 
böngészhetünk végig, a küldetések 
ICE LIL NEZ UN É 1088 
[ELLA 
A Dark Side engine grafikailag 
rendkívül megnyerő teljesítményt 
[ARS ez ába 
[UE TELE ETATS ETEL ALLSEK ÉLT 
rek árnyéka is olyan, amilyennek lennie kell. 
[SCALE TÁLTOS EZ NEIL E 10] 

LIZ ALLT GEZA ALL AKUT É 1 

nek zavarba: magától értetődő mozdulatokkal tá- 
pászkodnak fel, sőt, közben még tüzelni sem fe- 
[d aaH 

Egyedül a hangok azok, amik kicsit szegénye- 
sek. Nagyon király, hogy van 30 surround, de hát 
ahhoz az egy-két putfanáshoz, durranáshoz nincs 
rá túlzottan nagy szükség. A rádióadások viszont 
er OT ALLT EL EL TE LESTE e 
ba (a nem várt fejleményekről is mindig rádión ér- 
tesülhetünk). 

LENCSE ET SS AT LG ALT (a Í 
nül a küldetések felépítése vívja ki leginkább az 
LÉ ES ALOL Az LESZEL ÁG B 
GT OL EKE LA LS E 
OLAS ALLE] LEMEZE ad 
rendtől. Például az egyik alkalommal egy ellensé- 


CZELITTA 
feseEt e 
KET 
ket] 
ea 









SEN LLESAET 












HEAVY GEAR IT 


hibái, Arról van szó 
ugyanis, hogy a 
OL EUA ETNA 
FILE 
EIT ZKT Ti 
gondom az installá- 
lással. Két ízben 
LELETET ET 
használni a billentyű- 
zetet: akárhogy is 
definiáltam át az irá- 
nyítást, a numerikus 
billentyűzetet és még 
néhány egyéb billen- 
LTAL ZAL 
érzékelte a játék. 
LÜL EJT 
TELNE S 
révén a kettős funkciójú gombok is használhatat- 
lanná váltak. Szerény véleményem szerint a hiba 
a magyar nyelvű Windowsnál keresendő, szóval 
akik ilyennel rendelkeznek, azok számíthatnak 
[RL ETETETT ELKELT LEJT 
zetkiosztást, (Ez pedig azért eléggé kellemetlen, 
át eKE T ALL ENEKEL TA 
LDT ELREJT Z ENE L 0 1ó 
COME INET Lett NE ELTE 
EGE LTAL LLEILA 
bár ott meg a fájlok bemásolása ment eléggé 
akadozva, A minimum gépkövetelménynél ugyan 
meg volt említve, hogy a játék esetleg néha las- 
ELLÁGILALZ ETELE ze ULNE KI 
ALTE TELL NT LAT Ét TT 
még nincs 10 hónapos sem, de majd" fél óráig 
MEG ULYAL E ELOSZLATNI LSE NET EOT Lt 
egyszer kell túlélni az ügyet, szóval vegyük úgy, 
Uza UR 
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Heavy Gear II 


MEGJELENÉS: megjelent 


Ketyere 


Látványosság 
Játszhatóság 
Szavatosság 
Zenebona 






Summa summarum 


A lépegető monstrumok a régiek, minden egyéb 
- föként a harcmodor — vadonatúj 


végítélet 
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AZ ORSZÁG LEGJOBB ÁRFEKVÉSŰ 
xi Le Tr OMP B 





Az ACOI nith-tel kialakítottunk egy tökéletes Intel" Pentium II! 
konfigurációt, mely a számítástechnika jelenleg elérhető 
legnagyobb teljesítményét nyújtja. Minden, amit Ön csak 
elképzelhet belekerült a gépbe egy szenzációs árfekvés mellett. 

A világ egyetlen hardver DVD támogatású S-Video és kompozit 
videó kimenetes 16MB-os VGA kártyája az ATI Fury, a legújabb 
technikát képviselő DVD meghajtó, a hangkártyák csúcsa a 
SoundBlaster Live!, minden feladatra elegendő gyors elérésű 
128MB memória, és nem utolsó sorban az ABIT legújabb 
alaplapja, mely már a szuper gyors Ultra DMA 66-os 
merevlemezeket is kezeli: a BEG. Az adatok mozgatását a 120MB- 
os kapacitású a: drive segítségével könnyedén elvégezheti. 

A gép átvételekor már minden készen áll az azonnali munkára. 





tn 
ABIT BEG alaplap, Ultra DMA66, 
Intel" BX chipset, 153MHz 
128MB SDRAM 100MHZz 
12.9GB EIDE Ultra DMA HDD 
PANASONIC vagy SONY 5x / 32wmax DVD 
LS-120 PANASONIC a: e 

end roce 








I Nettó ár: 244.900 Ft 





Í ( Nettó ár: 259.900 Ft 


s rrTH- 


Telepített magyar Windows 98, beállított DataNet Internetes 
előfizetés, regisztrált e-mail cím. Külön ajándékként válasszon 
egyet a legújabb DVD filmek közül és csodálja meg a hibátlan 
DVD kép és hangminőséget. A gép a kedvezőbb vételár 
érdekében Celeron processzorral is megvásárolható. 


viszlat 


Az ACOMP Xplorer egy optimálisan kialakított munkagép. Gyors 
64MB memóriája és 8.4GB merevlemez kapacitása 
elengedhetetlen a játék- és felhasználói programok futtatásához. 
Kiváló Direct 3D teljesítményű Creative Riva TNT 16MB-os 
videókártyája, éles és kifogástalan képet biztosít minden 
alkalmazásban. A gépet DVD meghajtóval szereljük, hogy Ön 
hazavihesse otthonába a mozi varázsát. Kérje akár Celeron akár 
0000 90000 


ACOMP Xplorer 





Intel" processzorral 


" ABIT BX6 Rev. 2 alaplap, 
Intel" BX chipset, 153MHz 
" 64MB SDRAM 100 MHz 
5 8.4GB EIDE Ultra DMA HDD 
" PANASONIC vagy SONY 5x / 32max DVD 
" 1.44MB Floppy Disk Drive 
s Intel" Celeron" / Pentiur I processzor 
" Creative Riva TNT videókártya 16MB RAM 
" SoundBlaster 64 PCI hangkártya 
" BOW aktív hangfalak 
. ATX miditorony 
" Microsoft kompatibilis egér 
" Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


FITITTTENI ! Nettó ár: 134.900 Ft 
ri ( Nettó ár: 159.900 Ft 
/ e 








Penti 
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Nyitvatartás: Hétfő-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasárnap: ZÁRVA 
A PÓLUS CENTERBEN a hét minden napján 10-20 óráig, Vasárnap 10-18 óráig  mueew 


SE 





Pentium"iII processzorral és meglátja, hogy maximálisan elégedett 
lesz a sebességével, A gép alapját az ABIT díjnyertes alaplapja: a 
BX6 Rev2 képezi. 


Az ACOMP Base egy döbbenetesen kedvező árfekvésű, 
mindennel felszerelt konfigurációnk. A gépet Intel" Celeron 
processzorral ajánljuk, 366 vagy 400MHz-es változatban. 

A beépített díjnyertes Toshiba CD-ROM, az 56Kbps fax modem és 
a hálózati kártya egy komplett rendszert alkot. A gép 6.4GB-os 
merevlemeze elegendő kapacitású bármely program számára. 
Ezzel a géppel azonnal elérheti az Internetet vagy faxot küldhet és 
fogadhat, de akár egy többgépes hálózat része is lehet! 
Természetesen mindhárom gépünk , Year 2000" kompatibilis! 


ACOMP Base 


Intel" Celeron processzorral 





" 32MB SDRAM 100 MHz 

" 6.4GB EIDE Ultra DMA HDD 
5 36max TOSHIBA CD-ROM 

s 1.44MB Floppy Disk Drive 


" Intel" C n processzor 

s On-Board videókártya max. 8MB RAM 

s SoundBlaster 16 kompatibilis hangkártya 
s" Ethernet hálózati kártya 10/100Mbit 

" Fax modem 56kbps V90 

" BOW aktív hangfalak 

s AT minitorony 

s Microsoft kompatibilis egér 

" Win95 Angol vagy Magyar billentyűzet 


Nettó ár: 89.900 Ft 








pentiume/[/ 


celeron" 


PROCESSOR 


Áraink az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. Az árak változtatásának jogát fenntartjuk. sumw 
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Róbert Károly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647, 339-5648 -" 
ACOMP BUDA: 1125 Budapest, Királyhágó utca 2. Tel./Fax: 356-6790, 212-8963 my 
PÓLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihályi út 131. Tel./Fax: 419-4091, 419-4092 w 


www.acomp.hu 


2-333-666/147747 Számítástechnikai Kft. 





A PC-JÁTÉKÖŐRÜLTEK MAGAZINJA UNREAL: RETURN TO NA PALI 














LELETET EZTET PAGES TTT LT E ELEG KÖTSZ EN ME Ki ója is elég hasznos, ekkor egy irányítható raké- . ak matchben található egy láthatatlanná tévő 

LELKET AE TELLETT EN kártyacsodákkal rendelkeznünk, hogy élvezhes- tát lövünk ki, melyet az egérrel vezethetünka szerkezet a pályán, amit mindig csak egyvalaki 
megjelenik egy nagy sötét űrkomp, és beszip- sük a játékot. A motor támogatja a Direct3D-t, — célra. Az űrhajóról utánunk vágnak egy új gép- viselhet. Az kapja meg a szerkezetet, aki lelövi 
pantja a rakterébe, Az utas azonosítási proce- az OpenGl-t, a szoftveres rendelelést, különaz fegyvert, muníciót is dobnak le mellé nagy do- az aktuális láthatatlant. A Terran weapon 
dúrája után hamar kisütik, hogy pont egy ilyen új 53-as kártyákhoz is készítettek drivert, mely. bozokban. A fegyverrel gyorsan lehet írtani, de matchet és a marine matchet kicsit túlzás mod- 
emberre van szükség a bolygón kényszerleszál- kihasználja a textúra tömörítést, ismeri a Po- nem sokban különbözik kristálylövőtől vagy a nak hívni - előbbiben csak a három új fegyver 
lást végrehajtott Prometheus hajó felkutatásá- werVR-rt és természetesen a Glide felületet is. A. Miniguntól. jut szerephez, utóbbiban az elit kommandó ellen 
hoz (az Unrealben arról szöktünk meg, mint ra- Return to Na Pali pályái nagyban különböznek Az ellenségek javarészt az előző részből valók, — kell felvenni harcot. 
bok), ahol nélkülözhetetlen titkos IST ETÉT AÚ ítással nem szolgál a Re- 
katonai tervek leledzenek - úgy- turn to Na Pali - harmincegynéhány jobbára az 
ITJ TOLTA EZT TÉT eredeti Unrealre emlékeztető pálya, kevés új 
UEDA Ta LELT TS TOT ANAS As be új LELT NLG LA 


A Unreal hősének sorsa nem sokáig sza- LL NEL E ELOLE LETT Á E LN ELLE TTÁ GT LETTEL OL LEE TAT MET LG ZOLL EE TIL ER TOLE HTÓ 













hogy kiverte a víz, de a hús-vér játékosok való- c A három új szörny, feljavított han- 

KT JAT EASY ÜLTE [LAZA ÁG TIL NUN 

(A iás után, s bevetni magunkat a Akik az Unreal mellett törtek lán: 
ri ILC ATA (ÜT LELOTTE LETTEL TELT 
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Nem szellemkép, amit láttok, csak egy négykezű helyi pecás. Az 
asztalon pedig a mai zsákmány 
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a seket "2 LELT A [LESI NETTO EHE LL 011 TLAN ELET TOLL TT TETT TA 
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LTE sablonos huszárvágással kerü-  lyakészítő dolgozott rajtuk. Némely pálya kísér- re pl. egy póknak van arca) 
lünk vissza a bolygóra, ami továbbra ís hemzseg — tetiesen hasonlít az eredeti Unreal pályákra, AIA LO LAN DLA A 
az agresszív elemektől, Teljes amnesztiát ígéra még új textúrákkal sem ígen találkozunk, és PG TTL ELNLJN TT 8 
hajó parancsnoka, ha sikerrel teljesítjük felada: még az ötletek, felatlatok is ismerősek. LEO AY A ELTETT TÓ 
tunkat - de a dolgokat mások vezérlik a háttérből; . Hangok terén az Unreal nagyon el volt találva, vül veszélyes, köszönhetően a 
hogy a katonai akció teljes títokban történjen, surroundban sugározta a környezeti hangokat, a . maró savnak, mellyel leköp- 
minden rizikót ki akarnak zárni - így minket is, Így . remek zenéket pedig a hangulathoz illően ke- dösi az útjába állókat. A pack. fösge ötre NENT BETTY] 
veszi kezdetét egy újabb lázas rohanás, melyet KEZET AL GZ ET ETL ENE LES TOL LEE LAT LETT] 
megnehezít néhány régi és új ellenség - és meg- még dögösebbek, még dinamikusabbak lettek, s. fenevadak, akikkel összefutunk - amikor meg: de átütő újdonságot senki ne várjon tőle, 
LEE ES ETL ELETE § LETEZETT Vt Gáspár 
KAT ETT TT LEMENT LETT 

Gee E ria Unreal Mission Pack 1 
VÁLTOZASROKTÉS 


LED KAL ZL TULA 
Nag yz 0 (at MELLE LEE A 
ti CEN EL MT e La 

LE ELGEL TE TT ST TS LESZ 
még a megátalkodott Nuakerek közül is sokan 








[ENEKEL LO ÉL 
ELET ST En szá 

ugrándozás, és ha folyamato- 
san ugrálunk, sok marástól 
UL Eta 
dik új arc a hajó űr-tenge- 
részgyalogsága, velük akkor 
futunk össze, mikor megsze- 
za GALL EVT 1 
BENNET MTA ÜL LÉ ULT Ő 
kááulodll őket, hogy elimináljanak. 
Nem elveszett arcok, jó fegyverekkel. Némi nosztalgia Unreal-rajongóknak 





Summa sumrmarurn 
KIJEL UE LÉN 
LEE ÁL UT ELV ELT 

EL bLST ELŐ AZ ELMARADHATATLAN végítélet 


ő s 

ő LAGE ELETTEL ET] MULTIPLAYER 

látványos változás követke- 
4 ra LN en Ni LES S E AL EEN LEE S 

fegyvertípus. Kettőnek elég: ban, amiben négy új moddal találkozhatunk. 
gé Ouake szaga van - méga Már annyi modifikációt készítettek az Unreal- 

fejet hajtottak az Unreal grafikus motorja előtt. nevük ís onnan való, Grenade launchernek és hez, hogy lassan képtelenség megjegyezni vagy 

De ez már régen volt, másfél év alatt az FPS-ek Rocket launchernek hívják őket. Előző érdekes- kipróbálni mindegyiket. Szerintem ez a négy új 


piacán sok minden történt - így az akkori csoda sége, hogy a másodlagos funkcióban időzített mod kicsit erőltetés, igazán nincsenek új sza- 
grafika inkább átlagosnak számít, mint kiemel- bombát lök ki, ami a tűzgomb második lenyomá- bályok bennük. A gravity matchben nincs gravi- 
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A szöveg ugyebár ismeri 
láthatjuk filmek előtt, könyvek borítójái 
- az utóbbi időkben immár számítógépes 
játékok dobozán is. Bizony elmúltak már azok 
az idők, amikor még nyugodtan oda lehetett 
engedni a gyereket : bármilyen játékhoz: 
képernyőn manapság élethű emberek járkál- 
nak, akik - ha beléjük lö: 
vünk - élethűen véreznek 
és élethűen (vagy inkább 
halálhűen?) esnek össze. 
Meg is lett ennek az ered- 
ménye: egy ideje másról 
sem hallani, mint hogy az 
ifjú amerikai ámokfutókat a 
Doom-féle játékok teszik 
képzett gyilkossá. A dolog 
már ott tart, hogy állítólag 
be is perelték az említett 
kategória legjelentősebb 
forgalmazóit. Köztük az In- 
terplayt is, egy bizonyos 
Redneck Rampage című 
örökbecsű darabért - gon- 
dolom a legtöbb olvasónk 
tudja miről van szó. Mindezek fényében most 
már csak arra leszek kíváncsi, hogy a "feke- 
telisták" készítői vajon mit fognak szólni a 
Kingpinhez... 
Na nem mintha kétségeim lennének felőle. 


Te éven aluliaknak nem ajánlott! 


LELET ELÁLL ÖLTI TSZ AE) 
kézzel verekedni, de ha nincs más, 
megteszi ez a cső is, amít hősünk a 
szemét közül kotor elő. Igen rövid, 
ezért inkább kerüljük vele a harcot. 


egyetlen vérfürdőből set 

harcnál halálosan roncs 

mint köztudott - elég sokáig tart 
felhúzni, s még tovább betárazni. 


hangtompító, vagy te MIZU 
- utóbbíval igen veszélyes tud lenni. 


CTL EL TALÁLT 
fegyvere, a .45- ML [A 
gitár. Rendkívi 
szabályosan hasíi 
igaz, távolra nem annyira pontos. 


A gránátvetővel a tömeggel telt szo- 
bákba érdemes "szeretetcsomago- 
kat" potyogtatni, ha barátok nincse- 
nek abban a tömegben... A gránátok 
ütődésre nem robbannak. 


ELL LEÜL EL LÉ 
MAST ELEM 
COLE S LELET 
ELLE Eü 
ASZ ETET UA 


A HMG nehézgéppuskával három go- 
UTALT VAa [d ed nyíl: 


A bazooka lángoló lövedéke becsa- 
pódáskor ezernyi repeszre robban 
szét. Ha pontosan célba találunk ve- 
le, nemígen akad olyan élőlény, ami [E] 
túléli. Ha pontosan célba találunk... 


Koszos betondzsungel, elvadult bandák, bér- 
gyilkosok, strichelő szajhák, és persze tömén- 
telen erőszak: erről szól a Kingpin, A felsorol- 
takhoz jön bónuszként még a helyi nyelvjárás 
is, melynek a jellegzetessége az a bizonyos 
"F" betűvel kezdődő angol szócska, mely igen 
nagy rendszerességgel fordul elő minden 
egyes mondatban - legalább kétszer, (Kár, 


A rádiót hallgató fiúknak valami szöget ütött a fejébe. Mindjárt kihúzom 


hogy nem szinkronizálták a játékot magyarra. 
Hiszen hol van a világon még olyan gyönyörű- 
en változatos argó, mint nálunk?!) Szóval egy 
biztos: ez aztán tényleg egy korhatáros játék, 
márcsak a szövegek miatt is. 


BŰN És 
BŰNHŐDÉS 


Az egyjátékos mód indí- 
tása után mindjárt ízelí- 
tőt is kapunk az említett 
zsargonból. A bejelent- 
kező képsoron egy dí- 
szes irodába nyerünk 
bepillantást, ahol a 
nagyfőnök - nem tagad- 
va származását - "ékes- 
szólással" érdeklődik a 
napi bevétel felől. A je- 
lentett összeget megle- 
hetősen kevésnek talál- 
ja, de ami még jobban 
bosszantja, hogy vajon 
miért nem Nicki (a kis- 
főnök) jött el hozzá 
személyesen. "Az a 
sz""házi jobban tenné, 
ha a saját kib" ""ott 
ügyeit a saját kib"""ott 
idejéből intézni 

jezi be végül velősen. 
Hamarosan kiderül, 
hogy a sürgős "magán- 
ügy" véletlenül éppen 
leendő hősünkkel kap- 
csolatos. Nicki ugyanis 
azzal van nagyon elfog- 
lalva, hogy elagyabu- 
gyáltassa emberünket 
valami apró-cseprő ügy- 
ből kifolyólag. Miután 
gorillák alaposan meg- 
dolgozták hősünket, a 
mi osztályrészünk lesz a 
bosszú kivitelezése. 


LELET dő 


LENE E LL TULL ÁLLA 
nak, ott egy lángszóró van a közel- 
LSE EE ELLA 
: amíg sikoltozva rohangál az 
CILZZLN TLTL ELÜT TLAN 


ja" a Játékot. A hát- 
terekre eszméletlen 
mennyiségű textú- 
rát húztak fel. 
Rengeteg tégla 
és betonfelüle- 
tet rajzoltak az 
alkotók, úgy- 
hogy egyáltalán 
nem érezni, 
hogy elemek- 
ből épül fel a 
grafika, maxi- 
málisan azt a 
benyomást 
keltik, hogy 
egy igazi 
nagyváros- 
ban járunk. 

A karakte- 
rek kidolgo- 
zása szerin- 
tem még a 
Half Life-ot is 
üti: hamisí 
lan alvilági ala- 
kok és teljesen 
egyértelmű fog- 
lalkozást űző 
lánykák lézen- 
genek az utcá- 
kon. A ruháikat 
teljesen szitává 
lyuggathatjuk, 
de a shotgunnal 
akár egy-egy 
testrészüktől 
külön is megsza- 
badíthatjuk őket. A várost pedig 
meglepő módon nem csak agresszív 
karakterek népesítik be. Vannak, akik 
csak úgy álldogálnak, s csak akkor bán- 
tanak minket, ha a közelükben fegyvert 
rántunk. (Mindig el kell tennünk a 
pisztolytáskába a fegyvert, ha ép- 
pen nem kell.) Az ilyenekhez 
mindig lehet egy-egy kedves 
szavunk (de gorombáskodha- 
tunk is velük), s bár a legtöb- 
ben csak valami ordenáré 
laszt adnak, némelyik ré 
hasznos tippel is 

A legtöbb first person 
egyjátékos mód. A Kingpit l cse 
nem csak multiplayerben király! Az kö 
alapelven ugyebár nem szabad nagyon . jómagunk is bérelhetünk fel embereket, vágj 
változtatni: az szokásos, hogy kulcso- beállhatunk egy bandába. Alkalmazottakat 
kat kell keresni, amik aztán megnyit- azért érdemes fogadni, hogy fedezzenek min- 
ják a továbbvezető utat. Persze ezek a ket, de néhol az ís megesik, hogy speciális fel- 
"kulcsok" különböző formákat ölte- adatra kérhetünk meg valakit - mint mondjuk 
nek. A Kingpinben "kulcs" lehet pél- egy zár kinyitására. A beszélgetés és a kommu- 
dául egy akkumulátor is, amit aztán nikáció roppant egyszerű módon történik. Van 
egy motorhoz kell elcipelni, hogy át- egy billentyű a "nem" válaszhoz, avagy az inzul- 
hajthassunk egy másik városrészbe. táláshoz, és van egy billentyű "igent" mondani, 
Ha pedig mégis "sima" kulcsokról van avagy emberi módon kérdezősködni. Ha a hoz- 
szó, akkor azokat általában küldeté-  zánk szegődött társainkhoz szólunk, e két bil- 
sek teljesítése árán kapjuk meg. lentyű jelentése a "kövess/térj kf" és az "itt 





A kereslet teljesen 
tálkozik: mindenkinek megvan a maga árfolya- 
ma, függően attól, hogy milyen megbízható, 
és főként hogy milyen fegyverrel rendelkezik. 
Persze attól, hogy profi bérgyilkos valaki, 
még nem halhatatlan. Nem árt, ha odafigye- 
lünk az embereinkre: hamar beadják a kul- 
csot, ha mostohán bánunk velük. Legyünk hát 
figyelmesek: amikor már ezernyi sebből vérez- 
nek, gyakran panaszkodnak: "Főnök! 
Kib"""ott szt"ul vagyok!" Nos, ilyenkor kell 
például a "Parkolj le" parancsot kiadni, 
ugyanis amíg pihentetjük őket, addig folyama- 


nem szabad őket na- 
gyon hátrahagyni, 
mert sajnos maxi- 
málisan csak két 
emberünk lehet, s 
addig nem bérel- 
hetünk fel mást 
(hiába van az 
emberünk eset- 
leg már két pá- 
lyarésszel 
odébb), amíg a 
régiek szépen 
el nem hullottak. 
Csak azután kez- 
dünk "tiszta lap- 
pal", hogy egy telje- 
sen új városrészbe ér- 
kezünk, ugyanis az al- 
kalmazottak szerződése 
az akció végéig tart, 
vagy "míg a halál el nem 
választ", 


KA §— 

cet, hiszen a 
selni.) Mi 
szétnézni (Pawn-O-Matic). 

Ha nem találunk meg minden fegyvert a csa- 
tatereken (bár előbb-utóbb az ellenségtől 
mindenfélét lehet zsákmányolni), nincs gond: 
megvásárolhatjuk őket. Igaz, ügyesen úgy 
van megtervezve a játék, 
hogy hiába spórolunk akku- 
rátusan, a legjobb eszközö- 
ket nem szerezhetjük be 
mindjárt az elején. (Ergo 
csak azután vehetünk meg 
egy dolgot, miután a játék- 
ban véletlenül otthagytuk 
valahol - addig a fegyver- 
árusnál is hiánycikk lesz.) 
De még lényegesebb, hogy 
fejleszthetjük is az eszköze- 
inket: erre ugyanis csak az 
árusoknál van mód. Szerez- 
hetünk például hangtompí- 
tót a pisztolyra, vagy hűtő- 
bordát a géppuskára, stb. 


Hopp, ez tarthatatlan! Ott mintha még mozogna valaki... 


MEREV 


A pénzszerzésre egyetlen 
kézenfekvő módszer akad: a 
rablás - de ezt szerintem már 
mindenki kitalálta. Akiket hi- 
degre tettünk, azoknak már úgysincs szükségük 
pénzre, szóval nyugodtan kizsebelhetjük őket. 
(Le kell hajolni, majd a cselekvés gombbal ku- 
takodhatunk.) Az embereink megfizetésén kívül 
a pénzünket két helyen költhetjük. Egyrészt a 
pubokba kell belépőt fizetnünk, mely helyeken 
általában a leglényegesebb úgymond non player 
karaktereket találhatjuk. (Nyilván azért pont 
ott, hogy még véletlenül se tudjuk elintézni 


Nahát, én is pont ezt akartam mondani! 


AZ ÉRTÉKELÉS 


Hősünk bosszúja összesen hat városrészen ke- 
resztül tart: a kerületek mindegyike külön ren- 
delkezik mulatóval, és fegyverbolttal. Persze 
ahogy közeledünk a maffia fellegvárához, úgy 
egyre tökösebb fickók egyre brutálisabb fegyve- 
rekkel jönnek ellenünk. Néhol - főként a koráb- 


KIVGPIN AZ 


bi szinteken - szükség van lopakodásra, az el- 
lenfél kicselezésére, ám a játék vége felé már 
csak a gyors reflex, és a tetemes tűzerő számít. 

Nekem személy szerint nagyon bejött a Kingpin, 
de szokásomhoz híven azért találtam benne kifo- 
gásolni valót. Az zavart kissé, hogy vajon miért 
olyan egyforma fizimiskájúak gengszterek, ha 
már egyszer úgyis több textúrát dolgoztak ki. 
Alig különbözik valamiben az öltözékük, az arc- 
vonásaik pedig még kevesebbet. Egyforma a fi- 
gurák hangja is, így még a főellenségeket is ne- 
héz felismerni. (Leginkább onnan vesszük őket 
észre, hogy átlagon felül szívósak.) $ ami a leg- 
kellemetlenebb: a kavarodások közepette gyak- 
ran a saját embereinket vesszük célba. Ök pedig 
ezt egyáltalán nem díjazzák: egy-két karcolást 
még eltűrnek, de egy súlyosabb sérülést követő- 
en nagy morcosan ellenünk fordulnak. 

A kisebb szépséghiba ellenére azonban tény, 
hogy a Kingpin a meglévő technikát és a már 
meglévő ötleteket kiaknázva maximálisan egyedi 
darab. A játék már-már zavarba ejtően mocskos 
nyelvezete és az elképesztő brutalitása egy új 
szintre emeli a "felnőtteknek való játék" fogal- 
mát. Tényleg nem gyerekszemnek/fülnek való. 


LLEILA LELT ET TEN TENKES EAT EJ ZT a 
és mellékhatások tekintetében lehet érdeklődni orvosodnál, gyógyszerészednél.. , 


Persze régi igazság: a tiltás a legnagyobb figye- 
lemfelkeltés. Talán ezért is találták ki, hogy a 
Kingpint erőszakmentes verzióban is lehessen 
installálni. (Nem tudom mondjuk, hogy akad-e 
olyan ember, aki ezt igénybe is veszi, de azért 
lehet ilyen is.) Én végül is szerencsésnek tartom, 
hogy a játék cenzúrázatlanul jelenhetett meg, 
mert ugyebár ahhoz senkinek semmi köze, hogy az 
otthonunkban, a saját számítógépünkkel mit mű- 
velünk, A pályákon történő "műveletekhez" a 
következő oldalon még találtok némi segítséget, 
bár nem túl stílszerűen csak egy nyomdafestéket 
tűrő verziót... 

v.2 


Minimum: P233, 64MB RAM, 3D-kártya 
Ajánlott: PII30O, 128MB RAM 
3D-gyorsító: 3Dfx, OpenGL 

Multiplayer: LAN, Internet 
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A koszos külvárosi sikátorból kiindulva hamarosan egy bandaháború köze- 
pébe csöppenünk a Csatornapatkányok és a $korpiók között, Az első 
utunkba vetődő főszertől vehetünk egy pajszert 1 dollárért - amíg nincs 
pénzünk, marad az ólomcső. Pisztolyt a fegyverboltban kaphatunk annak 
fejében, ha ellopunk a "B" raktárból egy speciális rugót. A raktárba akkor 
Topózhatunk be, amikor az őrök felhangosítják a rádió meccsközvetítését. 
A "B" ajtó mögé egy szellőzőcsatornán keresztül lehet bejutni, Ha megta- 
Táltuk az italt, a részeg koldus cserébe elárulja a raktár széfjének a kód- 
Ját. A fő teendőn, hogy behatolva a Csatornapatkányok területére, távoz- 
zunk a kerületből a motorjukkal. A főhadiszáltásukhoz a csatornákon ke- 
resztöl jutunk. A motor garázsa előtt Lamont üvöltözik, aki bekattant, ami- 
ért kilakoltatták. Nyírjuk ki, vegyük el az óráját. Ez valójában a háziuráé, 
aki a közeli bár kiotyójában bujkál. Az óráért cserébe megkapjuk a Patká- 
nyok HO-Jának a kulcsát, s áthaladhatunk az épületen. Verjük le a kijárat- 
ról a deszkákat, s a szomszédos romos házon keresztül irány a roncstelep, 
ahol az egyik kocsihalmaz tetején rejtőzik a motor akkumulátora. .. 


STEELTOWN 


Steeltown egy hamisítatlan gyárváros: a Moker Művek birodalma. Itt 
megint egy elrablásos ügyön dolgozhatunk - ezúttal remélhetőleg több 
sikerrel. A mulató pultos lánya, Bambi hiányolja az öccsét: szerinte fog- 
va tartják. A gyáron belül kohók mellett lefelé van egy lift; az vezet el 
végül Davidhez, aki még szerencsére él. David jól bánik a sperhaknival, 
úgyhogy kinyittathatjuk vele a lezárt raktárt (Keep Out felirattal), s ott 
magunkhoz vehetjük a HMG-t. Amikor majd távozni akarunk a gyárból, 
egy felhúzható kádon keresztül kel! átugrálnunk, mely teli van izzó acél- 
Tal, Davidet ezalatt Inkább píhentessük, s majd később vezessük körbe! 
David megmentéséért egy kulcs a jutalmunk (bár Bambi akkor ís odaad- 
Ja, ha időközben az öcsi főbe harap), amivel a Moker irodaépületbe 
nyithatunk be. A továbbiakhoz egy jó tanács: amikor már nem látunk 
utat, nézzünk fel, hátha lerobbanthatunk egy pallót. Ha a dagi Krokert 
életben hagyjuk, kinyitja nekünk a széfét. Mielőtt Mokerrel megküzde- 
nénk, nem árt megkeresni a bazookát, ugyanis ő is azzal fogad minket. 
Steeltownból vonaton utazunk tovább. 


Poisonville-be tulajdonképpen visszatérünk: innen ebrudalták ki hősün- 
ket. Nicki riválisának, Louie-nak kell a kedvében járnunk, akit a mulató- 
ban találhatunk. Louie tájékoztat minket, hogy Nicki emberei elloptak 
méhány fontos iratot tőle, és jó lenne, ha visszaszereznénk. Nicki széfjét 
a raktárainál találjuk. A bárban két mackós fickó bérelhető fel a pepecs 
melóhoz. Ha útközben beszélünk kint Yolandával, egy tízesért segít elte- 
relni a lift őreinek figyelmét. A széfet egy elektromos rács őrzi, s ugyan- 
ott megtaláljuk az elektromos ház kulcsát is, ahol aztán áramtalanítha- 
tunk. A megbízás teljesítéséért Louie a rendelkezésünkre bocsátja az 
embereit, valamint egy kulcsot Nicki vegyigyártelepéhez. A gyárban épp 
egy megbízhatatlan fickót fojtanak savba, viszont véletlenül nála hagy- 
nak egy kulcsot. Le kell ereszteni róla a savat, amihez be kell indítani a 
szivattyút. A szívattyúhoz biztosíték kell, mely célból egy szellőzőcsator- 
nán át juthatunk a ráccsal lezárt raktárhoz. A későbbi savmedencén a 
keverő karokon keresztűl kelhetünk át. A pálya végén Nicki egy tángszó- 
róval vár minket, de hiába próbáljuk elintézni, végül elmenekül. 


THE TRAINYARDS 


Mielőtt beérnénk Radio City-be, a vasút hibájából kényszerű "pi- 
henőt" kell tartanunk. A szennyvízcsatorna bejáratát a közeli teke- 
rő elforgatásával nyithatjuk meg. A csatorna túlsó oldala azonban 
zárva marad, ugyanis az azt nyitó záron nincs tekerő. Menjünk ak- 
kor hát az alagúthoz, és tűntessük el a torlaszt: eresszük le a lej- 
tőn az egyik vasúti kocsit (színtén egy tekerős mechanizmussal). 
Így aztán hamarosan rábukkanunk egy tekerőre, s a csatornán ke- 
resztül egy aktív vasútvonaihoz jutunk. Menjünk végig a sínek 
mentén, majd ugorjunk a folyóba. Így a vasutasok egyik szolgálati 
helyiségéhez jutunk, s a leszakadt lépcsőn felkaptatva végül elér- 
kezünk a kapcsolóhoz, ami az alagút sorompóját tartósan felnyitja. 
A pályaudvaron már szokásos teendők várnak ránk: gépeket moz- 
gatni a szükséges út kialakításához, majd egy biztosítékot kell ke- 
resnünk egy létra lenyitásához. A biztosíték ott van, ahol az írá- 
nyítható kampón mászhatunk feljebb egy szinttel. A fáradságaink 
eredményeként végül Radio City metróállomásához jutunk. 
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THE SHIPYARDS 


A kikötőben közlekedhetünk a palánkokon, de a víz alatt is. Itt 
tulajdonképpen egy bizonyos Lizzy problémáját kéne megolda- 
nunk, minek érdekében menjünk először is a helyi csehó mel- 
lékhelyiségébe, és kérjük el a kikötő kulcsát Lizzy kedvesétől, 
Big Willytől. A dokkban aztán láthatjuk, hogy Lizzynek igen sú- 
lyos problémája van: egy Heilman nevű bandavezér jóvoltából 
úgy egy fejjel alacsonyabb lett. Így persze már nem annyira tet- 
szik a barátjának, úgyhogy szegény Big Willy nem is késlekedik 
a segítségünkre lenni Heilman kézre kerítésében. Heilman ha- 
Jóján a bejutás a legnehezebb: a hídról egy csajszi lövöldöz: 
egyfolytában rohangál, s úgy kéne eltalálnunk. Miután fent vé- 
geztünk a legénységgel, oldalt nyílik az ajtó és Jönne az után- 
pótlás, ám helyette inkább mi megyünk le. A gépház (Engine 
Room) ajtaját meg kell olajoznunk, csak utána nyílik. Olajos- 
kannát egy kis raktárban találhatunk - csakúgy mint a gránát- 
vetőt. A gépházban végül végezhetünk Heilmannal. 


RADIO CITY 


A maffia székhelyén először is talán szövetségeseket kéne ke- 
resnünk. Az aluljáróban a Jokerek két prominens képviselője 
megígéri nekünk, hogy bevesznek a bandájukba, ha lőfegyver 
használata nélkül, csak pajszerrel felfegyverkezve agyonűtjük 
a közeli csatornában megbúvó három csövest. A csatornába a 
metró szolgálati szobáján keresztül vezet az út... A felszínen, 
az utcákon immár nincsenek gondolkodtató feladatok: jó ideig 
a tűzlétrákon keresztül kell keresnünk, hogy hogyan tovább. A 
város központjába, ahol a Kristály Palota áll, a légi vasúton ke- 
resztül lehet eljutni. Ha a bárban veszünk egy jegyet, felmehe- 
tünk a megállóhoz, ahol ugyan nem állnak meg a szerelvények, 
viszont felmászhatunk az alagútba, s onnan a csatornába. 

A Kristály palota első emeletén régi ismerősünk, Nicki Blanco 
"vendégszeretetét" élvezhetjük. Az ő kinyírása után mehetünk 
tovább a másik lifttel, s ha már Nickivel végeztünk, hát miért 
ne foglalnánk el a keresztapa, Kingpin helyét? 
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is adtak ki utoljára valamilyen Su- 

perbike szimulációt, nem kellene túl 
messzire visszamenni a múltba. Még fél 
éve sincs, hogy beszámoltunk az SBK Su- 
perbike World Championshipről, ami ak- 
kor rendkívül megnyerte a tetszésemet - 
és nyilván a tietekét is. A Milestone min- 


H: vissza kellene gondolnunk, mikor 


No, akkor nézzük, veszélybe került-e a 
Milestone-féle szimuláció pole pozíciója. 
Eleinte úgy tűnt számomra: igen. Tényleg 
pompázatos az a Honda, amit meg kell ül- 
nünk. A kétkerekű gépcsoda kidolgozása 
teljesen profi: még a fényezés is megcsil- 
lan rajta. A pályák dettó nagyon kimunkál- 
tak. Az a körülmény, hogy a pályák nem 

kizárólag a hivatalos Su- 
perbike idényből lettek 
összeválogatva, szemláto- 
mást a program előnyére 
vált. Motorozhatunk pél- 
dául a Forma 1-ből jól is- 
mert monacói pályán is. 
Ez a Monaco pedig nem 
ugyanaz a Monaco, mint 
amit a legutóbbi hivatalos 
F1 szimulációban láthat. 


Bátor előzés - a rajtszámom szerint nekem már úgyis mindegy... 


helyszín. Összesen 20 pálya van, 
köztük még egy éjszakai vaz 588 
hé Vannak az ti 


den extrával feltuningolt játéka alaposan 
megörvendeztette a sportág rajongóit: 
nem csak hogy szép és élethű a szimulá- 
ció, de a játéknak még a mellékes szol- 
gáltatásai is minden igényt kielégítettek. 
Mindezt pedig csak azért bocsátottam 
előre, mert a Castrol Honda $uper- 

bike 2000 tesztelésekor óhatatr 

lanul is összehasonlítgattam 

a két játékot, s - mintegy 

feltalálva a spanyolviaszt 

- rájöttem: bizonyos dol 

gokat akkor tudunk igás 

zán értékelni, amikor 

hiányoznak. Az embe 

ugyebár - a jót m 

szokva - hajlan 

sok mindent te 

szetesnek veni 

Egy motoi 

nél én márt 

szetesnek 

szem, 
a mo- 


ogy 


A menő sportriporter kommentárja 


tor, illetve a motoros - amennyire lehet - 
a valósághoz hűen viselkedik, hogy a pá- 
lyán minden körülményt - beleértve az 
időjárást is - tetszőlegesen beállíthatok, 
van visszajátszás bármilyen választható 
nézetből, és így tovább. A Castrol Honda 
Superbike-tól tehát ezeket vártam el — mi- 
nimum. 


"Kedves nézőink, azt hiszem, egy bal kanyar jön!" 
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mindig a saját nevel , És van 
néhány extra helyszín, melyek többnyire 
utcai versenyek. Mint az a címből is kitű- 
nik, a játék a Honda licencre épült, tehát 
ami viszont a járgányokat illeti, csupán 
egy "választásunk" van: a 750 köbcentis 
Castrol Honda RC45, az 1997-es idény baj- 
noka. 


NEM AZ IGAZT 


A külcsín megvizsgálása után most pedig 
térjünk rá a belbecsre! Hát kérem a két 
Superbike-játék képzeletbeli versenyén ez 
az a pont, melytől fogva az SBK Superbike 
World Championship (továbbiakban csak 
SBK) a Castrol Honda elé vág, majd távo- 
lodva egyre kisebb ponttá zsugorodik. Bár 
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val, az hamar ráérezhet az árnyalatnyi kü- 
lönbségekre. Míg az SBK-ban a motor gyö- 
nyörűen siklott az aszfalton (ahogy kell), 
addig a Castrol Hondával olyan érzésünk 
lehet, mintha a versenypálya csak vetítve 
lenne a kerekek alá. (Ez a 

jelenség főként a külső 


Az osztott képernyős multiplayer mindig is a kedvencem volt. Különösen magam ellen 


mészetellenesen "fészkelődik" a nyereg- 
ben. Nem a megfelelő ütemben, nem a 
kellő gyorsasággal dönti be a motort. 
Gyakran egészen furcsa dolgok történ- 
nek. Emberünk például véletlenül ráhajt a 
szegélykőre, mire össze-vissza töri magát, 
ugyanakkor frontálisan nekiütközik vala- 
melyik palánknak, és - mintha csak egybe 


lenne nőve a motorral - peckesen lovagol 
tovább a nyeregben. Ahogy és amilyen 
szögben nekiütközött a falnak, úgy marad 
ott - szó szerint - felragadva: ugyanis ha 
túl közel vagyunk palánkhoz nem tudjuk 
elfordítani kellően a kormányt. És itt jön a 
képbe az egyik legröhejesebb megoldás, 
amit valaha egy motoros programnál lát- 
tam: rükvercbe kell tenni a váltót. Igaz, ez 
a rükverc annyit jelent, hogy lábbal lökjük 
hátrébb magunkat, de akkor is nagyon hü- 
lyén néz ki az az "R" betű a sebességek 
között - nem tudom, mi szükség volt rá. 
No de térjünk vissza még egy kicsit az 
esésekre! Ha az animációra azt mondom, 
hogy kritikán aluli, akkor túlságosan is el- 
néző voltam. Az SBK-ban az egyik 
legjópofább dolog volt számom- 
ra, amikor a pilóta megpróbál- 
ta egyensúlyba hozni a bille- 
gő gépet. Itt viszont pont az 
ellenkezőjét tapasztalhat- 
juk: a pilóta mintha direkt 
vetné le magát a kritikus 
pillanatban. Szánalmas. 
Amikor meg túlságosan be- 
(4. döntjük a motort, nem az tör- 
ténik ám, hogy csúszunk egy 
hatalmasat az oldalunkon. 
Nem, az úgy túl logikus len- 
ne. Inkább minden ok nél- 
kül kilövődünk a levegő- 
be, s néhány akrobati- 
kus mutatvány után 
nem ritkán a fejünkkel 
csapódunk a betonba. 
A már-már kabaréba il- 
Jő jelenetek csattanója 
végül az a mozzanat, 
amikor vissza kell siet- 
ni a motorhoz. Embe- 
rünk afféle korcsolyá- 
zó mozgással rohan- 
gál, s ha véletlenül 
rossz irányba kezdünk 
" futni, diszkvalifikál- 


nak a versenyből. Vagy az is 
előfordulhat, hogy sorozato- 
san elgázolják szerencsétlen 
gyalogosunkat, s így az egyre 
messzebb kerül a motortól. Mindez persze 
súlyos időveszteséget okoz - még szeren- 
cse, hogy ezt a "realisztikus" rohangálást 
ki lehet kapcsolni. 

Az ellenfelekkel való koccanás is megle- 
hetősen érdekes eredménnyel jár. Azzal 
kár is próbálkozni, hogy egy kicsit fura- 
kodva jutunk előrébb: amint hozzáérünk 
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valakihez, az úgy taszít el minket magától, 
hogy mázlink van, ha nem a fűben vagy va- 
lamelyik palánkon kötünk ki. A füvön ke- 
resztül lehet hajtani, csak arra kell vigyáz- 
ni, nehogy gázt adjunk közben... 


Végül is ha jól és óvatosan versenyzünk, 
a fent említett hibák természetszerűleg 
nem fognak annyira szemet szúrni - szóval 
azért annyira nem rossz a játék. A baleset- 
mentes versenyzéshez rengeteg segítséget 
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lehet felhasználni, melyekkel szinte gye- 
rekjáték akár egy teljes bajnokság meg- 
nyerése is. A Help-opciók között van féke- 
zés-segítség, kormányzás-segítség, mitfá- 
rerként működő útmutató jelek, valamint 
guminyomok formájában felfesthető ideá- 
lis nyomvonal. Ha nincs analóg irányítónk, 
a félautomata kormányzásra szinte min- 
denképpen szükség van, a fékezés-segít- 
ség pedig a kezdőknek lehet hasznos. Ez 
utóbbi érdekessége, hogy nem csak a ka- 
nyarok előtt fékeződik le automatikusan a 





gép: amennyiben letértünk az ideális 
nyomvonalról, még az egyenesekben sem 
gyorsíthatunk. 

A segítségeken kívül persze állíthatunk a 
nehézségi fokozaton is: a realisztikusabb 
hatás kedvéért fokozhat- 
juk ellenfeleink tudását. 
A "realizmus" menüben 
ezen felül beállíthatjuk a 
versenyzők és a körök 
számát, letilthatjuk az 
egykerékre kapás lehető- 
ségét, beállíthatjuk, hogy 
melegedjen-e a motor és 
használódjanak-e a gu- 
mik, szabályozhatjuk a 
hátsó kerék csúszását, 
valósághű versenyszabá- 
lyokat kapcsolhatunk be, 
többféle sérülést engedé- 
lyezhetünk, végül bekap- 
csolhatjuk az időjárási té- 
nyezőt és a már említett 
futkosást. Találhatunk 
egy olyan nevű menüpon- 
tot is, hogy "1ock on/offő: 
ezzel az összes egyéni be- 
állításunkat "lezárhat- 
juk", s úgy válthatunk ne- 
hézségi szintet - csak a 
legprofibb szinten kötele- 
ző minden. (Magyarul: 
igen kemény ellenfelek 
ellen is versenyezhetünk 
abszolúte nem realiszti- 
kus körülmények között.) 
Magán a motoron is van 
persze "birizgálnivaló". A Bike Setup me- 
nüben minden pályához más-más műszaki 
paramétereket rendszeresíthetünk úgy az 
első villára, mint a gumikra és az egyes 
sebességfokozatokra vonatkozóan. A villa 
dőlésszögén mondjuk nem ajánlom a vál- 
toztatást: ha érzékenyebb kormányzást 
akarunk, csak azt érjük el, hogy nem tud- 
juk majd egyenesben tartani a gépet. 





Ahhoz képest egyébként, hogy a világ 
legfejlettebb négyütemű motorjának tart- 
ják az RC45-ös Hondát, eléggé meglepőd- 
tem, hogy nem akart egyesben felmenni 
egy kisebb emelkedőn, csak miután kipör- 
gettem üresben. Nem tudom, szerintem ez 
nem túlzottan realisztikus... 

Játékmódok gyanánt a szokásosakat 
kapjuk: tréning, gyakorlás, különálló hét- 
vége, 14 futamból álló bajnokság és per- 
sze network játék. Az egyes hétvégéken 
belül a következő a menetrend: gyakorlás, 


kvalifikáció, és verseny. A tréning abban 
különbözik a "sima" gyakorlástól, hogy 
ott az egyik eredeti Honda-pilótától vehe- 
tünk órákat. No persze azért nem kell va- 
lami nagy dologra gondolni: csak arról 
van szó, hogy előttünk halad egy "mes- 
ter", aki megmutatja a fogásokat, s ne- 





künk üldöznünk kell őt. 
Ja és "megbújva" a bike 
setup-nál még van osztott 
képernyős, kétjátékos 
mód is - ez mindenkép- 
pen pozitívumként köny- 
velhető el. 


úgy érzem, a Castrol 
Hondával egy hangyányit 
elkéstek az alkotói. Kicsit 
sajnálom őket, merthogy 
tisztességes erőfeszítése- ú 
ik ellenére egyértelműen az SBK az a já- 
ték, amit a stílus rajongóinak továbbra is 
ajánlok. Ahhoz viszonyítva jóval keveseb- 
bet tud ez a program - s ezzel rá is térnék 
a bevezetőben említett hiányérzetem kifej- 
tésére. Ott van először is a visszajátszás. 
Alaposan memorizálnunk kell a látottakat, 
mert a "felvételt" nemhogy elmenteni nem 
lehet, de még újrajátszani sem. Videó-pa- 
nelnek se híre, se hamva: mindössze a 
versenyek után nézhetjük meg még egy- 
szer (és utoljára) a futamot, és legfeljebb 
a kamerákat váltogathatjuk. A prezentáci- 
ón is van mit kifogásolni. Mindjárt kezdet- 
nek nincs semmi bejelentkező intro. Aztán 
nincs semmi info a pályákról. Nem kérhet- 
jük ki előre a pályák vonalát, szóval arról 


ne is álmodjunk, hogy esetleg tippeket ka- 
punk az egyes kanyarokhoz - sokszor még 
az sincs a pályák mellé írva, hogy hol, me- 
lyik országban találhatók. Nincs továbbá 
változó időjárás se. Csupán akkor esik az 
eső egyes pályákon, ha megfelelő nehéz- 
ségi szintet választunk. De talán a legel- 
keserítőbb a "csúcs" megnyerés. Ha vé- 
gigizzadjuk a teljes idényt, a dobogó leg- 
felső fokán mindössze egy gratuláció a ju- 


-talmunk, miután - ha van kedvünk - egy új 





Végezetül "bónuszként" akad egynéhány 
esztétikai hiba is. Azt például tudtam, 
hogy a nap sugarai bizonyos órákban rend- 
kívül erősek, de hogy még egy tribünön is 
megcsillannak?! A CD-ről betöltődő hát- 
térzaj pedig magát a játékot zavarja meg. 
Amikor a track elejére ugrik a drive, a 
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program pár másodpercre lefagy. Vajon 
miért nem lehetett akkor már hosszabb 
zajt felvenni? Egy szónak is száz a vége: 
az SBK mellett a Castrol Honda csak a 
futottak még kategóriában versenyezhet. 


v.Z. 


Castrol Honda Superbike 2000 


Ketyere 


Küdcsímytbelítvecs 
Látványosság 
Játszhatóság 
Sz osság 
Zenebona 


bitet a tleelee e eat LL Li 


Nem rossz motoros szimuláció, de az 
SBK World Championship azért lekörözi 


végítélet 
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tem, hogy mélyen tisztelt főszerkesztőnk vé- 

letlenül rossz játékot adott tesztelésre. Kép- 
telen voltam felfogni, hogy megjelenik 1999-ben 
egy autós játék, és nincs benne hardveres gyor- 
sítás. Ráadásul mindezt az EA Sports követte el, 


E valami vicc? Komolyan mondom, azt hit- 


mely cég amúgy egyáltalán nem a gyenge játéka- 


iról híres. (Igaz, a NASCAR-sorozatukkal eddig 
sem remekeltek.) 

A NASCAR Road Racing valami elképesztően 
anakronisztikus jelenség. Ha a grafikát nézzük, 
három évvel ezelőtt jelentek meg ilyen szintű já- 
tékok. Persze nem is csoda, hogy nincs szükség 
gyorsítókártyára, hiszen az engine nem mai da- 
rab. Az autókon nemhogy krómozásnak vagy át- 
látszó üvegnek nincs nyoma, de még árnyékolást 
sem alkalmaztak rajtuk. 5 ami rosszabb: a játék 
szolgáltatásai és opciói még szegényesebbek - 


valószínűleg még három évnél is lg 


régebbre kell visszatekinte- 





hiába keresünk. Egy 
dolgot tehetünk csak: önálló 
futamot indíthatunk egy adott pályán. A főmenü- 
ben a verseny azonnali kezdésén kívül csupán 
kvalifikációs köröket lehet kérni - már ha nem 
az utolsó helyről akarunk startolni. 

A játék alkotói - mint ahogy Road Racing alcím 
is utal rá - nyilván a rendhagyó pályákkal akartak 


; 
Pa k 
Balra látható Pixelfalva nevezetes látványossága: a 





a vásárlónak kedveskedni. A NASCAR-játékokat 
általában azért unja meg mindenki, mert csak 
unalmas körkörös (azaz ovális pályákon játszódó) 
futamokon lehet indulni. Ezért az alkotók úgy vél- 
ték, jobb lesz az eredeti NASCAR-pályákat kacska- 
ringósabb, amolyan közúti helyszínekre lecserélni. 
Lelkesedésre azonban ettől függetlenül nincs 
okunk. Mert milyen pályák is ezek!? Ismét csak 
ócsárolni tudom a grafikát. Alig akad egy-két épü- 
let az út mentén, de ha látunk is párat, abban 
sincs köszönet. Valami gond van a méretarányok- 
kal: az egyik helyen egy ablak akkora, mint két 
kanyarral arrébb egy egész gyárépület... 
Mondanom sem kell: ilyen pályákon nem valami 
nagy élmény az autókat vezetni. Mondjuk ha a tá- 
jak szuperek lennének, akkor se lenne túl izgal- 
mas a verseny. Merthogy van 26 eredeti NASCAR 
versenyautó - csak hát minek?! A reklámoktól és 
a matricáktól eltekintve minden kocsi teljesen 
egyforma, azaz tökmindegy, melyiket választjuk. 


nünk, hogy valami ha- 5 

sonlót találjunk. 

Nincs karrier 

mód, se bajnok- 

ság. Nincs 

két- vagy 

többjátékos 

üzemmód, s 

tréninget vagy 5 
időmérő futamot is 


A PC-JÁTÉKÖRÜLTEK MAGAZINVJA 


Ha egy jobb verdát akarunk, leg- 
feljebb annyit tehetünk meg, 
hogy bütykölünk a műszaki dol- 
gokon (a Car Setup menüpontról 
meglepő módon nem feledkeztek 
el). Ha például kevesebb körös 
versenyt állítottunk be, nem árt, 
ha csak félig töltjük fel a tankot. 
Vagy ha ritkábban akarunk a de- 
póba kiállni, kérhetünk kemé- 
nyebb gumikat. 

A játék kevés pozitív tulajdon- 
ságai közül talán a legfőbb, 
hogy magyar nyelvű kézikönyv- 
vel jelent meg. Ennek segítségével többek között ezúttal még videó-bejátszásokkal sem erőltette 
megtudhatjuk, hogy mit jelent az a szép magyar . meg magát. A program nem jegyzi meg az időket, 





kor elnézést kérek a lekicsinylő szavaimért. Mert 
az biztos: egy régi játék "átfényezése" minden 









(vagy inkább újmagyar) szempontból olcsó megoldás volt. A kiadónak 
szó, amit amúgy valószí- ugyebár nem kellett "fölöslegesen" programozó- 
nűleg csak Köbüki tudna kat fizetnie, a felhasználónak pedig nem kell 
lefordítani - nevezete- drágább hardverbe beruházni. Ha ez így folytató- 
sen a "draftolás". Az dik, az EA Sports-féle Nascar-szimulációkhoz 
már más lapra tartozik, még tíz év múlva is elég lesz egy P166-os... 
hogy ezt a bizonyos [74 
draftolást (ami egy má- 
sik autó szélárnyékában NASCAR Road Racing 
való haladást hivatott 
jelenteni) a játékban 
nemigen tudjuk alkal- TETT 
mazni, A programozók A győztes jól megérdemelt ju egy 
merül ugyanis meglehetősen furcsán nincs még highscore-lista sem. (A menüben a aaa 
oldották meg a szélárnyékot: az Load Game ne tévesszen meg senkit: ez csak egy 


ellenfeleink olyan vákuumot generálnak maguk 
mögött, mint egy Boeing 747-es: a draftolásnak 


idétlen lehetőség, mellyel egy-egy "lefagyasztott" 
futamot lehet az adott ponttól folytatni.) 


rendszerint az a vége, hogy alaposan farbakoc- Szóval jót nemigen tudok mondani. Persze ha a TETTETETT 

cintjuk az előttünk haladót. Még szerencse, hogy . fejlesztésnél az olcsóság volt a fő szempont, ak [EKgnouvL UNE NN NN 
csak ritkán van rá szükség, Játszhatóság 

többnyire csak a hajránál. Zenében 

Merthogy az Al is igen e 

Táakon áll. A teljes mezőnyt YES SE TETT 
végigelőzg jethi etjük n hézségi Ha autóversenyzésre vágysz, NE ezt a játékot 


vedd meg! (Csak végszükség esetén...) 


végítélet 


szintet nem állíthatunk be), s 
csak az élen járókkal gyűlik 
meg a bajunk. A győzelem végül 
is azon múlik, hogy ki tud be- 
draftolni a célegyenesbe. (El- 
húzni a mezőnytől képtelenség.) 
A NASCAR Road Racingyel az a 
legnagyobb baj, hogy nincs sem- 
mi, ami ösztönözne minket a jó 
eredményre. Ha nyerünk, nincs 
semmi jutalom — az EA Sports 


: ettől a játéktól tényleg fejre kell állni 


Tartalomhoz a fori 





A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA THE F.A. PREMIER LEAGLUE STARS 


Az EA Sports új futballszimulátort jelentet meg - 
bevallom, ez a hír engem éppúgy nem ért a meg- 
lepetés hírével, mint mondjuk az, hogy idén is 
lesz új FIFA, csak nem 00, hanem 2000 sorszám- 
mal. Az Electronic Artsnál szinte már tendencia, 
hogy szép sorban felvásárolnak mindenféle 
sportlicencet, ami csak egy csepp érdeklődésre 
tarthat számot a világ bármely tájékán, aztán el- 
kezdik ontani a játékokat belőle. Tavaly így járt 
az angol, a német és a spanyol első osztályú fo- 
ciliga is, aminek már be is értek első gyümöl- 
csei. Az egyszeri szegény ember gyermeke azt 
gondolná, hogy nyilván csak újabb bőröket akar- 
nak az éppen aktuális FIFA-ról lenyúzni ezekkel a 
játékokkal. Szó se róla, a látszat ellenére az EA 
Sports sosem tett ilyet, de már kezd nagyon gya- 
nús lenni ez a sok focijáték. 

Jelentem: most 
sem ver- 








A stadionok hihetetlenül jól meg vannak csinálva 


tek át senkit. Mint a neve is mutatja, az FA Pre- 
mier League Stars az angol első osztályú ligába 
kalauzol bennünket, de merőben téved, aki azt 
hinné, hogy egy FIFA 99-et kap a Manchesterrel, 
a Liverpoollal és társaikkal. 

Kezdjük azzal, hogy ez szemlátomást nem a FIFA 
99 engine-je - vagy ha az, akkor igencsak feltu- 
pírozták. Különösen az érdekesebb események 
után szokásos közeli kameraállásoknál látható, 
hogy a játékosok sokkal több poligonból vannak 
felépítve, és a textúrák is sokkal részletesebbek. 
(Jó, igaz, hogy még mindig úgy néznek ki, mint 
ha egy Mr. Muscle-reklámból léptek volna ki, a 
többi focihoz képest még mindig a messze leg- 





élethűbb látványt kapjuk, ráadásul már kezdenek 
feltünedezni az arcvonások is.) A másik nagyon 
eltalált dolog a stadionok kivitele: akik vala- 
mennyire ismerik ezeket, azok biztosan sikítozni 
fognak a gyönyörtől, olyan csuda jól meg lettek 
csinálva. Sikoltozás egyébként is lesz, bár talán 
itt már nem az örömtől. Nem 2 

tudom ki hogy van vele, de 
szerintem FIFA-t igazából 
billentyűzetről jó játszani, 
amelynek kiosztása már a 
94-es kiadás óta 
változatlan. 


Most is tt 


buzgón nyomtam a már 
megszokott ASDZXC-t - no 
effekt. A kezelőbillentyűk 
ugyanis beljebb költöztek 
négy sorral, mely csodás 
változást tán senki nem 
igényelte, lévén egyrészt 
szokatlan, másrészt ké- 
nyelmetlen. Ugyancsak el- 
maradtak a FIFA pontrúgá- 
saiból ismerős nyilak, 
amelyből a játékosnak 
legalább némi halvány el- 
képzelése lehetett róla, 
hogy merre száll a labda (a 
Ctrl és az Alt azért még 
most i: is üzemel). Ennél jó- 


visszajátszásoknál találha- 
tó; míg a FIFA-nál a stan- 
dard kameraállásokból 
nézhettük vissza hatalmas 
dugóinkat, addig most a 
kamera mindig a legjobb 
látószögből mutatja az 
eseményeket, akárha egy 
profi lassító vágná össze a 
Eurosporttól. (E! nem tu- 
dom képzelni, hogy csinál- 
ták, de nagyon jó.) Tök 
poén, hogy nem változott 
a FIFA-játékok egyik jel- 
lemző hibája: az ellenfél 
kapusa néha rosszul dobja ki a labdát, amelyet 
egy szemfüles játékosunkkal kapásból bebom- 
bázhatunk a hálóba (jó ez nem is hiba, inkább 
butaság - de nekem tetszik!) Szintén nem válto- 
zott a riporterek tevékenységének minősége, ha- 
csak nem abban, hogy már nemcsak azt regélik 
ékes angolsággal, amit amúi y is látok a monito- 
ron (ráadásul tökéletes idő 





lehetősen elképedtem, a Liverpool egyik mecc- 
sén egy szabadrúgás előtti szünetben az egyik 
bemondó csak úgy mellékesen benyögte, hogy a 
Vörös Ördögök utoljára "76-ban dupláztak (vagyis 


a bajnokságot és az FA kupát is megnyerték.) 
Utánanéztem - tényleg! Nagy taps a szerzőknek. 
Ha már a kupáknál tartunk: manapság már íga- 
zán elvárható egy focitól, hogy a barátságos és 
bajnoki meccseken kívül kupameccseket is 

e Úgy látszik, az angol kupák és az 

















európai nemzetközi kupák licencét nem 
vette meg az EA (pontosabban: most 
még nem), mert ezeknek nyomuk sincs. 
Kupák azért akadnak bőven - csak ép- 
pen fiktívek, még nem is emlékeztetnek 
a valódiakra. A bajnoksággal párhuza- 
mosan indulhatunk az Európa Kupában 
különféle kontinentális csapatok (né- 
met, Spanyol, stb.) ellen. Ennek meg- 
nyerése után esedékes a World Club, 
majd a World League, amelyekben már 
amerikai csapatok is szerepelnek (bra- 
zilok, argentinok - bár az azért kicsit 
meglepő volt, amikor valamelyik döntőjében a 
Washingtonnal hozott össze a sors...). A hab a 
tortán az EA Dream, ahol egykori híres játéko- 
sokból (Beckenbauer, Cruyff, Pelé, stb.) álló vá- 
logatott ellen kell mérkőznünk. Ez tényleg nagy 
poén (különösen azért, mert még könnyű fokoza- 
ton is csak vért izzadva lehet leverni őket), két 
dolog viszont nem tetszett: a holland van Basten 
valóban jó kis játékos volt a maga idejében, de 
bal oldali éknek talán beférhetett volna helyette 
az EA-csapatba egy bizonyos "Miszter Puszkasz" 
nevű úr; másrészt pedig az álomdöntő megnyeré- 
se után a gép úgy dönt, hogy mivel megnyertünk 
mindent, nem is akarunk már tovább játszani - 
és jön a készítők listája. 

Egy másik meglepő dolog a játékban, hogy egy- 


fajta "menedzsert" is játszunk. Minden mérkőzés - 


után csillagok formájában kapunk némi bónuszt 
egy-egy gólért 10-et, de bónusz jár a fair playért, 
a mérkőzés legjobb játékosáért és a klasszis gó- 
lért is). Minden egyes játékosunk tíz önálló tulaj- 
donsággal (cselezés, sebesség, lövőerő, stb.) 
rendelkezik, és ezek értékét 0-5 csillag jelzi 
bronz-ezüst-arany kategóriában. A bónuszcsilla- 
gokkal ezeket az értékeket növelhetjük. Egy 
bronz csillag egy bónuszba kerül, de ha már öt 
van, akkor a kategória ezüstre vált, és ezt növel- 
ni már több bónuszba kerül. Ha egy játékos mind 
a tíz tulajdonsága 5 arany csillagot számlál, ak- 
kor elérte a 100-as értéket. A csapatok mellett 
jelölt szám mutatja a csapat tagjainak értékéből 
számolt átlagot. (Viszonyításképpen: a standard 
Manchester 75-ös, az EA álomcsapat 92-es átla- 


gú.) E módszernek ugyan több köze van egy sze- 










repjátékhoz, mint a való élethez, mindenesetre 
igen kellemes érzés, ha egy megturbózott játéko- 
sunk a következő meccsen szinte szárnyakat 
kap. 

Gondolom a véleményem a fentiekből kiderült: 








Egy Liverpool-menetelés statisztikában elbeszélve 


le a kalappal az EA Sports előtt, hogy minden 
egyes játékával túllép saját magán. Az azonban 
nem világos, hogy az ugyanezt tartalmazó, de 
csak németül megjelenő Bundesliga Stars és a 
spanyol nyelvű "$panyolito Staros" vajon miért 
nem fért el egy pakettben együtt (angolul) az FA- 
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Az EA Sports megint remekelt, de több 
bajnoksággal tán még jobb lett volna 


végítélet 
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ree ág eg sétő 

mítanak a kommandós témájúak: 
hol a második világháborúban fegyel- 
Ze era ALONE LŐ 
(ET EIEDÜ ELLE KS EHET 
cot a terroristák, emberrablók és egyéb 
LECSEIE LG L ELNLL TT SZT TETT [ed 
LL CTL STT ETL ELOTT ALT 
szen bárki szívesen képzeli magát az ak- 
MTI TTL NETAN EZTET EE Ő 
akik rendszerint jönnek, látnak és győz- 
LEE ALT ELET ET NET AL] 


EE 
(47 


MAZ 


és a nyomukban maradó 
LOL ÁLL AC ÉL [ő 
tech Jagged Alliance 2 
LA ELLEN ELSE ETT] 
hasonlóról lesz szó. Va- 
lami hasonlóról és még- 
is másról, mert ugyan a 
ESA Et Lát sás 
ra ét La 
EL ACMLEL TTL LT 
ELET NEL E ULHATT 
ELLA EL ETEL] 
eszmei vagy erkölcsi 
ideológia szolgálatába 
állítani fegyvereiket, 
hanem kissé gátlástalan 
TET TALAL LIGA ELTETT TELKI 
zsoldosok, akik a maguk módján ugyan 
nagyon tisztelik a jó ügyek megszállott- 
jait - mindazonáltal kizárólag annak a 
szolgálatába állnak, aki megfizeti őket. 
A történet egy Arulco nevű, fiktív kis 
(TESZT LELT ELET ATLÉTA [E 
hetne bárhol Afrikában, Dél-Amerikában 
vagy akár Kelet-Timoron is. Az ilyen el- 
LTV ALATT EL ta TESZT 
közös sajátossága, hogy a politikai hata- 
ATTOL TELL ELL SELLTT 






ÖK NENZSA EZÉSE ása kását] 
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Mert EL ETALON TAI ETEL É 88 
LAST NLG GES ÜLT T ETL E 
ML ELLA SL UL LAT TEL TÉL ÉL E 
ELNE SEL ela tsz e TET 
háborúba torkollik, amelynek alkalma- 
Há rád ya A a ett LÉ 
ha van olaj az országban, akkor az USA 
LEO ATOJA NTÉST 
szokott átmenetileg véget vetni. Átme- 
LEEZAK TTI LL LN DN TET ő 
EU E GST LAT NTZZT OJ E 1A 
átmenetinél jobban szereti a végleges 
LL EST et Sá ág E rá anya 
fordul, hanem egy ta- 
srác ee zéagi 
KEILES AT KÁ A 
LEUL EL LETE ÜLT Ú 
élén hatoljon be az or- 
szágba, szervezzen milí- 
ciákat az ex-államfőhöz 
hűséges polgárokból, és 
takarítsa el a trónbitorló 
POEN EL ÜLT UA 
őrjöngő társulatát. A ki- 
látások nem túl jók, 
ugyanis - mint az az int- 
[LTAL eget e IG LU 
na csapatai nemrég sú- 
SSE EST ég] 





Nem kell mindenkit azonnal fejbe lőni: vannak szövetségeseink is 


LELT AT NOSE E LUI Má tő 
GALL ELETTEL TT ZA CLA Led 
adások. Mindenesetre a prágai Petrins- 
ka Kavarna nevű vendéglátóipari egység- 
ben találkozunk megbízónkkal, aki kezdő 
költségeinkre átnyújt nekünk 45.000 
dollárt és további sok szerencsét kíván 
országa visszaszerzéséhez. (Mondjuk a 
IATA AC TETEL RL TE ALLE L ÉT Aa 
két brossúrával, mert igen komoly Lenin- 
plakátok ékesítik a házfalakat, de per- 
sze kicsire nem nézünk.) 


SZű 


LEGGEL ES 
kese Li] 

szedi össze rettenetes árn 
SUL LL EE EL OG 































gebbi levélkét talál ; 
KELLET ALL NEEE il 
polgári hírszerző szervezettő 
KGN 9 i kLCIGULS t! 
co HILLEL 







LETELT ÉtdI KÁN ) 
CST ET LELNE TT Lt 2 
előtt meghalt, de ez ne zavarjon sen 
hiszen halott létére viszonylag sok 

Sá Ae LTE rá TAL Vh 
tések vagy az egyes szektorok elfogla- 
ISLE ET ÜLET ÜT LETETT 
ELL sT TETEL UL EL MT EL ÉÉ TA 
KILÉTÉT EL ELT A IT ELT 
LELET SULT ALTALI KZT a 
LILA ől 

LANE LEALL ETEL LÓ 
segítségével minden honlapot megláto- 
gathatunk, amire csak egy LA 
zérnek szüksége lehet. Kezdj 
az AIM (a zsoldosok nemzetkö 
EI ENCYELLI MEL KESZTET RUA CA 
netének és szabályzatának ismertetése 






Omerta megvolna, már támadhatjuk is a repteret 
mellett feltaláljuk az éppen munkanél- 
küli zsoldosok listáját (az éppen elfog- 
laltaknak pedig üzenetet lehet hagyni). 
A listát bizonyos tulajdonságok alapján 
(ár, tapasztalat, stb.) alapján lehet 
csökkenő/növekvő sorba rendezni, a fo- 
tójukra kattintva pedig megjelenik a 
személyi kartotékjuk. Itt rövid életrajz 
és az egyéni felszerelés listája mellett 
a zsoldos tulajdonságait ís szemügyre 
MEA EZ TTL ALLES LELTE 
per AL JEL TS L ELTE Ő 
juk az egyéni adottságokat 
(egészség, ügyesség, erő); a 
OSS TEL LGA LN 
pa a tapasztalati szint; a j 
többi pedig a speciális kép- 
zettség. Utóbbiból négy van, 
Cd Lábra ia átsüt a 
latára vonatkozik. A nevük magu- 

LOLA IZS BETA SMEZ A SL e EL 
EGES KE AV AL KUTTL LT ETV UA] 
zsoldos tapasztalatának megfelelően 
folyamatosan fejlődni fognak, leszámít- 
va a nulla értékűeket. Zsoldost bérelhe- 
tünk egy napra, egy és két hétre. A já- 
KGLAGIT EU LSZ STU L NAL ag át 
berünk lehet, de mivel kezdésnél még 
relatíve szegények vagyunk, egyelőre 
elég lesz három zsoldost a fotójára kat- 


jé 


Be. § 


MAGAZÍNUJA 


érelnünk. 
linkek vezetnek 


Bobby Ray virtuális MENETES 
még kiépítés alatt van, de hamaro- 

san megnyitja kapuit, és itt az 

egyre bővülő választékból 
LL ALEL ST UE LUT LÓ 
majd fegyvert, lőszert és 

CT LETETTE TJ KZT A TE 
ket. Egy másik link a temet- 


kezési vállalkozóé, ahol 
csodálatos temetéseket ren- 
delhetünk virágesővel, hamvasz- 
tással, toronyórával-lánccal - kicsit 
morbid, de poén. A biztosítási bróke- 
KOLESZ EE TAG STÉT JUT 
tünk, ugyanis a zsoldosoknál fennáll az 
a szakmai ártalom, hogy alkalmasint 
belehalnak a munkájuk gyakorlásá- 
ba. Ez nem életbiztosítás (azt 
LETTEL LEESETT JÚ Ő 
hanem egyfajta 
edett 
fordulhat, hogy 
ULT T ES 
dost egy hétre bére- 
lünk, de már az első 
(ILLETT TTI B 
Mivel a pénzt előre kifi- 
zettük neki, a zsold 
UTALSZ AL TT TÓ 
pénz volt. Ilyen esetek- 
PELG LA GST ÁLLT UI 
kárunkat. Egy másik 
ELLLG STT EA d 
új szolgáltatása, a sze- 
LAT LNNGUN LATE 
egyfajta mókás 10-teszt alapján profilo- 
kat generál az egyéniségünknek legjob- 
LELT A LE ATT TETT Ő 





A ZSOLDOSVEZÉR 
HARCBHA INDUL 


LALI E TELEL ÁTTETT TAL 
a stratégiai képernyő. Jobb oldalon lát- 
FULL TT ET ESZT LT ESA LL 
pét, bal oldalon pedig zsoldosaink listá- 


ját. A szektorok között kedvünkre mász- 
kálhatunk ide-oda (a legtöbbje egy-egy 
új küldetésnek felel meg), és harc köz- 
LEZTER ETL NLG T AT ÉSEE [EZUTTAL A 
Zsoldosainkat több csapatra is oszthat- 
TT ALT TSZ A UL LU LÉSI 
AT GEL 3 ETT NT LETT ELÉ: 
rillabázis fesz.) Miután a kívánt célpon- 
tot a zsoldosoknál kiválasztottuk, csak 
egyszerűen rá kell kattintanunk a jelen- 
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[/ 
ak 


tt 


se-ban lévő idő- 
(EKG NÉ 
máris megkezdődik 
CLA SNL LÉ TAt 
közben ellenséges ka- 

.  tonákkal teli szektorba 

. botlanánk, akkor persze 

VELE GA LA A La 
ha lejátszathatunk a géppel 
(SAL LEL LETT ST JESU -a 
lyesen harcolni (elvégre ez a játék lé- 
nyege). 
A harc elején először is el kell helyez- 
LL ESNE LETE ALLA LELET] 
helyre, majd mindaddig korlátlanul bók- 


) me 7 
30 


lászhatunk velük, míg meg nem pillant- 
ja valamelyik az ellenséget. Ezentúl a 
ELEN tás b ZETT TT 
LELET LG NULL St LG ULT É LIL 
ped EM GY A ALU ETEL Ő 
LÜL LOMET LN ELL ETÜL LA UT] 
LEE ETE AAN LA ET 8 
harcrendszer a jó öreg X-COM-okat idé- 
ALT Le ETET LSE LIE TSYZÁT Ő 
LOTZ LELET yea St Esti eti Lt 


GED 


ZSOLDOSOK ÖR 


ad 





az adott feladatot képességei Mi rTLA 


nyében fog elvégezni, és a kurzor min-" 


dig olyan cselekvésre vált, ami adott 
EA SATÍT NET) 
amilyen cselekvést a 
kezében levő tárgy le- 
hetővé tesz). Hirtelen 
nem is tudok olyat 
LELT ACUL E LEUL A 
nánk megtenni, Fut- 
hatnak, kúszhatnak- 
ua tu LL AKT E 1d 
úszhatnak is, alkalmasint pedig jármű- 
vekbe is bezökkenhetnek. Feltörhetik a 
zárt ajtókat (vagy akár be is rúghatják, 
de előtte nem árt megvizsgálni őket, 
edaá TL EGE ELLE MET EL [1 
vannak), az elhullott ellenségektől fel- 
szerelést zsákmányolhatnak, elsőse- 
gélyt adhatnak maguknak vagy egy tár- 
suknak, átkutathatnak egy épületet, 
LÜlhht ut gute ásza gute 


dö Le E 
MESEL 


nek valakivel, és így tovább 


a végtelenségig. Ja, meg 
harcolhatnak is. A fegyve- 






























ba véve látjuk, hogy hány 
CLCil 
ILS LE EAT eze LÜL 

pontosíthatjuk a célzást. Az automata 


LELET LINE JET étől 


tüzet is lőhetünk, de persze ilyenkor 


Má 


LL ANOT 2) 
tharcba is 
CsT CELLA H Het 
egy-egy szektort teljesen kitakatítot- 
tunk, azt a csapat vezére azzal jelzi, 
LETTáta enek LULOáT S 
NT ate ELLENEZ Ali 
alább egy medikus képzettségű zsoldos 
nem árt minden csapatban), a hulláktól 
begyűjteni a hasznavehető tárgyakat, 


és a szektor valamelyik oldalán kisétál- 
va (vagy csak simán átváltva) visszatér- 


LENLEGI ÉTÉ (J ZA 


ir LUN GEL EL ELL L UVA 
ALU SETK ZOON e ASE] 
KLTE AG SEL KA ETEL ÜT 


reknek megvan a saját ható- 
EG EZ TULA SG KÜL A LETT 
id AZ ENEEL S CUT Á HB 


itba fog kerülni egy 


JAGGED ALLIANCE 2 ELI 


nik, és mondjuk a látvány alapján sem 
LEZUTETRE LEN EY TK ETL LÉT Te 
nokába - de attól még játéknak nagyon 
LETT AT Ge AH ELTE 
ELÉD AT LE ET LSET TŰ 
menedzsmenttel és a változó tulajdon- 
ELL UA tdtej MEL LL ALT ELL ÁLLÓ 
hogy a tulajdonképpen egyre nehezedő 
campaignben az egyes scenariokat egy 
történetbe ágyazták, így akár egy ka- 
landjátékba is élheti magát az ember. 
Az omertai szektor kipucolása után pél- 
dául találkozunk egy Pacos nevű fiúcs- 
kával, aki ugyan nem beszélget idege- 
nekkel, de a mamájához elkalauzol. Mi- 
után meggyőztük segítő szándékainkról 
(odaadjuk neki Enrico levelét), elkalau- 
Z0l minket a gerillák főhadiszállására. 
(Közben egy bejátszásban láthatjuk De- 
irdanna királynőt, amint dühödten nás- 
PE LEGE ÜL LE AKTTTEGTTUE A 
dós támadásról hozott hírt.) Itt Miguelt 
kell újra meggyőznünk, aki idővel mel- 
ELLC LETT ETL TTL ETELE ETL LEN 
csak neki nem kell fizetni), és már me- 


hetünk is megtámadni Baessen repte- 
rét. Illetve csak mehetnénk, mert út- 
LYLE ELTETT ETET LN UTT Le 
az erdőben... A multiplayer hiánya elég 
LTAL EST LG EU TEN TÁN HE E 
vésbé barátságos viszonyban levő játé- 
kosok számára jó hír lehet, hogy a játé- 
kot a hazai forgalmazó magyar nyelvű 
LEGO ELL ESZ ÜT TEN 





CoVboy 


Jagged Alliance Z£ 


Ketyere 
Minimum: P133, 16MB RAM 
Ajánlott: P200, 32MB RAM 

3D-gyorsító: -— 

Multiplayer: — 
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LAZÁN TATÓ] 

Glass remek "szerepjátéka", a 
DEL GSL LL A UE K KELET 
MEL OtA Ta ADU LL e deka tg ata 
ső teljesen 3D-s játékok között jelent 
meg - mások a történettől olvadtak el 
és ragadtak a monitorra hosszú napok: 
LGA ez e LETÉT 
LUSZAG E Ag TUL EZZ EI GEL LT 
lőinek igen kevés jó játék jelent meg 
GATT ET LETI ETL Cd 
S GLENN UL ÜLT E] 
meg a sort, és azóta a 
szerepjáték-történelem 
viharaiban talán csak a 
DI ELGUb Ta Éu Ci 
[ELLA ei zu Jt 
van a második rész, a 
LOLA LIG ZT LÉ (ULSZ al 
náló 3D-s grafikával, 
vérfagyasztó hangokkal 
CST aa 
[LB 


JP emlékszem még, amikor úgy öt 


Cila dl 1111, 


42 év telt el azóta, 
here Lee 
timum vállalat Citadel 
űrbázisának mestersé- 
PALL HEEKE S 
LUN CMUT JT 
akár egy virtuális Isten 
BAJ á ti TATA A 
edu (Eta 3 a 
VEZET AU LT ÉLT] 
EZEL LA ő 
a bázison maradt utol- 
ELKTALAETETL (AA 
ESSZÉ [8 
a játékos) húzta ke- 
resztül, aki végigküz- 
dötte magát a parancs- 
noki hídig, ahol feltör- 
te a SHODAN-t, és el- 
[TELNEK ÜLT ERET ALKALET ő 
hallatán több emberjogi szervezet is 
felkapta a fejét, követelték a nagyvál- 
lalatok működésének korlátozását, és 
ennek érdekében megalakították az 
MEL ee SZT Ze DDE 
csak formális hatalma volt, nemigen 
tudott beleszólni a vállalatok működé- 
sébe. A TriOptimum vállalat 2112-ben 
kifejlesztette FLT hajtóművet, mellyel 
túlléptek a fénysebesség határán, és 
felszerelték Von Braun űrhajót vele. A 


TETTZTi 

Cd Ű [e 
"ax gi 
í [ 





MELLE zer ágens 
LOCKE NE ELÜLT] 
LL EZ ELETE dAK 
NLG KA NT kN Látja 
boló. Itt lépünk be mi, játékosok a 
történetbe, amikor kómából ébredünk 
a Von Braun fedélzetén, ahol valami 
nagyon megváltozott... 

Amint a játék folyamán kiderül, a 
Von Braun nem csak a FTL hajtómű 
LEALL Út ELM LTT LÉ AA 
sérletek miatt is. A Tau Ceti 5 bolygó- 
ról származó szerves anyagot akarták 


Itt mégy nyugi van: a droidok nem rontanak ránk, sőt, az egyik maka- 
rénát táncol az ablak mögött (a szomszéd teremben) 





Egyszer lent, egyszer fent - most épp az utóbbi előnyeit élvezem 


górcső alá venni, de a dolog másképp 
sült el: az intelligenciával rendelkező 
baktériumok gyilkos mutánsokká vál- 
toztatták azokat, aki csak kapcsolat- 
ba került az anyaggal. A fedélzetre 
hozott 150 csimpánz szervezetébe is 
bejutott valahogy a baktérium, amitől 
CECIL LE TSTA GT SS LT LAT SK TTL ed 
giához jutottak, elkezdtek egymással 
kommunikálni, megjegyezték a cellák 
LELET TELET TU EST AL Ét 
sérletek így hamar kudarcba fullad- 


Cat : ES, 





Na, erre nincs idő! Harc közben kinyitni a tárgylistát gyakorlatilag egyenlő az öngyilkossággal 


tak, és a mutáns emberek és majmok 
kiirtották a hajó legénységét. 


EENMT TIS, Ér, 
VST JI AT 


Úgyhogy mindenki készüljön fel egy 
kihalt űrhajóra, ahol a számítógépek 
csipogását olykor megtöri egy-egy arti- 
kulálatlan hang, melynek gazdája csa- 
varkulcsot vagy shotgunt lóbálva bo- 
torkál felénk, ha épp nem mutáns 
csimpánzok vinnyogása fagyasztja meg 
COLE KAZE er LEsan Eli 
LALI EL ÁLLNA TA 
vert a víz, az első alkalmakkor amikor 
meghallottam a távolban egy majom 
MET Je ősz ns e ááá K ÉJ a 
zusom. (Talán ennek köszönhető, hogy 
az első System Shock 2 utáni éjszakán 
majmokkal és kihalt folyosókkal ál- 
modtam.) A játék használja az SBLive 
EAX támogatását, úgyhogy a helyszín- 
EALER DOL ULT (a 
gadnak mindenhol, ha 
négy hangszórónk 
ILL REL Tag 


KET B 

A hanyokhoz méltó grafikával 
ETET ALIG ELLE GTA 

king Glass a Thietben használt. 
motort használta fel, mely töké- 
LETT VET ALLAS ÁL 1-1 ő (21 BB 
lően részletesek, szinte minden 
falfelületen villódzik valamilyen 
OLLAN ee GTA EI ea 0 
bant falak és rengeteg hasonló 
látványosság teszi változatossá a já- 
tékot. A grafika - és egy ici-picit az 
egész játék is - kicsit a Half Life 
hangulatát sugallja, ami persze di- 
csérő jelző ebben a műfajban. A mo- 
dellek azonban nem méltóak a kör- 
nyezethez: elég kevés poligonból 
vannak összerakva az ellenfelek. 


2rialtaai 
MAHART E GENERAL AS 


A játék indulásakor nem rögtön a Von 
Braunra kerülünk, hanem kialakíthat- 
FLAME LA LTTSZAt e CIC 8 
nerálásnak), és megtanulhatjuk a já- 
[Ld LEE LA EL DTLLSrA Sá [et 
gigjárni a játék által felkínált tréning 
pályákat, ahol megtanuljuk használni 
a pszionikus képességeinket, megta- 
nulunk hackelni és harcolni. A karak- 
tergenerálás egész interaktív a játék- 
ban: ki kell választani, hogy melyik 
KLCSS UT áá tie AL E EU LET 
erőssége a fegyverhasználat, minden 
LELKES ELET GR TLAL LELT A 
LT EKESG ES CGI NET TV 
dákból nem tudnak ésszel, csak tűz- 
MELETT N ETL EL ÉT LÉT d 
isszák meg a levét. A Navy kaszt erős- 
sége a feltörés, ők remek hackerek - 
a csapdákat, biztonsági rendszereket 
pillanat alatt szétverik. Ügyesen oson- 
nak, de ha észreveszik őket, komoly 
bajba kerülhetnek, ha gyengék és 
nincs jó fegyverük. Special OPS/OSA a 
legérdekesebb csoport, ők a pszioni- 
kusok: pszi-energiájukkal támadnak, 
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gyógyítják magukat, megbénítják a 
POSZT (zá ét ETET TELS 
maguk köré, és még sorolhatnám. Aki 
a klasszikus szerepjátékokban a va- 
rázslókat vagy papokat szereti, annak 
be fog jönni ez az osztály. Ha kivá- 
lasztottuk, hova kerülünk, következ- 
nek a gyakorló küldetések, szám sze- 
rint három, melyekben más-más tulaj- 
LELT NLG LTAL TT LETE EI 
megvagyunk, akkor kezdődik a játék. 






FEGYVEREK, 
DCILÁ CS (92 SEL 
FPS-hez szokott játékosi 


ALL N 11 
MELIS 








nepi alkalmakkó 
jén csak 4) ht 


A TÖKÉVEMTE 


[1 
BYA rid 

Ld h 

csével 
hozzájut- 
UL1ÚL 8 
[SZATV JA 
(ELT e Te 
La SY 
ESETEI C E 
UL LL ÉSZ ta 
kértelemre (nem 

Ce RCL VELT ÁL 3 (28 
lelő testi tulajdonságok- 
ra ís) szükség van, így jól N 
ECU NNNNA TT fj 
fegyvereket tartjuk magunknál, 

CAT AE VETÉST ETL ELÉ (Sze 

jük. A harcokra érdemes odafigyelni, a 
lőszerünk rendszerint kevés, az újra- 

USE AT OT AL ACE AA AT[ 1 

hamar kopik. Sokkal jobban járunk, ha 
kiválasztjuk a megfelelő lőszertípust 

(sok fegyverhez van normál, személy- 

elleni és fémfelület-elleni lőszer), és 
AAA LTE CT UT LA EVA 

ellent. Lövéseink pontosságát tovább 
javítja, ha magasabb a szakértelmünk 

az adott fegyvertípushoz, valamint az 

is előnyt jelent, ha megvizsgáljuk a te- 
temek szerveit, ugyanis ebből rájö- 

vünk, hogy hova érdemes lőni, s ez az 


hú 
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(EA KELEK Z TC Ő 






, fegyverek nagyon gyorsan kopnak, 
ez nem azt jelenti, hogy el kell őket 
álni - megfelelő javító és karban- 
. tartó tulajdonság esetén kijavíthatjuk 


A játék négy kategóriába sorolja ké- 
pességeinket: fizikai, technikai, fegy- 
Máá ára LEE S 
KEL C VT) 
LATTAL ezév té 
BUKSZ 1 Ce [/ 
NÉL A UCI 
ee ELt EL etátga 
[Szat E LT 
LIZ CT tsa 
LELET LL ÉT Ba 
LL AAL TH a 
pld Jat n ea 
LELKI Vaal 
erőnk száma álló- 
Le TUL Tt Te 
ML ALALTOTt 
kus képesség a 
hackelés, javítás, 
karbantartás esé- 


A XXII. század művészete. A képen a festményt és alkotóját együtt láthatjuk feni javítj Fe) 


SÍRENDSZERHIBA 


fi 





ts 
reinket, 
KILL) 
pie 
LSE 
günk is van, 
ELL Ji 1) 
UL LEDT ELŐ 
Eat A CT 
tuk. Ez megnöveli 
CEL LG ÜÁ AHA 
CELTALAG AAL TÁ TAL ETETETT 
. ban cserélhető a tár. Az arzenál igen 
. széles, megtalálhatóak benne a 
klasszikus fegyverek, mint például 
pisztoly, shotgun, géppisztoly, gránát- 
vető, és rengeteg fegyver-különleges- 
ség. Van a Csillagok Háborújába illő 
lézer pisztoly és lézerkard, nukleáris 
ágyú és mező-generátor, mely látha- 
LÜL ALI EL AZTAT ETL KAL AV 
kejt LT Tart E LA LÜL CÉLT B 
IEEE TAL ET TTL LTE TEL 
LL LL HELL AL 
MILL TEN A KT LT REI EE ÜT 
MU eN 


HOCK 2 


ETEL azza UC 
LEE Ga SAL Ea 
bantartás, javítás, buhe- 
rálás vagy a kutatás szak- 
értelem fog a játék előreha- 
EEEN ET LL TALI Á TÓ 
tosítani. Jómagam hosszú 
[ába CEL [1 d 
AGA ALLEN 
költöm a cyber moduljaimat, de 
általában nem bántam meg a vá- 
ILS éeg UL LIL Stt á ET 
donságot ki tudtam aknázni a játék- 
LENT A ALL LESTAT LETT 
LGA É LL EL E LL ALL 
KKEL EMEL EME ZÁ 
pszionikus képességeinket javíthatjuk. 
Ezeknek a használata cyber modulokba 
kerül, amiket egy-egy részküldetés be- 
fejeztével kapunk, vagy elrejtve talá- 
lunk. Van egy ötödik féle konzol is, 
CU t Sela MET SEL G UJ U8 
LÜL ALLE E TELL N TAL ENTEL ULT Ó 
juk agyunk célzóközpontját, növelhet- 
jük ellenállásunkat a sugárzás és savak 
ellen, gyorsíthatjuk lépteinket, néhány 
ponttal javíthatjuk életerőnket. Össze- 
ELL TSA ELLA LT TUL ALÓ 
úgyhogy érdemes jól végiggondolni, mi- 
ALTE LAZULNI TT ETL LAT 
NASA Zn SEL ALIEESS AT UL VA 
05-eken kívül egyéb szoftvercsomago- 
LELACSCI LIL LAN ATS - 
kel hackelési, buherá- 
lói, karbantartói képes- 
ELTON ÜL ELÜL 





A hackelést - leg- 
alábbis a játékban - 
LEGE LIETUTÉTTT 1 
LANE LI LGA 
képzelni, főleg a kiber- 
LL ESÜT ET [dette 
IGN EH AJ TÁ GTA 








Egyelőre csönd honol, de a falakat elborító féregmasszák semmi jóval 
sem kecsegtetnek 


ségünkön múlik a si- 
LEéE UL GAL aA Ua 
sági konzolhoz vagy lá- 
[ENDI JU 
nik egy kis panel négy- 
Ea ráTi 
LEE Ji SEs e [AIT 
A pirosak piszkálásá- 
nak sikere képzettsé- 
günkön múlik: ha nem 
ej Ld ESztzi e 
kunkat, akkor a láda 
felrobban, a biztonsági 
SZAG ALIG LILA 
KI AL NCS LAT L 
apróságra gondoltak: a 
játékban pl. megtalál- 
ható egy aknakereső és 
egy mászkálós játék, 
amiket hatos szintű 
EDC EST (Et [1 
jarat Lé 

A pszi képesség hasz- 
nálata nagyon hasonlít 
a varázsláshoz — va- 
rázspálca helyett egy 
[SEAN Nt a 
MEL ETT ASE Gst 
ee EeIL EÁ 


Többször körülnéztem, de nem találom a fejhez való testet 





említett konzolokból 

vehetjük. Összesen 35 [7 

(A TET Ét ésál ayat) KENI Shotgun dörren, hüvely röppen, a gonosz mutáns pedig padlót fog 
UL ELÜL LÜL AL LÉ Al 


Akik szeretik a RPG-ket, azon belül is 
sok cyber modulba kerül, úgyhogy jól a cyber beütésüeket, azokra emléke- 
gondoljuk meg, mit fejlesztünk magun-  zetes napok várnak. A mutánsoktól és 
kon. A cyber modulokon kívül van még — hulláktól hemzsegő űrhajóban kicsit 
91 magányosan érzi magát 

az ember (nem úgy, 
[LE IL LTE NT ET B 
de a folyamatosan ér- 
kező hagos e-mail üze- 
netek, a hajón találha- 
ELL LL ALL 
LELTE AÚ 
magányunkat. A játék 
hangulata összességé- 
[IOEIL NEE ULEN 
LENT edd TH 
ELL NÁSZ Lt ( 3 
az első részt, annak 
LEGGEL ET ő 

Gáspár 


ETTE á JT JELE SL ezta th] 


Így kezdődnek az inváziók - befog a biztonsági kamera, és riadót fúj 


AAS AGNES zt] 
akkor fogy, ha egy kiszolgálógépnél 
EEG NT LAGE CLA AAL ELT [1 
ha valamit javítunk, karbantartunk, 
sőt még hack-elésnél is fogy. Szeren- 
ke ROL ELUN E ÉV Ld 
ULNE ELL LTE AG AC) 
LTAL ZETT ALIG Ő 
igazi élvezete. Remek inplantátumokat 
lehet például találni, melyekkel ideig- 
lenesen javíthatjuk képességeinket. 


System Shock 2 









WEBSITE: wwwea.com 


Minimum: P200, 3248 RAM 
Ajánlott: P-II 300, 64MB RAM 
3D-gyorsító: D3D 
Multiplayer: soros, LAN, Internet 





betelt LL Lt LL) 


Cyberpunkoknak kötelező tananyag, 
Ovakereknek érdekes új tapasztalat 


végítélet 
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EL: TARZAN 


a ez most egy hangos újság len- 
a t8 ee gJÜLZZ EZ TATA 

zetes üvöltéssel kezdeném a 
LEUL OL ta E GUS 
latlan (vagy legalábbis annak tűnő) 
hang, s máris mindenki tudja, hogy 
Tarzan, az őserdő fia megérkezett. Az 
GST MLNE LE ÁNUL JELLEL [18 
MSLLá ALLAH ÜLET ALLE 
ban bukkant fel, ismét reflektorfény- 
be került. Persze immár nem a Johnny 
Weissmüller féle "fekete-fehér" Tar- 
zanról van szó: a jól ismert figurát a 


Lenge szellő lengedez. Papagáj keresi mamagájt. Tarzan tarzanozik. 


Disney választotta a legújabb szuper- 
produkciójához. 


Noha a mozi-bemutató még egy kicsit 


Ifjú dzsungelfi abszolút nem keresi molett elefánthölgyek 
társaságát. Jelige: Pucolás! 


odébb van, az előzetesek alapján ab- 
ban már most biztosak lehetünk, hogy 
LT NEL CELU LN LELT 
fejlettebb animációs technikákat hasz- 
nálták. A Disney másik jó szokása, 
hogy minden filmjéből valamilyen já- 
tékadaptáció is születik, s ezek a játé- 
LELET LL AAL ET LG ET 
[2 Su LG LG LGL e ETL TELE 


tek között a látványosságukat illeti. Az 
PELLE SAL LESZEL 
les után tehát megint egy színvonalas 
platformjátékot üdvözölhetünk. 








re 


A Disney-nél úgy tűnik, nem tudnak 
elszakadni a hagyományos "fuss és 
ugrálj" műfajtól, ámde Mg ua 
ELL NT EN TA ET EA 
mát mindig a lehető legszebb köntös- 
be öltöztetik. Tarzan kalandjai gyö- 
nyörű, a kor követelményeinek megfe- 
LETT ULEL LK ZT] 

MAL EL UE dul Mi 
történik mindez úgy, 
UNCLE ETT 
EEG ETT 
lágát tükrözik. Mintha 
Er L ALLES ete 
nánk a filmben. 

Bár látszólag térben 





TELET TALALTAL TET E 


eg ELÉ 408 
vannak az útvonalak 
azaz a játékmenet 

megmaradt egy sík- 
LEALL LL 
LSU LELETET] 

már asszociáltak is: a 
mele u eti Ete 
hattunk hasonló megoldást. Fuss fi 
lyamatosan jobbra, ugráld át az aka- 





dályokat, gyűjtsd a bónuszo- 
kat, s érd el a célt: ennyi a 
lényeg. A játék egyszerű, ami 
MEZ TANUL NESZÉT (ző 
rekeknek készült. 


LELT TÉT ALA GILL CA] 
összekötve 13 pályává lettek átfor- 
málva. Tarzan irányítását először 
gyermekkorában vehetjük át, majd 
átélhetjük néhány ifjúkori kalandját, 
míg végül találkozik majdani kedve- 
sével, Jane-nel, illetve összetűzésbe 
kerül a gonosz Claytonnal és vadorzó- 
ival. 

A dzsungelben való közlekedésre 
ZTE Te] 
válogathatunk. Meg- 
kapaszkodhatunk a 
sziklák szélén, fel- 
LETETT ELLE 
fákra vagy falakra, 
egyes ágakon vagy 
köteleken függeszked- 
ve is haladhatunk, to- 
KELETŰ ETTE 
son kívül természete- 
sen "tarzanozhatunk" 
[ELÜLT IL TUL NED A 
LEALL 3 a 
ken persze fel is lehet 


Az orrszarvú orrán szarv van. A hátán pedig úgy tűnik, hogy egy dobbantó Lejcera db Me Str el 
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A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 





IV Éni 



















Egy komolyabb elenfél: az egyduc. (Ha ketten lennének, párducnak is hívhatnák őket) 


ELL EL LEE ALL ELL ELLE AEK 
LEE ZET AGA TEL E NÉL 
gyarul szó szoros értelemben vett 
LEV LELT SA EG STT ALT er] 
ban rengeteg vad mosómedve, veszé- 
lyes sas és szemtelen pávián akar ne- 
ki rosszat, sőt, még a békák sem 
hagynak neki békét. Az ellenséges 
állatokat gyümölcsökkel lehet meg- 
dobálni - közönséges sárga gyü- 
mölcsből szerencsére teli van Tarzan 
zsebe. Felszedhetünk továbbá hatha- 
tósabb muníciót, amit aztán külön 


összes éppen látható ellenféltől meg- 
szabadulhatunk. A gyümölcsöket ma- 
gasan hajíthatjuk, avagy alacsonyan 
ejthetjük. (Vannak egyébként na- 
rancssárga gyümölcsök is, melyek 
azonban nem a tűzerőnkre vannak ha- 
GEL MELL ÉU LU UL ESZE ET 
kat növelik. 

A dobálózáson kívül akár közelharc- 
LELETET LTAL ÜL LAN LET 
CG LNNT A CILUL LATTA 2 a 
tá Gé E GLLTTELAN ULT ÜL LA 
vághatunk is. 





A PC-JÁTÉKŐRÜLTEK MAGAZINJA 


LEGI GEL NE LEÉLT a 
berszabású barátja, Terk, a gorilla ís- 
merteti az első két pályán, aki akkor 
jön elő, amikor felveszünk egy majom- 
fej ikont. Először a banánkötegekre 
hívja fel a figyelmünket, melyekkel - 
LOL ITL ESEL ÁL TUL EL A LEST e 
LITTLE GTA ZA ELET TATA 
MAL ET KINGET LATTA AG AIT ő 
ZATA TATE ez ST Te ULAUT 7 
életvesztés esetén visszakerülünk. 





Ha minden kötél szakad, akkor Tarzan mindjárt lepottyan a fedélzetre 


Majd később sorra magyarázza a többi 
KÜL T NAT KÉS ELTELT ÚT 
ből Tarzan nevét kell kiraknunk, a raj- 
ELL NT NTTIL NUDE KIVETT tte 
bot kell összeszednünk. Ha megvan 


Ha jól látom, a T betűt elfelejtettem felvenni, és az elefánton nincs rükverc 


LL GLTL TAC AG LÜL e lán TETEL ST] 
után (amit egyébként Jane napernyője 
szimbolizál) bónuszpályákra kerülünk, 
Bi NSZá Tard UTOTT LAN ELTE 
SZALL UJ SL LG AAL GTA 
időlimitet tolhatjuk ki. Majd" elfelej- 
LELT EGT Ar dá 
(Arda ULT AU a 
útfélen találhatunk — 
[DUL KA ACL ETJTU LA 
dann EGTAL E] 
kerül. 

A legtöbb pályán tehát 
MILLTEL KG L LEN CAT] 
haladni, s tulajdon- 
LELET LG HAT 
út megtalálása a fel- 
ELLA ÉT RUTH 
héz. Elágazásokat 
mindössze az olyan 
SZAC CLA 
Ltd nt TELS tt 
LÜLLEEZ ALUL GÉ 
lött vagy alatt menjünk el - s ha van- 
nak is rövid "zsákutcák", azok általá- 
ban egy-egy tárgyhoz vezetnek. A bő- 
nuszpályák ezzel ellentétben olyan 
ELETEN SZA EL AG TELET 


Mint látható, gorillák nemcsak lapulevélen vannak, hanem a táborban ís 








MELEG EI 
háttér, hanem elő- 
re vagy hátra ha- 
ladhatunk, s tulaj- 
pe CA TA ÉZÁ LÓ 
LELET JAT] 
LE t B 
ban mozoghatunk. 
[LEALL ACT] 
pályák között is 
akad ilyen: első- 
ként amikor meg- 
vadult elefántok 
LILLE TUL 
LU Geci 
ra elölről mutatja 
Tarzant, a terep- 
akadályokat csak 
CAGE TULL ET 
ban vehetjük észre 
- a csorda meg ott 
[NLG TAT 212 
nül hősünk mö- 
[STAT LUKA] 
[ed 1 EGT zet é 
DAL HILUG rá bi 
LIE I-ET 
(ILLEN 
amikor hősünk 
TULL Etel ata 
ré UT Ti 
LEN AL ALLA 
Vet TELL 
LU T EN TUT 
sem, ezért Tarzan 
CLT TC EL LA (ZA A EYL arral tea 
mit ne mondjak, elég vastag bőr lehet 
CECIL FLESH ESZ ÁL TÁL 
törzsön a sebesen közeledő ágak elől 
kell lehajolni vagy elugrani. A végki- 
fejlet felé nagyon szép az óceánon 
hánykolódó hajó is - ez szintén egy 
LITER EL ALLA SSZ PET 
EL LNSTSSL CURE AA CAT MÉLTAT Ú 
bár veszélyt jelentenek, a hasznukat 
is vehetjük. Amikor rövid ideig "meg- 
nyugszanak", elrugaszkodhatunk ró- 
luk magasabbra. "Matrózként" az első 
dolgunk a hajódaru beindítása, ugyan- 
is egy láda zárja el az egyik oldalon a 
hajóhidat. A Claytonnal való küzdelem 
BEALLT TTL TTL EE LE MTA LT 1] 
LEUL EGT OT AZT AL OZAT LL E 
LUCECIKIT EMELT elda [2a 
CET E JELL MET UE TET GITT A-B 


Persze Tarzannak nem csak ellensé- 
gei vannak, egyes állatok már kezde- 
tektől fogva segítenek: nagyobbat ug- 
rani (mint egy gumiágyról) nem csak 
[ELSE tt NL ÉT MEL TÉ LE] 





A Tarzan-Jane páros titkos fegyvert vet be a páviánok ellen 


TARZAN ELI 


négylábú növényevők hátáról is. Tan- 
LATE ÁL e ESZA CT 
Egy ízben őt kell meglovagolnunk, 
majd eltipornunk vele a vadászok fel- 
EATER ALLT TTL ST Tel 
dáikat. Tarzan legközelebbi barátai 
pedig külön pályákon vállalták a fő- 
peda Lé ZOLI AC TÁL G ELL E 
szok táborában garázdálkodhatunk, 
Jane irányítását pedig akkor vehetjük 
át, amikor éppen a páviánok elől me- 
nekül. Igaz, Tarzan hamarosan meg- 
INET E NU LETT LAZA TUTTA 
kettesben csúszkálnak egy hosszú fa- 
[LG ES UT STT  EILET AT SZALA 
nek az a különlegessége, hogy Jane a 
napernyőjét kinyitva pajzsot vonhat a 
szemből támadó páviánok ellen. 


AEEMGLOGTÁ TET A(Z M HL 
nikailag a játék kifogástalan. Csodás, 
ahogy fények szűrődnek be az őserdő 
lombjai között, s mindenütt felröppe- 
nő trópusi madarak töltik meg élettel 
az erdőt - a program egy gyorsító kár- 
tyával simán hozza a konzolos plat- 
formjátékok színvonalát. Mindeközben 
CLUSTER TET LÉK 18 
kus erdei zajok hallatszanak, s a lep- 
kéket elhagyva Tarzan sosem felejti el 
jellegzetes "szignóját" hallatni. Ne- 
LIL TIT KERSZ E ALAN ELA 
tékok, de meg kell mondjam, ennek 
ellenére pénzt nemigen adnék ki rá- 
juk. A Tarzannal ugyanaz a gond, mint 
például az emlékezetes Aladdin játék- 
kal: nagyon szép, de nem elég tartós. 
Olyan problémánk legalábbis biztosan 
nem lesz, mint a néhai úszóbajnok- 
nak, aki a sok Tarzan szereptől még 
civilben is az őserdő fiának képzelte 
magát. Tapasztaltabb játékos nagyjá- 
ból annyi ideig élheti át Tarzan szere- 
pét, mint a moziban - márpedig egy 
ML TESLA TIL KILÉTÉT AE 
csak érzékelhető a különbség. A pá- 
lyák túl egyszerűek és könnyűek, mi- 
nek eredményeképpen ezt a játékot 
csakis ifjabb korosztályba tartozóknak 
érdemes megvásárolni. 





LA 


Tarzan 


JEGJELENÉS: megjelen 
Ketyere 
Minimum: P166, 24MB RAM 
Ajánlott: P200, 32MB RAM 
3D-gyorsító: 3Dfx, D3D 
Multiplayer: - 









itelt e LÜL LL LE L et LL 


Aranyos platformjáték Disney minőségben, 
de gyerekeknek való nehézséggel 


végítélet 


1 





DISCWORLD NOIR 


iután felébredünk igencsak szédítő éj- 
Ms: kergetőzésünkből saját magunk- 
kal, és szomorúan konstatáljuk, hogy 

ha az utóbbi időben az emberi bizalom hiányá- 
ban rosszul is ment az üzlet, még sohasem éb- 
redtünk halottként, kezdődik az első felvonás: 
egy veszélyesen festő hölgy vonul be az iro- 
dánkba, és bár kicsit hősiesebb kinézetre szá- 
mított egy magándetektívtől, az után érdeklő- 
dik, hogy mennyiért vállalunk egy egyszerűbb 
nyomozást. Lewton közli, hogy egyszerű esete 
még sohasem volt (sőt: tulajdonképpen sem- 
milyen esete sem volt), a hősiességért plusz 
felár jár. Némi évődés a megnevezésekkel, 
majd meg is egyezünk a hölggyel napi 20 
ficcsskiadásokban (tíz nap előre). A feladat 
egyszerű: egy Mundy nevű arcot kell megtalál- 
nunk, akinek kék a szeme, barna a haja és fe- 
kete a szíve. Az úriember egyébként a hölgy 
szeretője (vagy legalábbis az volt), és ezért 
roppantul csodálkozott, hogy amikor a Milka 
fedélzetén visszatért Tsort városából, még 
meg sem látogatta. Még egy rövid flört, majd 
a hölgy távozta után Lewton reménykedve 
megjegyzi, hogy a 200 ficcs talán elég lesz az 
irodabérre - már amennyiben marad a kocs- 
mai tartozásból valami. 

iroda berendezési tárgyai között nincs kü- 

sebben érdekes, így tehát sétáljunk le az 
egyelőre egyetlen választható helyszínre: a ki- 
kötőbe. A rakpart mellett parkoló Milkánál fe- 
szített tempójú munka folyik: egy rendkívül 
hallgatag matróz pakolgatja a ládákat a rak- 
térbe, így kénytelenek leszünk Mr. Scoplettel 
szóba elegyedni, aki néhány tengerészeti ve- 
zényszót harsog, majd magához térve azzal 
folytatja, hogy most is hoztak utasokat ma- 
gukkal. Ez jó bolt: egyrészt kifizetik az útju- 
kat, másrészt meg nagyobb tengeri viharok 
esetén fel lehet áldozni őket a haragvó tenge- 
ri isteneknek. (Bár ezt a kapitány nem nagyon 
szereti, mert szerinte kicsit árt az üzletnek.) 
Most három utast hoztak magukkal, amelyik 
közül az egyik rendes ürge volt, a másik kettő 
viszont nagyon különös népségnek tűnt. A 
nyomok közül kérdezzünk rá még egyszer az 
utasokra, majd érdeklődjünk, hogy mond-e va- 
lamit a Mundy név. A név ugyan mond valamit 
a hiányos fogazatú első tisztnek (Mundy volt a 
rendben levő utas, bár a hollétéről nem tud 
semmit), továbbá már járt itt egy dwarf, aki 
szintén utána kérdezősködött. Amint a Milka 
után érdeklődve megpróbálunk a fedélzetre 
keveredni, Scoplett morcosan visszautasít: 
senki sem léphet a fedélzetre Jenkins kapi- 
tány engedélye nélkül, aki a berakodás idején 
rendszerint a Cafe Ankh nevű bárban szokta 
kockásra inni a fejét. 

Irány tehát a Café Ankh. A bejáraton belépve 
jellegzetes Casablanca-díszlet (Rick kávézó- 
Ja), a zongoránál pedig Louis Armstrong. Illet- 
ve mégsem: a zongoránál Samael, az érzelmes 
vámpír, aki borízű hangján pont azt a lassú 
számot klimpírozza, ami oly mély sebeket sza- 
kít fel Lewtonban... ("Megmondtam, hogy s0- 
ha többet ne játszd ezt a dalt, nem?!") Hup- 
panjunk le a boxban kornyadozó Jenkins kapi- 
tány mellé, aki már igen jól áll a tökéletes de- 
lirium felé vezető rögös úton, és ez kellemet- 
lenül mogorva hangulatba ringatta. Hosszas 
csevegést folytathatunk egymás italozási szo- 
kásairól (Jenkins: Többet kéne innod, és ke- 
vesebbet gondolkoznod. Lewton: Ha többet in- 
nék, mint most, többé nem tudnék gondolkoz- 
hi.), de legfeljebb annyit tudunk kiverni belő- 
le, hogy a két különös idegen egy nő volt és 
egy férfi (legalábbis azt hiszi, hogy férfi...) A 
hajóra feljutásról persze szó sem lehet. Hagy- 
juk tehát magára üvegeivel. És telepedjünk át 
a középső asztalhoz. Itt régi barátunk, Nobby 
üldögél csendesen, akivel annak idején együtt 
dolgoztunk a városi őrségnél, már ameddig 
mes kapitány holmi homályos megvesztegeté- 
si ügy kapcsán ki nem tette a szűrünket on- 
nan. Az elmélkedés a régi szép időkről és Vi- 
mes kapitányról az éjszakába nyúlik, majd 
amikor a nyomok kapcsán kezdünk el kérdé- 
seket feltenni, Nobby szabadkozik: hagyjuk 


békén a marhaságainkkal, most nincs szolgá- 
latban - majd ugorjunk be hozzá a Pseudopo- 
lis Yardra, ha dolgozik. A titokzatos idegenek- 
ről és a három napja befutott Milkáról azért 
mindenképpen érdeklődjünk tőle. Utóbbit fel- 
ettébb érdekesnek tartja: az utóbbi néhány 
napban ugyanis néhány szokatlan, titokzatos 
gyilkosság adódott hozzá a városban megszo- 
kott párezer esethez. Na persze, ilyen titkos 
ügyeket nem fecseghet ki nyilvános helyen 
egy civilnek. 

Menjünk ki a bárból, ahol a jobbra nyíló si- 
kátorban épp az italkészlet felfrissítése fo- 
lyik: egy gólem pakolja az Ankh Café pincéj 
be a boroshordókat a kocsiról. Gólem alej: 
kum! - elegyedhetnénk szóba vele, ha nem 
tudnánk, hogy a gólemek némák, így - mivel a 
boroshordót Lewton nem tudja zsebre rakni — 
inkább vegyük magunkhoz a feszítővasat a ko- 

sétáljunk vissza vele a kikötőbe. Ha 
Nobbytól érdeklődtünk az idegenekről, akkor 
a parton álló matróz most nincs itt (valami ti- 
tokzatos logika alapján ez tünteti el innen), és 
mi odasétálhatunk a ládákhoz. Feszítsük fel a 
pajszerrel, és Lewton kényelmesen elhelyez- 
kedik benne. Amíg a csigákon keresztül a lá- 
da beereszkedik a hajó gyomrába, hősünk is- 
meretséget köt a láda kicsiny lakójával, aki a 
hajófenék egyik szegletében lakik. Ez kevéssé 
érdekes, annál inkább a tócsa mélyén heverő 
cetli. Hogy mi van ráírva azt per pillanat nem 
tudjuk elolvasni, mindenesetre tegyük zsebre. 
Másszunk ki a fedélzetre, és Scoplett háta 
mögött osonjunk be a szemközti kabinba. Itt 
mindössze két ágyat találunk, az alsót meg- 
vizsgálva pedig egy újabb papírcetlit, amin 
egy 6-os (vagy talán 9-es?) szám van firkant- 
va. Vissza a fedélzetre, ahol Scoplett egy ha- 
talmas szablyával próbál hangot adni a fi 
zetre lépési tilalom ily orcátlan megsérti 
nek, így Lewton kénytelen az Ankh folyóba ug- 
rani. Az Ankhról köztudott, hogy olyan a sza- 
ga, mintha már több hadsereg használta volna 
- előbb latrinának, később temetkezési hely- 
nek. Így tehát mielőtt visszakapnánk az iro- 
dánkban az irányítást, némi tisztálkodás kö- 
vetkezik. 

Nobby en bement dolgozni a Yardra, te- 
hát tegyük tiszteletünket nála. Barátunk rop- 
pant "keményen" dolgozik, már amennyire ke- 
ményen egy rendőrségi kapus dolgozhat. Sok 
mindent nem tudunk kiverni belőle, leszámít- 
va azt az apróságot, hogy kihallgatta a két ti- 
tokzatos személy egyikét. A hölgyet. Mi is 
nyugodtan beszélhetünk vele: ott ül a Café 
Ankhban. Ahogy elhagynánk a Yardot, ijesztő 
dolog magasodik elénk: egy éktelen méretű 
troll. Lewton enyhén megijed, de a trollnak 
mindössze a következő mondanivalója van: 


- Jó. És mi az a Therma? Egy hely? Egy sze- 
mély? Egy tárgy? 

- Talááád mög Thermát. 

A beszélgetés ebben az izgalmas mederben 
folydogál egy darabig, de idővel azért annyit 
sikerül kiverni a kissé nehézfejű trollból, hogy 
őt Malachite-nak hívják, a Therma nevű troll- 
hölgy az Oktarin Papagáj nevű lebujban éne- 
kesnő. 

Előbb azért nézzük meg a titokzatos hölgyet 
a Caféban. A; iá! Samael már megint 
ugyanazt az érzelmes balladát nyüstöli, de 
amint ezt Lewton jó szokása szerint nehezmé- 
nyezné, a bár hátsó fertályán elképedten pil- 
lantja meg, hogy kinek is szól a dal. A hölgy 
neve Ilsa, és ő szomorú detektívünk örök sze- 
relme, aki nyolc évvel ezelőtt faképnél hagy- 
ta. Megint egy visszafogott, ámde igen hosszú 
csevegés következik azokról a témákról, ami 
ilyen szituációban szokásos. Miután hősünk 
kiöntötte fájdalmát, rátérhetünk a kérdezős- 
ködésre. Ilsa természetesen ismeri Mundyt, 
hiszen együtt jöttek vele a hajón, és a fickó 
elég idegesnek látszott: mintha eldugott volna 
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. IIsa az élettársá- 
val érkezett, akinek nyilván a neve lehet a 
vonzereje: Két Vadgesztenyének hívják az 
illetőt. IIsa mellesleg el tudja olvasni az 
agateai nyelven írt cetlinket is, amin annyi 
ál ös . Ennyit a nosztalgiából, 
ideje szednünk a sátorfánkat, és tovább 
keresni Mundyt, Thermát, meg a többi gya- 
nús egyedet. 

Irány az Oktarin Papagáj, amelynek szít 
padán jelenleg éppen Saphire szórakoztat- 
ja a nulla számban megjelent nézősereget 
egy négymázsás troll minden bájával. A 
Mankin névre hallgató sunyi tulaj egy fél- 
elf, és senkiről nem akar tudni semmit 
sem, így tehát idővel a kecses trollhölgy- 
höz fordulhatunk, aki egész életében hiába 
várt a nagy áttörésre: soha nem kapott le- 
mezszerződést, viszont már elég régóta 
énekel ahhoz az Papagájban, hogy valahol 
teljesen máshol akarjon énekelni. A trol- 
lokról sok érdekeset tud: Malachite-ról 
például azt, hogy Rhodan műhelyében ta- 
lálhatjuk meg. Thermáról meg azt, hogy őt 
a városi hullaházban. A jeles kollegin 
ugyanis elhunyt, midőn néhány tánclépést 
próbált begyakorolni, és ráomlott a ház. 
(Ez is egy ok, amiért Saphire például SOHA 
nem gyakorol.) Hogy eltemették-e, azt 
ugyan nem tudja, de ha ez már megtörtént, 
akkor valószínűleg a művésznevét (Mada- 
me Loadstone) rótták a sírjára. 

Nobbyhoz visszakocogva a Yardra annyit 
megtudunk a súlyos művésznőről, hogy már 
eltemették a Selachii Mauzóleumban. A 
mauzóleum díszes sírjai között azonban hi- 
ába keresgéljük a sírját: valami családfa- 
kutató vagy genealógus kellene ahhoz, 
hogy kiismerje magát az ember a rengeteg 
síremlék között. 

Mivel máshol nincs dolgunk, menjünk vis- 
sza az irodába, ahol némi meglepetés fo- 
gad bennünket: egy dwarf, aki az ajtón jött 
be, hiszen csak simán zárva volt. Lewton 
javasolja, hogy akkor most menjen is ki 
rajta, mert nem fogad el üzeneteket idege- 
nektől. Erre a törp bemutatkozik Mr. Al- 
Khali néven, de hősünk most úgy gondolja, 
hogy nem fogad el üzeneteket távoli váro- 
sokról elnevezett dwarfoktól. Azért az üze- 
net csak átadásra kerül: jobb lesz távol 
tartani magunkat a Mundy-ügytől, külön- 
ben kellemetlen dolgok fognak velünk tör- 
ténni. Nocsak. Jeles detektívünk úgy véli, 
hogy - ankh-morporki lakos lévén - akkor 
is történhetnek vele kellemetlen dolgok, 
ha nem foglalkozik tovább az üggyel. En- 
nek örömére ki is hajítja a fenyegetőző tör- 
pét. 

Nézzük meg az ötös mólót, ami nem más, 
mint egy raktárépület. Előtte egy szellemi- 
ekben igencsak Malachite-ra emlékeztető 
éjjeliőr álldogál, aki miután megtudta, 


a kalapunkat, ami Lewton mezte- 
lennek érzi magát, és rendre a nehéz mun- 
kával felsuvickolt keményfa padlóról zagy- 
vál. Nem is hagyja abba, amíg a kezébe 
nem nyomjuk Carlotta meghívój; 
hajlandó végre elkotródni, de búcsúzóul 
még felhívja a figyelmet arra, hogy ne 
nyúljunk a felbecsülhetetlen értékű búto- 
rokhoz és egyéb berendezési tárgyakhoz. 
Carlotta nem akar megkerülni, tehát szem- 
ügyre vehetjük az asztalon heverő könyvet 
Ankh-Morpork arisztokratáinak névsorával, 
vagy a falon függő hatalmas festményt, 
ami rendkívül hasonlít az általunk várt 
hölgyre. Lewton azon elmélkedik, hogy mi- 
lyen kár, hogy nem tudja elvinni, pedig mi- 
lyen jól is mutatna az irodában, mire hirte- 
len megjelenik szép megbízónk. Hosszasan 
beszélgethetünk vele a férjéről, aki éppen 
valami lázadás megrendszabályozásával el- 
foglalva, az érdekházasságokról, a Mundy- 
ügyről, aminek még mindig nem sikerült a 
végére járnunk (de már jól halad), továbbá 
a hercegnőről a festményen. Ebből kiderül, 
hogy Carlotta keni-vágja a heraldikát, így 
kérjük is meg, hogy segítsen nekünk a Se- 
lachii Mauzóleumban Madame Lodestone 
sírjának megtalálásában. Ehhez a nők jó 
szokása szerint neki át kell öltöznie, de 
nem unatkozunk addig sem, amíg a mez- 
csere tart: a ház ura, Hening von Uberwald 
kíván hozzánk szólni, akit azért hívnak A 
Grófnak, mert ő gróf. Vén trottyos öregem- 
ber, hihetetlen beszélőkével és borzalmas 
német akcentussal, és azt akarja tőlünk, 
hogy tájékoztassuk a nyomozásunk ered- 
ményéről. Ettől Lewtonnak erkölcsi aggá- 
lyai támadnak, amelyek gyorsan el is osz- 
lanak, amikor az öregúr kétszer annyi 
pénzt ígér. 

Miután befejeztük vele a csevegést, Car- 
lotta (természetesen ugyanabban a ruhá- 
ban) gyorsan megtalálja a Mauzóleumban 
Madame Lodestone sírját, amelyen egy fa- 
ragott felirat tudatja a halott elmúlásának 
szomorú körülményeit. Közben Carlotta el- 
tűnik, mint az aranyóra, és mi sajnos nem 
tudjuk eltolni a kripta nehéz fedelét, így 
tehát legjobb lesz, ha elbaktatunk Rhodan 
műhelyébe Malachite-nak megvinni a rossz 
hírt. 

Rhodan kőszobrász és egy roppant furcsa 
szerkezettel épp egy szobrot formáz. Mivel 
kissé szórakozott is, és minden egyes sza- 
vunknál újra és újra beindítja a gépet, igen 
idegesítő beszélgetőpartner, tehát jobb 
lesz, ha rögtön átmasírozunk a műhely túl- 
oldalán levő kis helységbe, ahol Malachite 
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hogy egy ügy felderítése érdekében vetet 
erre bennünket jó sorsunk, de nem a városi 
őrséghez tartozunk, le is vonja a kézenfek- 
vő következtetést: bűnözők vagyunk. Lévén 
az éjjeli őr éjszakai szakma nem sok felvi- 
lágosítással tud szolgálni a nyomainkat il- 
letően, leszámítva kettőt: az egyik az, 
hogy itt pakolták le a Milka áruit, a másik 
mé pedig az, hogy Mundy másnap éjszaka 
megpróbált betörni ide, de ő elijesztette. 
Ballagjunk az irodába, ahol a föl- 
dön egy meghívó vár benünket Carlotta von 
Uberwaldtól, aki tudni akarja, hogy hogyan 
haladunk a nyomozással. (Ha még nem len- 
ne az ajtó előtt a földön, akkor egy kicsit 
húzni kell az időt az egyes helyszínekre 
mászkálással.) A von Uberwaldok egyike 
Ankh-Morpork leggazdagabb arisztokrata 
családjainak, így tehát nyilvánvaló, hogy 
miért fizet nekünk ilyen sokat a Mundyt 
keresgélő csinos hölgy. (Az már kevésbé, 
hogy miért nem fizette ki az eddigieket.) 
Irány tehát az Uberwaldok kastélya, mely- 
nek bejáratánál egy igen nehézfi 
nyik tartóztat fel bennünket, aki úgy néz 
ránk, mint valami csúnya dologra, amit a 
kutya hozott be a kertből egy kő alól. Fo- 
lyamatosan el akarja venni a ballonunkat 


ÜNK SZETA Künélütuai 





INKELT LAPOK 


ormótlan tömege emelke: A rutino- 
sabbak tán figyelembe vennék Sapphi- 
igyelmeztetését ("Sose mondd meg 
neki, hogy Therma meghalt, mert egy 
ilyen hír hozóját meg fogja enni 
Lewton pedig megpróbál vicceket me- 
sélni, azért nagy gond nincs. Egyszerű 
lelkületű troll barátunk látni akarja a 
testet. Így tehát kénytelenek vagyunk 
vele visszaballagni a kriptába. Amikor 
a böszme troll folyamatosan hajtogatja 
legutóbbi mondókáját, Lewton már sej- 
ti mi következik ("Nézd, nem lehet va- 
lami szép látvány. Elvégre ráesett egy 
ház, és azért a trollok sem sérthetetle- 
nek"). A jó szó nem hat, Malachite egy 
laza mozdulattal félrehajítja a szarko- 
fág tetejét, aztán jelentőségteljesen 
belebámul. Az eredmény: nem Therma. 
Ettől detektívünk ideges lesz: hogy- 
hogy nem Therma? Saphire hazudott 
nekünk? Közben egy jelentős barterüz- 
let is lezajlik: mivel épp betörni szán- 
dékozik, Lewton kölcsönkéri a troll 
csáklyáját - cserébe vállalja, hogy to- 
vább keresi Thermát. 

Menjünk az Pier Five-ra, amelynek a 
hátsó részén a csáklya segítségével 
feljuthatunk a tetőre. A feszítővassal 
emeljük le a tetőablakot, és ugorjunk 
be a raktárba. Kicsit sötét van. A he- 
lyiséget csak néha világítja meg egy- 
egy villámlás, ráadásul Lewtonnak el- 
képzelése sincs, hogy mit is keres. 
Mindenesetre megtalálja: egy félbeté- 
pett gyufaskatulyát, amellyel a tárgy- 
listában pontosan összeilleszthető a 
Milka kabinjában talált fecni, ami így 
egy címet ad: Bálnacsont u. 9. Ez az 
Oktarin Papagáj címe. 

Saphire valahova eltűnt, de nekünk 
igazából Mankinnel, a csapossal van 
dolgunk. Dugjuk az orra alá a gyufát, 
és érdeklődjünk, hogy hogyan lehet az, 
hogy ő nem ismeri Mundyt, amikor ő a 
saját kézírásával ezt a címet írta fel 
erre a gyufára? Jöhet egy kis pszichi- 
kai ráhatás ("Hívhatjuk a városi őrsé- 
get is, ők is keresik Mundyt. 
nek a végén elszólja magát. Mundy itt 
van az emelet végén levő szobában. 
Sétáljunk föl a lépcsői 
gén levő nyitott ajtó mi 
lantjuk a régóta keresett úriembert. Ha 
egy krimiben a detektív ilyenkor belép 
egy szobába, akkor rendszerint jól fej- 
be szokták verni hátulról. Érdekes. Itt 
is pont ez történik. Kezdődhet a máso- 
dik felvonás. 


2. FELVONÁS 


A klasszikus krimihagyományok szel- 
lemében, igen nagy pácban találjuk 
magunkat, amint magunkhoz térünk. 
Magatehetetlenül fekszünk Mundy 
ágyán és az ébredezésünket érdeklőd- 
ve figyelgető Vimes kapitány és Nobby 
lelkesen közli, hogy mi vagyunk az el- 
ső számú gyanúsítottja egy gyilkosság- 
nak, és nagyon jól tesszük, ha nem 
hagyjuk el a várost a nyomozás lezártá- 
ig. Az ágy tulajdonosát ugyanis igen- 
csak megviselte az általunk eszmélet- 
lenül töltött időszak: valaki a köte- 
lünkkel összekötözte a lábait, fela- 
kasztotta a mennyezetre, és halmazati 
büntetés gyanánt kitolta a szemét. A 
szakszerűtlen műtéti beavatkozást 
Mundy nem élte túl, viszont valaki (a 
gyilkos vagy Mundy) a falra a követke- 
ző titokzatos dolgot írta Mundy véré- 
vel: AZILE. Hogy ez mit jelenthet, azt 
egyelőre homály fedi (Vimes kapitány- 
féle magyarázat: a LE Lewtonra utal, 
csak már nem tudta befejezni, az AZI 
meg annyit tesz Mundy anyanyelvén, 
hogy "volt") Az szinte egészen bizo- 
nyos, hogy Carlotta nem lesz túl bol- 
dog a nyomozás ilyetén végeredményé- 
V.s 


Mundy testét és cipőj gálgatva 
nem találunk semmi különöset (leszá- 
mítva azt, hogy mintha hiányozna vala- 
mi), így tehát nézzük fel a mennyezet 
sarkában lógó kötélre. Erről Lewton 
feljegyzi a noteszébe, hogy valószínű- 
leg ide volt felkötve a néhai, és ha ez- 
után ezzel a nyommal megvizsgáljuk 
Mundy cipőit (bal kattintással felve- 
szük a noteszből, mint egy tárgyat), az 
is kiderül, hogy a két kötél passzol, te- 
hát Mundy fejjel lefelé lógott a kötélen 
és valaki levágta onnan. Ez egy újabb 
nyom, és ha ezzel (szintén tárgyként 
felvéve) megvizsgáljuk a falra írt véres 
üzenetet, Lewton megcsillogtatja kivé 
teles szellemi képességeit: ha az üze- 
netet Mundy írta, és fejjel lefelé lógott 
a falról, akkor az üzenetnek is fejjel 
lefelé kell lennie. Fantasztikus! Most 
már sokkal érthetőbb: 3712V... 

Sétáljunk vissza a bárba, és elegyed- 
jünk szób anús csapossal, aki ki- 
hívta a városi őrséget az esethez. 
Használjuk rajta a "Mundy fejjel lefelé 
lógott" nyomot, aminek egy elég logi- 
kus eszmefuttatás a következménye: 
mivel Vimes kapitányék a földön leltek 
Mundyra, ő pedig fejjel lefelé lógott a 
tetőről, amikor meghalt, akkor nyilván 
valakinek le kellett vágnia. Mivel ez 
nem a gyilkos volt (különben nem 
hagyta volna a falon az üzenetet), nem 
Lewton, akkor csak az a személy lehe- 
tett, aki felfedezte a bűntényt és kihív- 
ta az őrséget - vagyis Mankin, a csa- 
pos. Ezt rövidesen be is vallja, bár az 
indoklástól tartózkodik. Tovább kérde- 
zősködve Mundy cipője felől, megkap- 
juk azt az érmét, amit a csapos ello- 
pott tőle. Ezzel a kör alakú, középen 
négyzetesen átfúrt kis érmével játsza- 
dozott Mundy, amint először és utoljá- 
ra láttuk. Van egy másik gyanús ala- 
kunk is: Saphire ugyebár azt mondta 
nekünk, hogy Madame LoadStone sírjá- 
ban Therma holtteste fekszik, de mint 
Malachite megállapította, ez nem volt 
igaz. Ha a hazugságot rögzítő nyommal 
Saphire után tudakozódunk, akkor 
Mankin azt mondja, hogy az öltözőjé- 
ben van - és ezzel egy új ajtó nyílik 
meg a Papagáj túloldalán. 

A kopogást mellőzzük, ami egy kicsit 
meg is lepi a művésznőt - egy halom 
pénz hever előtte. Lewton kellemetlen 
érdeklődésére zavartan azt hebegi, 
hogy a Saturnalia kaszinóban nyerte. 
Na ezt a helyet majd szemügyre 
vesszük, de előtte ugorjunk be az 
Ubervaid Kastélyba. Carlotta pillanat- 
nyilag nem tartózkodik otthon, így 
mindössze csak egy üzenetet hagyha- 
tunk neki, viszont érdeklődhetünk az 
idegesítő lakájtól az öreg grófról, aki 
szerint valószínűleg nem éri meg az év 
végét. (Lewton: Az már csak öt hónap! 
Lakáj: Uram, elképeszt az ön matemati- 
kai zsenije.) A gróf állapota akkor for- 
dult igazán rosszra, amikor nemrégiben 
elvesztette egy hűséges társát. Kérjük 
a lakájt, hogy jelentsen be minket a 
grófhoz, majd kérdezzük meg az öre- 
gúrtól, hogy a Mundy-ügi tanúsított 
érdeklődése ven-e valami összefüggés- 
ben ezzel a bizonyos baráttal. Az öreg 
elismerően csettint detektívi képessé- 
geink ilyetén való megnyilvánulása 
hallatán, aztán hosszas elbeszélésbe 
fog. Már régebb óta alkalmazott egy 
Regin nevű dwarfot sofőrként, de miu- 
tán már nem volt szüksége sofőrre, to- 
vábbra is maga mellett tartotta, hogy 
legyen kivel beszélgetnie. Regin három 
nappal ezelőtt tűnt el (azon a napon, 
amikor a Milka befutott a kikötőbe), és 
az öreg azt hitte, hogy Carlotta az ő 
felkutatására bérelt fel bennünket. Így 
tehát kapunk egy újabb ügyet: meg kell 
találnunk Regint, akiről az öreg egy fo- 
tót a kezünkbe is nyom. 
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szemfüles első tiszt felismeri a fotón 

látható törpét: aznap látta, amelyiken 
a Milka befutott. Azt hitte, hogy a ra- 
komány valamelyik részéért érkezett, 

mindenesetre igen sietősen távozott a 
kocsijával a kikötőből. 

Ugorjunk be a Yardra, hogy Nobbytól 
felcsipegessük az új nyomokkal kap- 
csolatos információkat. Regin kocsi- 
járól érdeklődve megtudjuk, hogy Co- 
lon őrmester azon az éjszakán üldöző- 
be vett egy gyorshajtót, majd néhány 
igazgatásrendészeti probléma kedé- 
lyes megvitatása után (a gyorshajtás 
megelőzésének kézenfekvő módszere, 
hogy ha rendeletileg betiltják a kocsi- 
kat; a bűnözés felszámolásához vezető 
legbiztosabb út, ha Ankh-Morporkban 
betiltják az élőlényeket is) az is kide- 
rül, hogy az ámokfutó a Maudlin-híd- 
nál tűnt el a szeme elől. Van további 
fejlemény a titokzatos gyilkosságok 
ügyében észletekkel Nobby ugyan 
nem hajlandó szolgálni, de ennek az 
ügynek kivételesen nem mi volnánk a 
gyanúsítottjai, hanem egy titokzatos 
idegen ügynök, aki sorban teszi el láb 
alól Ankh-Morpork proi ns szemé- 
lyeit (egy fickót a Patrícius palotájá- 
ban, és egy másik szerencsétlent a 
Láthatatlan Egyetemről). 

A őbe visszatérve meglepve ta- 
pasztaljuk, hogy a Milka elhajózott. 
Valaki viszont a partra hajított róla 
egy kötelet. Ha fel akarjuk venni, ak- 
kor Lewton elfilozofál azon, hogy az 
emberek csak jó okkal szoktak ellopni 
dolgokat. Ha a kötelet jük a 
csáklyánkra, akkor sikerül is felvenni, 
mert az eszmefuttatás azzal folytató- 
dik, hogy persze pár ember mindent 
ellop, és szemlátomást ezek közé tar- 
tozik becses személyünk is. 

A Maudli 
Morporkot összekötő tíz hídnak, és 
messze földön nagy hírnévnek örvend. 
Igaz e tény értékéből ki 
hogy a hírnév a rajta tö 
elképesztő számának tudható be. Ha 
megvizsgáljuk a rácsokat, láthatjuk, 
hogy megint valami onló történhe- 
tett, ugyanis egy részük teljesen be- 
hajlott a folyó felé. Ha a csáklyával 
végigkotorjuk a folyómedret, Lewton 
talál is valami súlyosat, de sajnos ő 
túl gyenge ahhoz, hogy kirángassa a 
fogást. Van viszont egy a célnak éppen 
megfelelő kuncsaftunk: Malachite. 
Rhodan ugyan valami titokzatos helyre 
távozott a műhelyből, de a süket trolit 
a szokott helyén találjuk. A "valami a 
folyóban" nyommal kérjük a segítsé- 
gét, mire megint egy hosszas és idege- 
sítő társalgás kezdődik arról, hogy 
megtaláltuk-e Thermát, meghalt-e 

é tovább. A kissé ideges 
Lewton végül is újabb kompromisszu- 
mot köt: ha Malachite segít neki ki: 
húzni a nehéz bigyót az Ankhból, akkor 
tovább folytatja a kutatást Therma 
után. Ehhez viszont a trolinak szüksé- 
ge lesz a csáklyájára, tehát adjuk oda 
neki, és már kezdődhet is a horgászat. 

Malachite természetesen Regin gyors- 
hajtó batárját pecázza ki a folyóból. 
Ahogy Lewton a kocsiba pillant, egy 
kis bársonydobozt pillant meg az ülés 
alatt. Mielőtt azonban alaposabban 
szemügyre vehetné a tartalmát, Malac- 
hite dühösen követelni kezdi, és mivel 
jobb egy ekkora marhát nem felidege- 
síteni, inkább odaadja neki. A troll dü- 
hösen elcsörtet. (Ugy tűnik, megvan 
Therma. Mindenesetre érdekes felfi 
gyelni arra a lassan hagyománnyá vál 
dologra, hogy a Lewton által keresett 
személyek kivétel nélkül holtan kerül- 
nek elő...) 

A bakon ülő testet szemlélve két két- 
ségbevonhatatlan megállapítást te- 


szünk: ez Regin és halott. A csuklóján 
két apró kis nyomot találunk, ami úgy 
fest, mintha a törpét egy kígyó vagy 
egy nagyon kis méretű vámpír marta 
volna meg. Regin fotóját néhai testén 

á dolgot ve- 
szünk észre: a fotón a törpe teljesen 
kopasz, most pedig dús hajzat díszíti 
kobakját. Ahogy Lewton elkezdi húzni, 
kiderül, hogy a paróka egy kis kulcsot 
rejt. 

Itt az ideje meglátogatni a város egy 
frekventáltabb helyét, ami szeretettel 
vár mindenkit, akinél nagyobb mennyi- 
ségű készpénz található: a Saturnalia 
kaszinót. Lewton első pillantása Ilsára 
esik, aki nincs egyedül: Két Vadgeszte- 
nye nevű barátjával várják Remora Se- 
lachiit. Lewton el nem tudja képzelni, 
hogy ugyan mi az ördögöt akarnak egy 
Remorához hasonló bérgyilkostól, de 
végszóra megjelenik a nevezett úriem- 
ber és tőrt rántva Ilsára támad. A Bér- 
gyilkosok Céhének tagjait nem igazán 
ajánlatos munkájuk gyakorlásában 
akadályozni, de Lewtonnak köszöi 
tően Iisáéknak si 
meg itt maradtunk egy di 
sal, akit IIsa likvidálására bérelt fel 
valaki. Lewton érdeklődik, hogy Remo- 
ra mi az ördögöt akar. Egyszerű vágyai 
vannal elen halál és olcsó teme- 
tés. Ehhez még hozzáteszi, hogy nagy 
szerencsénk van, hogy a cégszabályzat 
szerint csak pénzért ölhetnek, mert 
minket ingyen is hidegre tenne. Amint 
eloldalog egy újabb ismerős lép be a 
fténykörbe: Carlotta. Di 
dik, hogy vajon ki az 
ah, nyilván féltékeny a kis aranyos. 

A jobb oldali pulthoz lépve a krupié 
megismertet az általa vezetett játék ér- 
dekes szabályaival, aminek alapvető 
törvénye az, hogy mindig a vendég 
veszt. Miután Lewton elbukott egy dol- 
lárt, a kibicelő fickó idegesen közli, 
hogy így nem lehet nyerni. (Mondjuk 
azt nem tudja, hogy hogyan lehet nyer- 
ni, van viszont egy nagyszerű módszere 
arra, hogy hogyan lehet veszteni.) A 
Whirl nevű krupiét ezek után faggat- 
hatjuk Saphire nyereményéről, de — a 
krupiék jó szokása szerint - nagyon hé- 
zagos az emlékezete. Kénytelenek le- 
szünk tehát megvesztegetni egy picit: 
az erszényünkre kattintva frissítsük fel 
az emlékezetét, és így rögtön eszébe 
jut, hogy Saphire az egyik legjobb ven- 
dége. Készpénzzel fizet és állandóan 
veszít. Ha nyerne, azt is azonnal el- 
veszti. Ha nyert volna valami nagyobb 
összeget, akkor a krupiénak tudnia 
kellene róla. 

Nézzünk vissza az irodánkba, hátha 
akad errefelé valami érdekes. Akad. Is- 
mét itt horgonyoz kedvenc törpünk, Al- 
Khali, aki okulva a múltkori találkozá- 
sunk okozta zúzódásokból, magával ho- 
zott egy éktelen méretű baltát is, amit 
saját bevallása szerint arra szokott 
használni, hogy eltávolítsa a kellemet- 
lenkedő csevegőpartnerei bizonyos 
végtagjait. Lewton udvariasan egy nyil- 
vános étterembe invitálja, amit a törp 
szabadkozva elhárít — ő inkább azt sze- 
retné, ha vele mennénk egy másik 
helyre, ahol vár bennünket valaki. Per- 
sze akad egyéb alternatívánk is: eset- 
leg nem megyünk vele, viszont akkor le 
kell mondanunk arról, hogy a kezeink 
és a lábaink továbbra is oda vannak il- 
lezstve, ahova pillanatnyilag. A szíves 
invitálást így tehát kénytelen-kelletlen 
elfogadjuk, és a "meghívónkról" hama- 
rosan kiderül, hogy egy szokásosan ék- 
telen méretű troll: Horst, a város 
gengszterfőnöke. Úgy fest megint nagy 
bajban vagyunk, de ha a találkozást 
valami csoda folytán túléljük, akkor a 
jövő hónapban folytatjuk az egyre bo- 
nyolultabb ügy szálainak kibogozását. 
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Örülök, hogy sikerült mindenkinek 
túlélnie a nyarat, aki ismét idegyűlt 
vidám kis postaládám köré (a távollé- 
vőkért pedig reménykedünk). Épp ide- 
je, hogy ismét vissza lehetett térni 
dolgozni vagy az iskolába, gondolom, 
már ti is kockásra untátok a fejeteket 
ebben a nagy holidayben. Aki a nyár 
folyamán kicsit késve kapott volna 
választ levélkéjére, annak most utóla- 
gos bocsánatáért esedezek, de sajnos 
rendkívül sürgős küzdenivalóim tá- 
madtak a Tiszán némi lánykákkal, sö- 
rökkel és a pontyokkal. (A pontyok 
sajnos győztek.) A hosszabb szünet 
mindenesetre biztosította, hogy re- 
kordtermés szülessen, és néhány igen 
jeles darab is volt közöttük, amelye- 
ket áhítattal helyeztem el kicsiny házi 
múzeumomban. Na meg az alábbi so- 
rokba. 

A nyár legmekhökkentőbb levele 
nemcsak hosszával, hanem emelke- 
dett stílusával és mély mondanivalójá- 
val is a lelkem mélyéig megrázott. Így 
hangzik: 

Hali CoVboy! 

Elnézést kérek a múltkori 
levél miatt. 

A címet lefelejtettem: 

9721 Gencsapáti 

Kőszegi u.32 

Polgár Bálint 

Pofátlan Lovag 
Megbocsátok, gyerme- 
kem. Ugyan nem tudom pon- 
tosan, hogy miről is lehet szó, de a 
megbocsátás ingyen van. Penitenciául 
mondj el pár Miatyánkot, és add fel 
ezt a néhány előfizetési csekket. Áld- 
jon meg az ég. 

Köztudomásúlag fényes páncélom az 
az igazmondás (csak akkor hazudok, 
ha hirtelen az látszik célszerűnek), és 
egyszer már megígértem, hogy nem 
bolygatjuk a matamatika sekély álló- 
vizét, most mégis visszatérek arra a 
témára, ami - nem túlzás állítani - az 
év elején hónapokig lázban tartotta a 
művelt világot: nevezetesen 4 és a 6 
közötti labilis viszonyra. Teszem ezt 
azért, mert fáradozásaink mégsem bi- 
zonyultak pusztába kiáltott szónak - 
ígéretes kisérleteinkre felfigyelt a tu- 
dományos világ! Íme: 

Hello-bello Covboy! 

Netuddmeg! Megrántottak matekból, mert a 
tanáromnak bebizonyítottam (legalább is 
próbáltam) a pótvizsgán, hogy 4 nagyobb, 
mint 6. Pedig bevetettem mindent, még az 
előző Cseviben lévő egyenletet is felírtam, de 
azt mondta: "Én 30 éve letettem a diplomámat 
és ha valaki nekem akarja bebizonyítani, hogy 
4 nagyobb mint 6, akkor azt NEM lehet áten- 
gedni." Ezért most a családfám nevében kár- 
pótlást követelek. Tegyél be a Csevibe, mer 
különben olllyan , de OLLLYAN pert akasztok 
a nyakadba, hogy visznek vissza téged is kö- 
zépiskolába és megvonják az érettségidet is! 
Hehehe. Na akkor találkozunk a 2.d-ben! 
Ui:Ja, és a házi kész legyen! :) 

Hagymási Tivadar/Pinkfire 

Kedves katasztrófa sújtotta övezett- 
nek minősíthető barátom! őszinte 
részvétem az ügy kapcsán, de figyel- 
meztettelek rá titeket, hogy a világ 
kegyetlen, értetlen és egyébként is le 
van... Úgy látom, nem olvastad ebaz 
apróbetűs részt, hogy nem rendelte- 
tésszerű használat okából bekövetke- 
zett erkölcsi és anyagi kár miatt nem 


áll módunkban felelősséget vállalni. 
Márpedig teljesen abnormális dolgot 
műveltél: mégis hogyan várhattad el 
egy szerves életformától, ami saját 
bevallása szerint is 30 éve matekta- 
nár, hogy megértsen (mi több: elfo- 
gadjon!) egy ilyen kézenfekvő mate- 
matikai törvényszerűséget?! Még a 
végén mehetne vissza ő is a 2. D-be! 
(Bár lehet, hogy akkor elgondolkozna 
rajta, hogy mégis inkább olyan szak- 
mát kellene választania, ami 
szellemiségéhez, de a társadalom 
egészének talán valamennyivel na- 
gyobb hasznot hajt. Itt van például a 
nagyon szép mezzőőri vagy juhászboj- 
tári pálya.) 

Mellesleg felvettem a kapcsolatot az 
ügyvédemmel, hogy lehet-e valami 
esélyed egy OLLLYAN perben. A követ- 
kezőket állapította meg. 

1. Felperest ért anyagi és erkölcsi 
kárért semmiképpen nem vagyok fele- 
lős, mert nem rendeltetésszerűen 
használta az 576-félee emelkedetto 
matematikát". 

2. Felperes jelentős erkölcsi elő- 
nyökhöz jutott alperes jóvoltából: az 
annálesekbe ugyebár csak az kerül, 
hogy milyen eredménnyel végezte el 
a 2. osztályt - az már nem hogy 
hanyadszorra. Az eredmé- 
nyesség egyenesen ará- 
nyos a belefekte- 





tett idővel, így máso- 
dik (illetve sokadik, attól 
függ, milyen a fűtésszol- 
gáltatás az iskolában) ne- 
kifutásra nyilván jobb 
eredményeket fog elérni, 
mint első próbálkozásra. 

3. Felperes jelentős gaz- 
dasági előnyökhöz is ju- 
tott alperes jóvoltából: 
idén nem kell új tanköny- 
veket vásárolnia, tanulhat 
a tavalyiakból. Nemhogy 
megszabadítottam egy na- 
gyobb pénzkiadástól, de 
ha úgy vesszük, hogy e 
megtakarításnak már csak 
a kamataiból is megvásá- 
rolhatja a jövő évi tan- 
könyveinek jelentős ré- 
szét, jelentős anyagi elő- 
nye is származott belőle. 
Arról már nem is beszélve, 
hogy ha jövőre meg jövő 
utánra is sikerül megbuk- 
nia, ez az összeg hatvá- 
nyozodik, és eképp gya- 
korlatilag pénzügyi bizton- 
ságot teremthet magának 
egész 
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életére. (Épp ezért az eljárást még a 
nyomdába menet szabadalmaztattam.) 

Ebből kiindulva az a véleményem, 
hogy nem én, hanem TE TARTOZOL NE- 
KEM JELENTŐS ÖSSZEGŰ KÁRTÉRÍTÉS- 
SEL, ahol a három nulla előtt 4 vagy 6 
szám áll fog állni (mert velem lehet 
egyezkedni). A peres eljárást megindí- 
tottam, várlak a független magyar bí- 
róság előtt. 

Jogi hercehurcáim eme sikerrel ke- 
csegtető rendezése 
után azonban mara- 
dunk még a gyakor- 
lati matematika bi- 
zonytalan talaján. 
Remélem, hogy a je- 
lenség nem harapózik 
el, és az 576 fejtegeté- 
sei nyomán sem növek- 
szik jelentősen azok 
száma, akiknek a zug- 
matematikuskodás a 
perverzitása: 

Tul.képp én csak olvasója 
vagyok az újságnak (ami 
szerintem nektek pont elég). 
(De azért mindenképp 
érdemes lenne elgon- 
dolkozni rajta, hogy 
meg is veszed! ) Az előfi- 
zető az 




























































öcsém, én csak a nevében háborgok. A prob- 

lérna a júliusi/augusztusi duplaszám. Ugyanis 

ezt az előfizetők jól mexívták. Fejből nemtom 
mennyi a különbség anyagilag, ha az ember 
előfizet, vagy ha mindig megveszi, de a dupla 
szám miatt ez most úgy néz ki, eléggé mate- 
kosan kifejezve (pedig biokémes vagyok, he- 
he). 

egy normál júniusi szám:-júl-aug duplaszám 

újságosnál c előfizetés három hónapra (jun- 

jul-aug) 

Azt hiszem, elég érthető a prob- 
lérna. Nem a dupla szám- 
mal van a baj, hanem az- 

zal, hogy ti azt két számnak 

számoltatok az előfizetőknek. 

(Tuti, hogy így van, hiszen mel- 

lékeltetek csekket is, miszerint tessék befizet- 

ni az új előfizetést szeptemberre, mert lejárt a 

júniusban megkezdett régi.) 

Szóval ha egy szóval kéne jellemeznem ezt a 
lépést: szemétség. (Több szinonimát 
nem írok, mert az mar flame, akkor 
meg úgyis én húznám a rövidebbet.) 
Vhogyan kellene orvosolni a proble- 
mat. 

Más, Néha elég sz""ok a poszterek, 

Pontosabban a témájuk nem teccik, 
Például Heroes 3-poszter miért nem 
volt? Tudom ez az egyik "most hated" té- 
mád, mert itt is az ízlések és pofonok - 

dolog kerül elő, de egyszerűen nem ér- 

tem, hogy amikor van 2-3 slágerjáték a 

hónapban, akkor miért egy 4. kisebb ér- 

deklődést kiváltó progi posztere 
van az újságban? Ja, most 
azt fogod írni, hogy azért, 
mert ezek a forgalmazo cé- 
gek küldenek ilyen szep- 
szines vackokat. Na ne 
már. Pont a legjobb (szub- 
jektív) játékok cégei ne 
küldenének vmi szép kis 
promo-cuccost? 

Na ennyi. Üdv 
EI Diablo 
Az első témához any- 
nyit fűznék hozzá, 
hogy az egy LEHETŐ- 
SÉG, hogy negyedévre 
is elő lehessen fizetni, 
amit a népakarat 
kényszerített ránk. Er- 
re tényleg nem figyel- 
tünk, de szerencsére 
most van majd egy tel- 
jes évünk, hogy meg- 
oldjuk. A feldolgozás 
módszere miatt keve- 
sebbet sajnos nem 
kérhetünk az össze- 
vont számot is maguk- 
ba foglaló hónapokért, 
így két lehetséges al- 
ternatívát látok: 

1. Felemeljük a dupla 

szám 2000/7-8. szám 

utcai árát. 

2. Nem lehet előfizetni 

a dupla számokat is 

tartalmazó három hó- 

napra. 

ÉVES előfizetésnél ez 

a probléma például 

abszolút nem áll fenn. 

Elnföndok egy tan- 

mesét. CoVboy Tiszán 

pecázik haverjaival, 

az egyiknek az a 

perverz ötlete támadt, 

hogy vegyünk napijegyet. 
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(Én inkább a piócát és a robbantott kukori- 
cát javasoltam, tavaly is arra jöttek a leg- 
Jobban.) Mindegy, irány a horgászbolt. A 
bróker mondja, hogy a BUX-index így áll: 
napijegy - 1.500, háromnapijegy — 3.500, 
hetijegy - 7.000, éves engedély — 10.000. 
Ha mind a 10 napra akart engedélyt, sze- 
rinted háromnaponta kiugrott háromnapi 
jegyet, az utolsóra pedig egynapit venni, 
vagy vett egy éveset? (Nem mintha nem 
lett volna mindegy, mert így a tiltott he- 
lyen való kempingért büntették meg őket - 
rá volt írva az engedély hátuljára apró be- 
tűkkel... Az állatja meg nekiáll vitatkozni 
a Tisza kellős közepén a desztókkal, hogy 
"na de az is rá van írva, hogy motorcsóna- 
kázni is csak vízijártasságival lehet", mi- 
kor azok a miénkhez kötötték ki az övé- 
ket!...) 

A poszterek esetében azért igyekszem a 
jobbféle game-ekhez nyomatni őket, de a 
nyomdatechnikában az a baj, hogy a nor- 
málisan festő kimenet lényegesen na- 
gyobb felbontást igényel, mint screens- 
hot, tehát nem úgy működik a dolog, hogy 
letöltök valamit a Netről, aztán megyen a 
vásárba... Az meg egy másik gond, hogy 
néha a nagyon cool játékoknak van a leg- 
fertelmesebb hirdetése. Szép példa a Half 
Life, amit vagy százan biztos kértek posz- 
ternek. Kérem szépen, aki nem ismeri a 
Half Life poszterét, annak most leírnám a 
magam egyszerű szavaival: a logo (ami 
gondolom közismert) csendesen úszkál 
egy halom kihányt zöldbabfőzelékben. 
(Pardon az enyhén naturalista stílusért, de 
aki ismeri, nyilván egyetért velem, hogy a 
látványt így tudtam a legjobban érzékel- 
tetni.) Szóval a poszterral én úgy vagyok, 
hogy inkább jól nézzen ki - ha még a játék 
is jó, az csak bónusz. Egyébként meg pont 
a Heroes3-hoz nem lehetett se égen, se 
földön normális cuccot szerezni. (A címlap 
kissé házilagos módszerrel készült belőle 
— mondjuk olyan is lett...). Remélem most 
megfelelnek a poszterek. 

Most pedig hadd tárjam a tisztelt publi- 
kum elé elektronikus postaládám egyik 
legszebb nyári gyöngyszemét: 

Hi CoVboy! 

Üzenj a chewibe, ha megkapod ezt az Emilt! 
BOlázs 

Haliho! 

Hi BOlázs! 

Megkaptam az üzeneted! 

CoVboy 

Hollárihó! 

Na ezt gyorsan leintéztük. Szeretem, ha 
valaki gyorsan a tárgyra tér, és kevéssel 
is beéri. Evezzünk át egyéb vizekre, neve- 
zetesen egy olyan levélre, amitől úgy meg- 
hatódtam, hogy gyorsan ki kellett ugranom 
két sörre, mielőtt folytatni tudtam volna a 
Cse-vegőt: 

Sörbusz CoVBoy! 

A vidám megszólítás ellenére szomorkás hangvéte- 
lű levél következik. Írásom apropója, hogy hosszú 
idő után kénytelen vagyok lemondani - pontosab- 
ban nem meghosszabbítani - a legjobb számítás- 
technikai (játék) újság előfizetését. (Nicsak, csak 
nem te is PC Zone-előfizető vagy?!) 

Én még az 0s-számítógépesek közé tartozom, 9 
évesen 1985-ben szüleim a spórolt pénzükön 
megleptek engem és az öcsémet egy Commodore 
64-gyel — talán mondanom sem kell, hogy Mün- 
chenben vásároltuk és "elfelejtettük" elvámoltatni 
— (Igen, általában ez a polgár reakciója, 
ha a vám a berendezés árának sokszoro- 
sa), ami kis falunkban még a csoda és a miszti- 
kum kategóriába tartozott. Akkor még a boldog 
géptulajdonosok nagyon tudtak örülni a legegy- 


szerűbb játékoknak is, hónapokig nyúztunk egyet- 
egyet, nem dobtuk félre rögtön egy újabb — mai 
szóval menőbb — progiért. No de nem nosztalgiá- 
Zom, elvégre Te mindezt átélted, ráadásul nálam 
már érettebb fejjel (he-he, milyen öreg is vagy), 
Pár év múlva megjelent a CoV, azt rendszeresen 
olvastuk a hasonszőrű haverokkal, azok a CoVBoy 
posták máig utolérhetetlenek. 

Főként financiális okokból (kevés lóvé) nagyon 
sokáig kitartottunk a C-64 mellett, mígnem 1991 
nyarán egy Amiga 500 vásárlását határoztuk el, 
immár saját zsebpénzből, Éppen Bpesten az akkor 
még létező Novotrade áruházban ismerkedtünk a 
géppel — persze végül ezt is Münchenben vettük 
jóval kevesebb cashért -, amikor megláttam ŐT. 
Mármint az 576KByte nyári duplaszámát. Addig fo- 
galmam sem volt a létezéséről, kicsiny falunkba 
nem igazán jutott el a híre, csupán a CoV-ot olvas- 
gattuk bőszen, Rögtön megvettem, majd annyira 
megtetszett, hogy másnap megrendeltem vissza- 
menőleg az összes számát és előfizettem egy évre. 
Majd azóta további hétre. Végigkövettem az újság 
alakulását, a stáb változásait. Egyik legnagysze- 
rúbb tulajdonsága az újságnak éppen az volt és 
van (remélem magyartanárok nem olvassák), hogy 
akár Zolee, akár Te mint főszerkesztők mindig az 
adott időben legkorszerűbb, információdús, formás 
tartalomra és külsőre törekedtetek, 

Csak így tovább. Én viszont most kénytelen vagyok 
elbúcsúzni Tőletek. Elszálltak felettem a diákévek, 
idegenforgalmi közgazdász diplomát szereztem és 
most (na jó, nem most, "csak" 23-án) másfél évre 
külföldre távozom szakmai gyakorlatra. Floridában 
egy ötcsillagos szálloda lesz a munkaadóm, alsó- 
szintű vezetőként fogok tevékenykedni. Persze 
amint hazajövök, már a 3. évezredben, rögtön 
megveszem az épp aktuális számot. Kíváncsi le- 
szek az akkori formátumra és tartalomra. 

CovVBoy, ez volt az első levelem az 576-hoz, nézd 
el nekem, hogy ilyen abszolút közérdektelen témá- 
val terhelem a postaládádat. Gondoltam ilyen 
hosszú kapcsolat után illendő a szakításról és oka- 
iról tájékoztatni a másik felet. Minden jót és ered- 
ményes jövőt kívánok Neked és az 576 egész stáb- 
jának! 

Steve Blond, az 1552-es előfizető 

Elnézést, hogy egy ilyen levéllel szóra- 
koztatom a tisztelt publikumot (vagy más 
szóval élve: "csökkentem a színvonalát", 
ami már egyébként is jóval a Mariana-árok 
alatt van), de utánanéztem a dátumoknak, 
és illendő egy ilyen hosszú kapcsolatot 
azért szépen megköszönni Szőke mester- 
nek. (A törzsgárdajelvény jóval drágább 
lett volna.) Dear István, nagy csocsesz, 
sok szerencsét, keress egy kalap pénzt, 
meg minden! Mellesleg meg add már meg 
a szálloda címét, mert ha a Demszky eset- 
leg kinyomja odáig a 4-es metrót, akkor 
beugranék egy kis lejm kajára-piára-lá- 
nyokra - azok mindig gyengém voltak. (Az- 
tán tényleg venni 576-ot, ha hazajöttél!) 

A nyáron elég sok felhős nap volt, aminek 
következtében akadtak azért unatkozó ba- 
rátaink is a nyáron is. Itt jön az egyikük: 

Hello CoVboy! 

Szeretném, ha ebbe a levélbe nem irkálnál közbe 
(majd a végén elmondod a véleményed). Szerin- 
tem rájöttél, hogy ez nem egy dicsérő levél lesz. A 
problém, és még sok jóérzésű olvasóé a követke- 
Ző.....nem is tudom elkezdeni annyi van (komoly). 
Kezdjük az elejétől, Én egy nagyon régi 576 fan 
vagyok szinte mindenhol nálam volt az kedvenc la- 
pom ahogy a suliban, úgy akár a nyaraláson is. 
Nem is tudom mikor kezdődött az a furcsa érzé- 
sem, hogy valami nincs rendben veletek, egy 
hosszú folyamat végkifejletéhez közeledünk mely- 
nek tüneteit az újság belsején, külsején is észre le- 
hetett venni. A külsején: nem tudom észrevettétek- 
e, hogy az ujjságon 1994/10 óta lényeges változás 
nem esett 
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(ekkor lettetek teljesen színesek), ugyan valami 
megmozdult a 96/4-es számnál, de ettől nem let- 
tek, jobbak csak mások. Tehát lényeges változás 4 
éve nem volt. A lényeges változás nem egyenlő a 
design váltással, legalább is az én szememben. 
Nem tudom, hogy mi lesz a következő lépésetek, 
de ha tovább haladtok ezen az úton, nem sok jóra 
van kilátás. Az újság belseje. A cikkek minősége 
nagyon lent van, olyan mintha csak kínjában 
kanyarintaná oda azt a pár sort. Hogy ki? Azt nem 
tudom ugyanis nem nagyon szeretitek aláírni a cik- 
keket. Megszámoltam a kezemben lévő lapban 
(99/4), 4 játék leírása és 2 ismertető alatt nem volt 
aláírás, pedig szerintem ez a legalapvetőbb dolog. 
Én nem értem?! Továbbá nem tudni ki csinálja a 
cinkelt lapok és a hírek rovatot (megintcsak nincs 
aláírva) Lehetne a te stílusogról is vitatkozni, de itt 
alapvetően nem veled van a gond. Én nem tudom 
mivel van a gond, de hogyha nem oldjátok meg 
akkor... én nem is tudom mi fog történni, de azt 
tudom, hogy innen csak 2 véglet létezik. Vagy 
összekapjátok magatokat és hatalmas változásokat 
eszközöltök pl: nagyobb oldalszám 4. sok-sok 
egyéni ötlet, esetleg az olvasók bevonásával, a régi 
576 színvonalán, értem ezalatt igényesen megírt 
cikkek, olvasó orientált profil kialakítása, ízléses 
poénok a cseviben stb.. még tudnék mit ajánlani 
Tudom, hogy ez sok pénzzel fáradtsággal és koc- 
kázattal jár, de ugye elismered, hogy e három do- 
10g nélkülözhetetlen egy ilyen szakmában. Ja, még 
valami, én egy nagy guake, carmageddon gamer 
vagyok, de azért van ami még nekem is sok pl: az 
előző csevi közepén az a lerágott kar felszakadt kö- 
römmel, na és a mostani számban a felvarrt szájú 
myth2 figura undorító (erról beszéltem ízléses poé- 
nok kellenek). Ellenkező esetben szép lassan, talán 
2 év talán 3, bekövetkezik az ami a legnagyobb 
szégyen az 576-ra nézve. Csak a neve fogja eladni 
a lapot, a régi 576 nagy egyéniségének a foszlá- 
nyait is már csak a neve fogja tartalmazni. Én na- 
gyon szeretném, ha a jó utat választanátok és nem 
a könnyűt. Könnyű ülni a babérokon (ami napról 
napra egyre kevesebbet ér) és a csevegőből leszúr- 
ni az olvasókat. Nagyon szeretném, ha többször el- 
olvasnád ezt a levelet és ha már egy kis igazságot 
találsz benne akkor nem gépeltem hiába, Én több 
mint 4 éve meg akartam írni ezt a levelet, persze 
akkor más lett volna a tartalma és a címzett. Zárom 
soraimat, örülnék ha betennél a következő számba, 
vagy legalább küldenél visszajelzést. A legjobbakat 
kívánom nektek és persze mindenkinek. 

UI: Nem igaz, hogy nem tudjátok megoldani kor- 
rektül ezt hirdetések a lapban dolgot. Utolsó kriti- 
kám: az újság ára ahoz képest, hogy mit nyújt nem 
korrekt, ennyi pénzért minimum 80 oldalon kellene 
megjelennetek. Srácok, de most komolyan, ugye ti 
sem gondoljátok komolyan, hogy ez így sokáig 
mehet tovább. 

Szeretném ha a levelet betennéd a csevegőbe, 
minden pozitív szándékú negativitása ellenére hisz 
így legalább a visszajelzésekből megtudnád, hogy 
mi a véleménye az elmondottakról az olvasóknak. 
Ha úgy alakul fejet hajtok a nép akarata előtt, de 
szeretném ha ti is ezt tennétek. 

Papp Gábor (GBI) 

10987654321, jó, viszonylag tár- 
gyalóképes vagyok. Jó nem szóltam közbe 
menet közben (pedig lett volna mit), így 
nem biztos, hogy világos lesz mi mire vo- 
natkozik - ezért pontokba szedem. 

1. Az újság "külseje": Rendben, hogy ná- 
lad a designváltás nem jelent változást, 
csak az, ha több a szín vagy nagyobb a 
méret. Roppant sajnálom, de a nyomda- 
technika jelenlegi állása mellett (négy 
alapszín rozettás mintázatából állítják 
össze azt, amit aztán ti színesnek láttok) 
még egy 5-ik és 6-ik kísérőszínnel tudok 
szolgálni (mondjuk egy aranycsik felülre 
és pár ezüstpötty alulra), esetleg még le 
lehet lakkozni az odalakat. Enszerintem 
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pedig épp ez nem jelentene különösebb 
"változást", így tehát rajtunk kívül álló 
okok miatt nem tudunk tovább "színesed- 
ni". Marad a méret (96/4-es szám ugye- 
bár). Jó hírem van számodra: már folynak 
a fejlesztések a lepedőnyi méretű 576-on, 
a poszteren fekete-fehér csíkokkal, mert 
így kisebb utcákban hordozható gyalogát- 
kelőhelyekként is használható lesz. 

2. A belső: Jó, tudom, ha lemarad vélet- 
lenül az aláírás, az többnyire az én hibám 
lehet (amíg javítgatom a szöveget a törde- 
lőben, addig ide-oda ugrálnak a sorok, és 
néha kibombázom az alfélen a tett elköve- 
tőjét). A híreket az Élet írja (felesleges 
aláírni), a Cinkelt Lapok púderét általában 
ugyanaz, aki az ismertetőt, a cheateket 
pedig az Internet, a játék felelőse csak ki- 
próbálja őket. Mellesleg szerintem nem az 
a lényeg, hogy KI írta a cikket, hanem azt, 
hogy MIT írt és HOGYAN. Ha tetszik a do- 
log, csak utána kezd el érdekelni az elkö- 
vető személye. Ha meg valaki folyamato- 
san jól ír és esetleg még van is stílusa, 
akkor már a cikk olvasása közben is tud- 
tam, hogy kiről van szó. Persze ilyen em- 
ber szerintem eddig csak 1 és fél volt eb- 
ben a szakmában. Az 1-et Sorellnek hívták 
még valamikor régebben, a fél pedig a 
T.J. (stílusa van, csak nem mindig ír jól). 

3. Az ár: rendkívül figyelemreméltó meg- 
jegyzés "ahhoz képest, hogy mennyi az 
ára, legalább 80 oldalnak lennie. Ehhez az 
elmés megállapításhoz nem tudok semmit 
hozzáfűzni, legfeljebb egy történetet a kö- 
zelmúltból. Történetesen dohányzom, és 
úgy tíz perce kimentem venni két doboz ci- 
garettát a közértbe. Azt mondják 416-ot 
kérnek. Na, mondom, ahhoz képest, hogy 
mennyi az ára, lehetne benne dobozonként 
50 szál. Képzeld, kiröhögtek. Az árkérdés- 
ről annyit, hogy ez itt egy üzleti vállalko- 
zás, aminek a realitásokon belül kell gon- 
dolkodnia, ha a jövő hónapban is meg 
óhajtunk jelenni. Épp most jelent meg két 
magyar PC-s játékújság utolsó száma, 
hogy a kettőből egy legyen egy harmadik 
néven. Ezzel a jövő hónapra az 576 és a 
Konzol lesz az egyetlen olyan újság, amely 
mögött nem egy multinacionális és -millio- 
mos kiadócég áll. A dolog ugyanis nem ak- 
kora nagy bolt, mint azt páran képzelik. 
Ennek az a titka, hogy az 576-ot nagyon 
kevés ember hozza össze nagyon kevés- 
ből. Ezért va az, hogy az olvasók vágyai 
tényleg nagyon fontosak, a vágyáLMAIK- 
kal viszont már nem nagyon tudunk foglal- 
kozni. Pont. 

4. Ügy általában: hogy őszinte legyek, 
kibaszottul (igen: KIBASZOTTUL! - ez a 
megfelelő szó, akár ízléses, akár nem - 
ez ugyanis nem poén) idegesítenek azok 
a levelek, amik marhára kritizálnak min- 
dent, csak EGYETLEN konrétumot nem 
tudnak mondani, mert saját maguk is 
azt mondják, hogy "én nem is tudom, 
hogy mi a gond", nemde?! Szerintem te 
azért írtál levelet, mert székrekedésed 
lehet. 

5. Végezetül: az "ujjság" annak a szinon- 
imája, ha valaki egy kar vagy egy láb 
végén tengeti az életét - az összeszögelt 
színes papírdarabok neve "újság". Lehet, 
hogy két teljesen más dologról is beszé- 
lünk? 

Hopp, már megint elfogytak a hasábok, 
pedig még egy csomó remek levélke volt 
terítéken. Sebaj, marad belőlük legköze- 
lebbre is. Addig is pusszant mindenkit: 


CoVboy 
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OTP részletfizetési lehetőség! . 
Viszonteladókat is kiszolgálunk! 


Trans-Am Devil PII Celeron: EL 1l1ed 
Pentium II $EX, PII 333A Celeron, 32 SD, Gb HDD, 1.44 FDD, Mini tor., 
KEVTE TO eat ettek ELLE Te Tel./Fax: 341-5343, 


Használt Pentium számítógépek kiárusítása!!! 06-20 9264-507 
OG L UL AV KKROL LTAL ÁG 
ALKÁ E-mail:balatidahol.com 
! gépek tetszőleges összeállításban, 24 órás teszteléssel, 142 év garanciával, raktárról! b 
Teljeskörű szervízszolgáltatással várjuk minden kedves vásárlónkat! AA et GT NT] 
Hívjon, alkudjon és vásároljon! Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 


Áraink ÁFA nélküliek, 1 év garanciát tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak 


Canon Bj 10 SX 


Következő számunk Fan 
DAL Kara téd ól 
G-Police (PSX) 
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Command §. Conguer (N64) 

Re Volt (N64) 
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] Diafilmek nagy választékban kaphatók. 
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Használt diavetítőt vennék. 
. 200-80-16 
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EGYÉB KERES 


Magas áron veszek KINDERTOJÁS játékokat Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz és Kereskedelem. 
és M8M figurákat, ha vannak megunt vagy fel- Számítógépek, floppyk, nyomtatók, monitorok, tápegységek 
esleges darabjaid kérlek hívj! Tel.:06-1/388- olcsó, garanciális javítása, értékesítése. C-64 turbókártyák, 


AMIGA KÍNÁL 


Amigás bővítések. Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510 
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APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 





Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szöveget olvashatóan, nyomtatott nagybetükkel a kijelölt helyre beírni úgy, hogy minden 
egyes rubrikába csak 1 betű, írásjel, számjegy, vagy szóköz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ez- 
után küldött csekket postán befizetni szíveskedjenek. A megjelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megtörténjen. A kiadó fenn- 
tartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal felelősséget azok tartalmáért. 


TT Magánszemélyeknek: 20 szóig 500,- Ft (áfával) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám 1-1 szónak számít) 
eladas e LL Közületeknek: 20 szóig 1000,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 


Pc C64 CSERE 


GÉPTÍPUS: ROVAT KERES 


MEG RENDEL Ő 
E L Ű F 1! 2 SERT NR 


Kedvezményes előfizetési 
576 Konzol 
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Kedvezményes előfizetési díj: 


576 Kbyte 


HILL 


KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCÍMVÁLTOZÁ. 





VASTAG BETŰ 
INVERZ 


(15090 FELÁR) 


OPCIÓK (45090 FELÁR) 


SZELVÉNY 
ZT SŰTSNNIEGSE AG 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
annak másolatát boritékban az alábbi 
címre feladni szíveskedjenek: 


COMGAME "576" KFT 


1389 Budapest, Postafiók 132. 


JELEZNI SZÍVESKE 


HÉZAGOS A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 


mGzöszőe] ES7önZ HE jömezi sz 2 erőn H7ökasez EIEZSÉJ igenes 
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pi! ] Az 576 KByte 


100€-FT/BB 


(4. postaköltség") boltjainkban Ke eztán őt vagy a 
csomagküldő szolgálatunktól megrendelhetők. 


akciós áron, ELÉ 
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ipástaköltség 


490. 


Réndeléskor rózsaszín póstautalványon fizess be címünkre 
(1389 Bp. Pf:132) annyiszor 100, -Ft-ot, dhány újságot 











404 42 490 rendélni szeretnél 4 a postaköltséget és áz utalvány. 

né. ! úg deGő hátoldalári tálálható megjegyzés rovatba írd be a kért 

Ház 4E 280 lápok megjélenési-számát.  " 

404 46 490.- Ha a postaköltséget nem adod hozzá a rendelésed- 





404 47 490.- 
404 48 490.- 


hez, úgy nem áll módunkban megküldeni a kért újságokat. 








404 49 490. ú 
404 50 490. eszbe 2 
422- 051 508 Akciónk a készletek 
422 52 508 
E bes . 98/1 318, 98/11 398. 
hsz Si B0BS erejéig tart! 98/2 . . 318 ] 98/12 398 
hsők 58 veg 98/3 318.- ] 99/1 398,- 
! 98/4 318 [ 99/2 398,- 
e sz SgBt t A darabszámtól függően a 98/5 318,- ] 99/3 398.- i 
SB 508. j] postaköltségetjazlalábbi táblázatból 4] [98/6 - 318- [9978 3987 
59 508 számolhatod ki 98/9". 398, ] 99 j 
Ó ,- ] 99/6 398,- 
98/10 398,- ] 9977-B " 576/- 











CSOMAGKÜLDŐ SZOLGÁLAT 


1389 BUDAPEST, POSTAFIÓK 132. TEL.: 35-90-576 


PC CD ROM KEEEJYEZTT 


J01et AIRBORNE IN NÓRMÁNDY 11998 - 
11m HOUR 4999. 
1944 ACROSS THE AHINE 1999 
2 6000 2BE TRUE 999 
90 OREAM HOUSE DESIGNER 19999 


7 GUEST AH 4908 - 
ACES COLLECTION 

AGTVA POOL 

ACTVA SOGGER 2 

AHXT 

ALIEN VS PREDATOR 

ALPHA CENTAURY 

ANDRETTI RACING 

ARGADE POOL II 

ARMOR COMMAND 

ARMY MEN 2 

ASCENDANCY 4999 





FIGHTER SOVADRON DEMONS OVER TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES FOX FIGHTS BACK 499. 






















FIGMTING FORCE TEST ORVE 5 GAZZAE 499. 
FIGHTING STEEL THE BIGGEST NAMES GRAND PRIX CGIACUIT 408. 
FLEET COMMAND KETET THOMAS THE TANK ENGINE HAMMERFIST 490. 
FUGHT UNLMITEO izzia mr HUDSON HAWK. 499. 
FALUK TIMON B PUMBA MTALY 90 SOCCER 489. 
FLY TINTININ TIBET JAWS 490. 
FLYING CORPS TÖMB RADER 3 40GE DREDO 499. 
FLYING CORPS . F18 KORE TÖMB RADER 1 , GOLDEN MASK LAST NAG 499. 
FLYING GORPS GOLD TOONSTAUGK LETHAL WEAPON 499. 
FORGET UGENGE TO KILL 499 
LONG ÚFE 499. 
9999. 419995 "TT LOTUS ESPRIT 499 
s a Hi MC DONALD LAND 499. 
fr MIGKEY MOUSE 480 
NARCO POLIGE 499 
ATOWG BOVBERVAN 2 a MEN ZERLANO STORT 19. 
SALDURS GATE DATA 4999 A o una 499. 
BALLS OF STEEL 4089 PETE SAMPRAS TENNIS 299 NORTH § SOUTH 409. 
ARBIE JEWELAV DESIGNER 9999 PITFALL A000, JEGA NON REPTÜN d 
BATTLE PACK 8999. KMILANLLADÓ Ponce ovesr swar 4998 NK PANTHERA 8. 
BATTLE ZONE 11999. POLICE OUEST SWAT 2 11990 ME sölnorés 5 
SATTLEGROUND GOLLEGTION 2 11999. POOL SHARK 11999 llsoron. presi 
BENEATH A STEEL SKY. 4909 POPULOUS 3.UNDSGOVERED LANÓS 7999. lsz 488 
BETRAYAL IN ANTARA 3090 POPULOUS THE BEGIVUNG 2990 Als jan 
BIG GAME HUNTER 7999 POSTAL 096 ENE SÁ TÁG LT Ass 
MOFOROE JOLASSIC 4899. FRENCHOPEN 08 2099. PRAY FORDEATI 2999. TOPSHOT u Vo elkosby a. 
BLAZE B BLADE 9909- GANGSTERS 9890. PREMIER MANAGER 99 5990. "TOTAL ANIHKATION BATTLE TAGTICS 2 dszeázzatbő jet 
FAVEMEART 9900- GET MEDIEVAL 8990. PRO FISHINO 30 7999. TOTAL ANILATJON KINGDOMS 12992 RODOGOT ő 
BREAKNEOK 11999. GEX 30 4999 PSYCHO PINBALL 3999- TRIPLE CONFLUIGT mast RUNNING MAN 489, 
BUGS UFE 11999-  GLORIANA 12999-  PYROTECHNICA 3990-  TUNNELBI 9090- SHADOW DANCER 4890. 
BURNOUT DRAG RACING 11999- GRAND PAK 2! MICROPROSE 4999 1. 040 99994 TUROK 999. SHADOW WARRIOR 409 
C4C TIBERIAN SUN 10800- GRAND PRIX LEGENDS 990. OUAKE RESURRECTION PACK 5909-  TUROK2.SEEDS OF EVIL 11999. 
CAESARS PALÁGE DOUBLE PACK 4999- GRAND PRIX MANAGER 2 4880. OVEEN THE EVE 11999. UEFA CHAMPIONS LEAGVE 1989 
CANNON FODDER 24 14800. GRAND TOURING 11999. "OVEST FOR GLORY 5 1999. ULTIMA B PAGAN [CLASSIC 4999. 
CAPITALISM PLUS 3800- GREAT BATTLES OF HANNMIBAL 11999. RAGE OF IMAGES 9900- ULTIMATE RACE PRO 9999 
CAPTAIN OUAZAR 1990. "GREEN PORTAL 5999. RAILAOAD  TYODON 41 11999- AULTRA PINBALL 4999. 
CARMAGEDDON ? 6999 -GULF WAR 119989. AAILAOAD TYCOON /DELUXE MH an UNDER A KILLING MOON 4999. 
AT PRECISION RACING 125005 GUTS 8 GARTERS 9999. RAILROAD TYGOON 4/ DATA DSK 7990. UNREAL RETURN TONNA PALI 7099. 
CASTROL HOND SUPERBIKE 2900 99992 HAND OF FATE / KYAANDIA 2 1? WORLD 4999. 
CNIZATION TEST OF TIME 119002 HAROWAR, URBAN ASSAULT 12990 
HARVEST OF SOUL URBAN RUNNER 4090. 
HEAVY GEAR 2 VRALLT 9999 
HELLCOPTER VERSALES 1085 2999 
HELLAIRE DIABLO DATA VIPER RACING 11990. 
HEROES OF MIGHT § MAGIC COMP. WARBREEOS ay 
HEROES OF MIGHT 4 MAGIC 4999 WARGASM 11999: 
MEXEN 1 4008 WARHAMMER 40000 CHAOS GATE. 11999 
MIDDEN 6 DANGEROUS 11990 ARMAMMER DOUBLE PACK 1999. 
ej 2908 WARWINO 1 11999. 
INSUAREGTION - STARTORAFT DATA 7999 WARZONE 2100 11999. 
INTERSTATE 76 ARSENAL SPECIAL ED 9900- WE ALL NEED XTRA SPEED 5895 
JAZZ JACK RABBIT 2 ú88 WETAIK 9990 
JAZZ JACK RABBIT MISSION CD 799 ING COMMANDER 41 4880. 
JEDI KNIGHT , MYSTERJES OF SITH 1999. WIRTUAL WORLOS gon 
JOHNY BAZOKATONE 1998 s... RAINBOW $2K MISSION PAK 5998. XCOM APOCALYPSE 12999. 
OHNY HERBERT GP 4899. RAYMAN DESIGNER 2999- — XCOMINTERCEPTOR 41990. 
JOINT STAIKE FIGHTER 5900. REVOLT HIVJ XMEN APOGALYPSE FŐR OUAKE 5900 
KO SKIT 47 9909- RED BARON 11999- X WING ALLIANCE 1999- 
CIMUZATION I KO SKITB12 9989. RED JACK X MING VS TIE FIGYTER DATA 9099-  SHINOBI 
CMLIZATION H MULTIPLAVER KINGS OVEST MASK OF ETERNITY 11999. REDGUARO 11908. XENOCRAGY 11999. SKULL 8 CROSSBONES 
LOSE COMBAT IN KUNGON HONOUA GYARO, A1998-  REDUNE RACER 5900- 2002 ZR00ŐŐ GTÁR WARS 
COLD SHADOW "KNIGHTS 8 MERCHANTS 099. RENTA MERO 9999. ZORK GRAND NOUSTOR MIBOB. STREET RONTERZ 
COMBAT FUGHT SIMULATOR LANOS OF LORE NI 11999-  RESDENT EVIL 2 11999. STREET ROD 
COMMAND ú CONOUER  CIV I! LAST BRONK 11999- RETURN TO KRONDOR 11999. SUPER MARIO 
CONOUER THE SKIES 7 LEGEND OF KYRANDIA 4990 FISE RULE OF ANCIENT EMPRES 990 SNORO OF HONOUR 
CREATURE $HOOK MH EGO CHESS 11989- ROBORUMALE TEGNAGE MONA TURT. 
DARK OMEN LÉGO RACERS HINJ ROLLING STONES; TERMINÁTOR, 
DARK REIGN LEISURE SUIT LARRY COLLECTION 9899- — SCARS TÉRTÖRVE2 
DARK AEIGN EXPANSION LOGERUNNER 2 4889-  SABRE ACE tartás kaval 
DARK VENGEANGE 77 VONGBOW KOREAN MISSION 7989- SAME MAX HIT THE ROAD eerüloet 
ARKUGHT CONFUOT LOROSOF MAGIC 11999-  SCREAMER 2 TERÉN 
DAWN OF AES 7999- — LOSTEDEN 4989. SENSIBLE GOLÉ zdsalllti 
DAWN PATROL M 4999- LUCKY LUKE 10999. SHADOW WARRIOA AlegBumun 
DAY OF TENTAOLE / SAM 8 MAX 5999. SHADOWMAN TURAIGAN ú 
DEADUNE 4999 SHATTERED UGHTS Mdla 
DEATHKARZ 11990 SHERLOCK HOLMES : LOST FILES 
IDEATHTRAP DUNGEON 9999. SHOGO MOBILE AMOR DIVISJON KeNRÉNee 
DEER HUNTER COMPANION 4999. SILVER ke 
DESGENT 3 SMCITY AKÁSTÉLY máz. TT SÉN e vat 
DESCENT TÓ UNDERMOUNTAIN 11999 SM CITY 2900 SE ACTION FIGHTER 489. 
DESTRUCTION DERBY 4909 SIM CITY 3000 ALIEN 5 tö ) ZO0NGO 
DIAELO 099. SKULL CAPS Gaal 488. 
DG 4999. SMALL SOLDERS GBURAGO RALLY 499 
DISGWORLD NOIA 11999 SOLDIERS AT WAR 3004 498 
ORAKKAN kv SOUL REAVER - LEGAGY OF KAN 2 JIM CAPTAIN FIZZ pa 
DREAM WEB 2999. SOUTH PARK 9999. "CHUCK ROCK 499 
DRIVER Hi SPACE HULK 4989- — COMMANDON 490 
DUKE NUKEM 30 4989. SPEcoPs 119992 CRAZYCARSIN 489 
DUNE 4000. SPEED BUSTERS 11989. CREATURES 409 
DUNE I / CANNON FOODER 2 5008-  . LUFTWAFFE COMMANDER 11098 SPEED HASTE 4898.  CREATURES2 490 
DUNGEON KEEPER 2 11999-  LULA DOUBLE PACK 9909. SPIROU 9908-  DALEKATTAGK 199 
DUNGEON KEEPER GOLD. 4990 MITANK PLATOON2 4999. SPORTSGAROT 11999- DARKMAN 489. 
EASTERN FRONT 2 91688. MAGIC 8 MAVHEM 11998. STAR COMMAND REVOLUTION 11999. DIE HARO 498 
EOSTATIGA 900. MAGIC CARPET ÁSRA" STAR TREK GENERATJONS 12998- DOUBLE DRAGON 3 480 
EF2000 4990- . MAGIC THE GATHERING DOUALE PAGK 12908. STARWARS BEHIND THE MAGIC 41998. 1 DVNASTY WARS 400 
EFZOO0TAGTOOM 5099. MASTERMINO 4900. STARWARS EP LPHANTOM MENACE 11995. EMPIRE STRIKES BACK 499 
EGYET 1186 9099 MAXIMUM ROAD RACE 2090. ENIGMA FORCE 499 
EUROPEAN AIA WAR 11909. MEGHWARRIOR 3 11080. FIGCOMBAT PILOT 480- 
EXEGUTIONER 11 5999. MEGASPACK 11999 - FACE OFF HOCKEY 488.- 
EXPENDABLE 11898 MIOTONN MADNESS 12909 FERRARI FI CHALL 499 
EXTREME €2 9000 MIGHT A MAGIC VI 1999 FINAL FIGHT a. 
F1 RACING SIMULATION 3989-  MISSING IN ACTION 11990 - FOOTBAL MANAGER S. 490 ű 
FIA FLEET DEFENDER 3080- MONKEY ISLAND COLLECTION 11999. FORT APOCALYPSE an. lezneőz ASS] 
Faz UGHTNING 3 42908. MONTEZUMA RETURNS 5008 
FA PREMIER LEAGUE MANAGER 99 11998... MORTAL KOMBAT 4 998. e A 
FA PREMIER LEAGUE STARS 11998-  :  MOTO RACER2 1999. 3 EV GARANCIAVAL! 
FADETO BLACK 009 MYTH SOULBUGHTER 7999 
FALLOUT 2 119980 NAM 11998. 
FIFA 98 NASGAR PINBALL 5999. 41999: 
FIFA SOGGER MANAGER NASCAR ROAD RANG 11999 8 
NATO FIGHTERS 5088. 
NAVY STAIKE 6 4999 
NA UVESO 11999- STARWARS ROGUE SOVADRON 11999 
NEED FOR SPEED UI 7980- — STARSHOT 7999 
NEED FOR SPEED ROADCHALLENGE 11999- STEEL PANTHERS mi 11999 
NEVERHOOD 008- STREET WARS 11999. 
NFuS0 11999- STAIKE COMMANDER 
NHL 97 ARA SUPEREF 2000 
NO RESPEGT 9992. — SUPERCARS INTERNATONAL 
NORTHVS $0UTH 11998. SYSTEM SHOCK 
OFFICIAL FORMULA 1 AMCING 5000 SYSTEM SHOCK2 
UTCAST 1z990-  SYVRAH 
OUTPOST 2 3008- TAROT 





OVERLOAD 4899- TARZAN 





ÚJ BOLTUNK NYÍLIK! WESTEND 


1999-ben három olyan dolog is 
történik, amelyet sokáig emlegetnek 
majd a történészek. Lesz egy 
EZREDFORDULÓ, egy teljes CÍTYCZNTER 


NAPFOGYATKOZÁS, és a Westend föső BUDAPEST, 
centerben HIHETETLEN nyitási VÁCI ÚT 3 
akciókkal megnyílik a 100m7-es 
576 SHOP! Teljes 576 választékkal és 
PROFI kiszolgáló személyzettel 
VÁRUNK! 
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PEST, POZSONYI UJ. 13. 
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a Libri könyvesbolt mellett TEL.: 345-B0-76 
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